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UNE FOIS BRANCHÉE, LA PLAYSTATION 
” NE VOUS FERA PAS DE CADEAUX. 


Entertainment Inc.*2.23F/mn TTC. 
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FORMULA I 


rques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Compu 


4 œ marque déposée, est la propriété exclusive de S 


TOTAL NB: + LES CHEVALIERS WIPEOUT 2097 


DE BAPHOMET 


SONY Sony Game Line: 08 36 68 22 02” 


L'actualité de La PlayStation 24h/24h et les conseils d'un spécialiste en direct. 


cu NE PENSEZ PAS QUE ÇA N'ARRIVE QU'AUX AUTRES LeYtron j, 


5 TROMBINO 


Turote (import turc) testé par 
l'ami Switch. Trop puuur! 


12 JAPON 


Des jeux nippons Playstation, 
Saturn, N64 et arcade. Pour 
tous les goûts. 


50 ANIMÉ+ 


Un tour d'horizon des sorties 
mangas et vidéo du mois. 


60 PREVIEWS 


Une tonne de nouveautés 


disponibles très prochainement. 


Et une petite surprise. 


78 NEWS 


Le pourquoi du retard de la N64,. 


Des tonnes de jeux nouveaux. 
Star Trek, The Card Game et 
AD&D version 2.5. 


92 TESTS 

Turok (N64), Final Fantasy VII 
(PS), King of Fighters’96 (SAT), 
Raystorm (PS), Die Hard Arcade 
(SAT). En mars, ça repart... 


140 SPEEDY 


Notre souris s’est cognée en 
faisant du saut à l’élastoque. 
Compte rendu des ébats. 


 AIRS ADVENTURE (Saturn) 


BLAST WIND (Saturn) 


| CONTRA, LEGACY OF WAR 
CRUSADER NO REMORSE ( 
DIE HARD ARCADE (Satu 


144 DOSSIER 
ARCADE ATEI 


Marc et Niiico à l’ATEI, Noël en 
mars. 


158 TIPS 


Echange tips contre dix balles. 
et un Twix! 


168 KILLER 


Là où le Ze passe, la mauvaise 
herbe ne repousse pas. Méditez 
donc là-dessus. 


170 COURRIER 


Un soir, Panda dit à Bomboy: 
“Goûte, c’est du bambou.” Et 
Bomboy de lui répondre: 
“Moaaa, on ne m’achète pas!” 


178 PETITES 
ANNONCES 


Echange un Switch et un Cheub 
contre. Ben, euh, j'vous les 
donne! 


ERRATUM 

Dans le dernier numéro, Spy 
a abusé de la Kro. Ten pin 
Alley (p.126) est bien un jeu 
Playstation et non Saturn. Le 
mal est réparé, le malin sera 
fouetté et empalé! 


(Playstation) 
ue 


FATAL FURY REAL BOUT Rae) 


FINAL FANTASY VII (Playsta 
_ISS DELUXE (Playstation) 


ion 


| KING OF FIGHTERS’96 (Saturn) 

| LA CITÉ DES ENFANTS PERDUS (Blaystation) 
NHL FACE OFF 97 (Playstation 

| NOT TREASURE HUNTER (Playstation) 


: RAY TRACER (Playstation) 
RAYSTORM (Playstation) 


! ROCKMAN 8 (Saturn) 
SCORCHER (Saturn) 


SPACE JAM (Playstation) 


|! TARU MARU (Saturn) 
| TENGAIMAKIO (Saturn) 


THE CROW (Playstation) 


123 


THE LOST VIKINGS II (Saturn-Super Nintendo) 120 
| TUROK DINOSAUR HUNTER (Nintendo 64) 92 


temerciements 


DGG, CAPTAIN GAMES, ESPACE 3, ESPACE VIDEO, GAME PARTNER, GAME 
TATION, S.T.I, MICROMANIA, POWER GAMES, SAMOURAI, SATELLITE, SCORE 
AMES, VIDEO STORY. Et puis aussi à METATOOLS pour ses logiciels de création 
raphique (Kaï's Power Goo, Bryce 2 et KPT 3). Et c’est pas fini: merci aux éditeurs 


RACTAL DESIGN et MACROMEDIA. 


= 4 1 
LA INSOLESTES 
SPACE ESSEE 


M 


Les nouvelles photos 
de Zelda 64. 


—{ Préparez-vous à cogner sur 
Saturn avec Die Hard Arcade. 


Le salon ATEI 
décortiqué par 
Marc et Niiico. 


Final 
Fantasy VII 
transcende la 
Playstation. 
Découvrez le 
VRAI test. 


| ER 
Raystorm est le meilleur shoot’em up 
que la Playstation ait jamais porté. 


CONCOURS 


Acclaim vous offre 1 500 CD de démo 
Playstation du jeu Tempest 2000 en page 73. 
Polygram se fendra pour sa part de 50 CD 
P,92 audio “Dance”, 50 CD audio “N°1 Dream”, et 
50 stickers fluo, en page 161. Le déliiire! 
Appelle vite le 08 36 68 11 41 pour connaître la 
like événement liste des gagnants aux concours WipEout et 
sur Nintendo 64. Burning Road. 

Couverture: Turok Dinosaur Hunter® ©1996 Acclaim Comics Inc. 


Turok: le doo 


HORAIRES : 
Lundi —- Samedi 
10 H a 19 H 30 

Non stop ! 

Appeler nous pour 
les disponibilites 


PLAYSTATION PAL 
Avec 1 Cd Démo 
une Manette 
+ 200 Frs de bons 


d’achats : 1490 Frs 


au 
OI 46 34 24 16 


Service Apres Vente 
Reparation & Mod fication 
Devie dE PS COTE sur en de EE 


SATURN PAL 
Avec 1 Cd Démo 
une Manette + Mémoire 
de s: Era ane intégré 
+ 200 Frs de EE 

d'achats : 1490 


PLAYSTA 
UNIVERS 


1790 F 
Garantie 1 


Le Reseau EPRON 


4 VCop e et Gun Die blanc 
Es 469 Frs SATURN 


Virtual On 
369 Frs 


PSX Pad 


UE Fi a) 


PARISS EpROM 


7 Rue Gay Lussa c,75005 Paris 
TEL : 01 46 34 24 16 FAX : 01 46 34 09 00 


WORLD GAMES 
10 Rue du Vieux Pilori , 78200 Mantes la Jolie 
TEL : 01 30 33 3676 FAX : 01 30 33 42 62 


AXE LOISIR 
25 Boulevard Salvador , 13006 Marseille 
TEL : 0491556158 FAX : 0491 5S 61 59 


TOP GAMES 
IRue Saint Come , 34000 Montpellier 
TEL : 04 67 529705 FAX : 04 67 60 52 62 


D one DRON 


11 Bis Cours Berriat , 38000 Grenoble 
TEL : 04764327 93 KAX :0476 4294 87 


Sat ee 34 


To 4 Ne) 
be nr 


BUSHIDO BLADE PS] 
# 7 sur in 


CYBERSPACE (veyret) 
13 Rue De La République , 42000 St Etienne 
TEL: 04 77 38 43 45 FAX : 04 77 38 43 45 


GAMES STATION 
48 Rue de Liège , 56100 Lorient 
TEL : 02 97 64 40 77 FAX : 02 97 21 89 28 


NANCY CYBERSOFT 


48 Rue Henri Poincarré , 54000 Nancy 
TEL : 03 83 37 8272 FAX : 03 83 37 67 89 


DOMONN BE R EN SYTAI-NICEE 


52 Avenue Jean Jaures , 95330 Domont 
TEL : 01 39 35 2695 FAX : 01 39 35 91 33 


ED wWaRF ZONE 


13 Rue Des Augustins , 76000 Rouén 
TKE - 02 35 SO 092 78 FAX :- 09 2& OR NA 27 


A USA 2 299 Fiie Jap NTSC 220 V + 1 Jeu 1890 F 


AIV EVOLUTION GLOBAL 


349 F DARKLIGHAT TEL.  WIPE OUT 349 F DRAGON FORCE (U.S.) 439 F 
E EARTH TEL. COMMAND & CONQUER 369F  COMMAND AND CONQUER 369 F ENEMY ZERO (4CDs) 449 F 
2000 349 F EPIDEMIC TEL.  ANDRETTI RACING TEL. FATAL FURY REAL BOUT 499 F 
STATION TEL. ALIEN TRILOGY 369F ALIEN TRILOGY 369 F FUNKY FANTASY 399 F 


CK N FIELD 369 F MAGIC THE GATHERING TEL. DARKLIGHT ‘ 369 F KING OF FIGHTERS 96 469 F 

\DIATOR 369 F AQUANAUTS HOLIDAY 369 F DARK SAVIOR 369 F KING OF FIGHTERS 96 (sans cartouche) 349 F 
349 F JUMPING FLASH 2 369F  EXHUMED 369 F SAKURA WARS + 

\CHIN HEAD 369 F EXHUMED 369 F INDEPENDANCE DAY (ID4) TEL. PUZZLE BOBBLE 2X 

x ROAD 369 F SOUL BLADE 369F 3DLEMMINGS 349 F DAYTONA USA II 


EVANGELION 2 

EVE BURST ERROR 
CYBERDOTS 

LUNAR SILVER STAR 
LANGRISSER 3 

MASTER OF MONSTER 
MACROSS 

MISSION ELEVATOR 2 
SHINING THE HOLY ARK 
DOKIOUSEX IF I (X) 
CHRISTMAS NIGHTS (Nights 2) 
SONIC EXTREME 


IOVE 2 269 F ID4 369 F 
JON GP 2 360F MYST 369 F 

369 F COMMAND AND CONQUEER 369 F 
2 96 349 F PGA TOUR GOLF 97 369 F 
TACHINE V3 369 F NEED FOR SPEED 2 369 F 
IR 369 F FIFA 97 369 F 
à 349 F CRASH BANDICOOT 369 F 
ACER 369 F TOTAL NBA 97 369 F 

349 F OLYMPIC GAMES 369 F 
ERS DE BAPHONET  369F OLYMPIC SOCCER 29 
R TRUCK RALLY 369 F PERFECT WEAPON 369 F 
BLACK 369 F RAGIN SKIES 369 F 


VIRTUA GOLF 349 F 
DIE HARD ARCADE 369 F 
BLAM MACHIN HEAD 369 F 
FIGHTING VIPERS 369 F 
SEGA RALLY 369 F 
DECATHLETE 369 F 
MAGIC THE GATHERING TEL. 
MICRO MACHINE V3 369 F 
HEXEN 369 F 
VIRTUA COP + PISTOLET 449 F 
OLYMPIC SOCCER 329F 
BUBBLE BOBBLE 299 F 


OM 369 F PORCHE CHALLENGE TEL. SCORCHER 369 F STREET FIGHTER ZERO 2 
OF KAIN 369 F RIDGE REVOLUTION 369 F NBA LIVE 97 369 F THUNDER FORCE 4 & ARC 
A ONE 349 F KING OF FIGHTERS 95 369F LA LEGENDE DE THOR 2 369 F DIE HARD TRILOGY (U.S.) 
STRIKE 369 F TEKKEN 2 369F  SOVIET STRIKE 369F DIE HARD ARCADE 


; 369 F TIME COMMANDO 369F  SPOT GOES TO HOLLYWOOD 369 F WORLD HEROES PERFECT 
° 2000 369 F TOMB RAIDER 360 F  PROJECT X2 369 F MANX TT 
TE WARS 369 F WING COMMANDER 4 369 F TUNNEL B1 369 F LEYNOS 2 ALKEN 2) 


369 F WIPE OUT 2097 


TOMB RAIDER 369 F 
NIGATS + PAD 449 F 
VIRTUA FIGHTER KIDS 299:F 
WORLD W. SOCCER 97 369 F 


TACTICS OGRE 

OGRE BATTLE 

SEXY PARODIUS 

SOKYO GURENTAI(SHOOT) 


CESSOIRES : 


! CARD SONY 169 F PAD SONY 199F FIFA 97 369 F 

VB SCART 129 F CABLE LINK 99F  DOOM on PAR Sie I X (USS.) 
“HIP PSX 349 F COBRA-GUN 299 F  DUKE NUKEM 369 F BLAST WIND 

/ CARD 120 BLOCK TRANSFO 110/220 V. 199 F  VIRTUA COP 2 + Gun VIRTUA COP II + Pistolet 


MADCATZ VIRTUA ON VIRTUA COP II 
VIRTUAL ON 
VIRTUA FIGHTER [I 


VIRTUA FIGHTER KIDS 


CELA DAITIV 


VERSION IMPORT: 


LAVE SHOOT  499F DISP. BUSHIDO BLADE TEL. | 
| FANTASY 7 549 F DISP. RACING GROOVY 499 F ON RUE CASPELERS is 
CRISIS + GUN TEL. 73 WINGS OVER 499 F D A Fa 24 
AL TENNIS 2 499 F DISP. SUIKODEN (U.S.) 399 F es os ind th 
D THE BEYOND (U.S.) 390 F DISP. PERSONA (U.S.) 390 F AN mt Dee 
E FIGHTER Il X (U.S.) 390 F DISP. RAGE RACER 49F DEC. QUE _ 

ORM 499 F DISP. SOUL EDGE (U.S.) TEL. DEC. sis RE Es ue 

PAD BOMBERMAN 249 F MEMORY CARD SEGA  329F 


CARTE VID MPEG PAL 1190 F CARTE VID MPEG JAP  1190F 
_JOYSTICK Virtual On Tél. 
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ES BOSS GRAVES CHANMAILLES 


Bon au début du 
jeu, vous zallé en chier passqueu 
leu jeu il est hyper difficile. Vous 
navet pas d'armes, apart votre 
couteau Suisse, vos bottes en 
cuir et vos mains poilues. Vou 
zavez bien le rot qui tue mais sa 
use des points de vie. Alors 
heureuzemant que jeu sui la pour 
vous venir en aide. Voici coman 
récupéré de la vie: avant la 
grotte du boss, tournez à gauche 
au feu. Traversez sur les clous et 
vous zarriveré à un distributeur 
de Twix. Meté 10 balles dans la 
machine et vous zaurez gagné 
de l’énergie. 


* Voici le distrib” de Twix. c. Faisez 
pas de bruit pass'que y'a le boss du 
distrib’ qué pas loin (il est sur la 
droite de la tof). Si y vous zentend sa 
va chauffé pour vous. Il lait pas cool 

du tout! 


Si vous z'avez pas de monnaie 
pour le Twix voici un code 
chanmaille: cognez bas, bas, poing 
gauche, poing droit et coup de boule. 
Sé interdit par le trop pur big boss 
chanmaille Goroune mais au moins 
vous bouffé gratos. 


SWITCH 


AVIS } TROP PUR LE EU]! 


L 


Le Turote il est tie. de se « planquer: dé la Pa Il 


faut dire qu'il est malin pass'que on le voit pas, les 


streums non plus d’ailleurs. Surtout faut pas roter sinon 


on est cuit. 


ACER 


CANNOT CREATOR 


SARA AN 


TUROTE 


DINOSAUR ROTEUR 


Éditeur: K KRÔCKTEL BIDON 


PA de DEPUIS DÉCEMBRE 87 
Prix: V 


1@ 
: @ Distributeur: IMPORT (BATEAU) 
1 

L 


Un écran-titre noir où seul le titre du jeu 
apparaît. Grave la mort chanmaille. 


- Les scènes cinématiques sont d’une lai- 


deur absolue. On frise le ridicule. Pas pur! 


* Le perso se déplace avec une lourdeur 


accablante. 
_MUSIQU 


r n'y en a pas. Par rs avec le dernier 
Trust c’est très cool. 


_BRUITAGES 


À Avec le son à nd nr rots sont plus 


vrais que nature. 
DUREE DE VIE 


* Les fans risquent As crise € d'épilepsie, Een 
autres stopperont à l’écran-titre. 


Prise en main est délicate: il faut jouer 


avec les pieds dans certains niveaux! 


INTERET 


Ê Turote Dinosaur Roteur este a 


- réserver aux CRS: vous 
- avancez, vous tapez, vous 
- avancez, vous tapez et vous 


essayez de réflechir. 


1 » Son réservoir spécial lui permet de 
tirer cinq billes à la suite. De plus, le 

couvercle sert de viseur pour ne pas 
rater la cible. 


r » confir 

unique. 1 . le seul à perme 
tir en courbe. On peut ainsi 
l'angle de fr que l'on veut... 


GÉNÉRATION 
JAPANIMATION 
| OLUME 1 2 
= \D4 À 


es" GPITAINEFLAM 
SQ ALBATR 
NN sui 


BIOMAN 
LADY OSCAR 
MAZINGER 7 
L'OISEAU BLEU 
LES PETITS MALINS 
D L'EMPIRE DES CINQ 
SUPER DURAND 


DES FIGURINES COBRA INÉDITES ! 


e Six figurines de 7 cm environ : Cobra ancien et e Cobra, figurine de 4 
nouveau look, Armanoïde, Wicky, L'Homme de e Son bras se change 


Verre, Jane. fameux rayon Delta. 


© TOEI ANIMATION 


me GÉNÉRATION JAPANIMATION VOL.1 


jues INOUBLIABLES réunis pour la première fois en CD. D? eo JL 
ncaises ORIGINALES ! ce) EL 


€ 
» BONUS : 5 versions karaoke ou instrumentales pour chanter. "VIDEO 
» Boîtier Collector et livret en couleur. 4 7 " 
E SS \ dr er \ £ è 
» INCLUS : Les paroles des chansons et des infos sur 4 série. C£ EST PAS F1 | a È—” 


NT DÉJÀ DISPONIBLE À PARAITRE 


- Vidéo Girl Aï Vol.1 


l 
A CIN CI HONE | : 
| - Cobra (B.0. Série TV) - Record of Lodoss War Vol. 1, 2, 3 
- Réincarnations (Image Album) - Video Girl Aï Vol. 2 


rl | - Memories 

| MIDEO mn | - You’re Under Arrest ANIMUSIK - 07 
NS, ANIMUSIK 

eu FAIR en LR ° Moins res qu'à nn pour un LE PREMIER LABEL MUSICAL FRANÇAIS 


Paroles des chansons traduites. contenu identique ! BANDES ORIGINALES DE DESSINS ANIMÉ 


NFOS, JEUX, EN VENTE DANS LES MAGASINS SPÉCIALISÉS MANGA, VPC, JEUX VIDÉO, GMS. 
SORTIES sur DISTRIBUTION : I DE. (33) 01.49.3901.66 
615 AK VIDEO, SI NE TROUVEZ PAS CES PRODUITS EN VENTE PRÈS DE CHEZ VOUS, APPELEZ-NOUS ! 


UN ÉPISODE SPÉCIAL INÉDIT À LA TV ! 


e Une grande histoire complète et inédite de 90 minutes. 
e Un épisode spécial réalisé seulement l'année dernière. 
e Version INTÉGRALE avec les génériques originaux. 

e \.0. sous-titrée respectant les noms japonais. 


rubis 


« LEMÉDECIN SANS DIPLOME 
AUN RIVAL... » 


UNE NOUVELLE HISTOIRE 


e VOL. 4 : “Anorexie pour deux médecins au noir” 
e D'après le manga d'Osamu TEZUKA (Astro Boy) 
e Réalisé par Osamu DEZAKI (Cobra, Rémi.) 

e Version originale sous-titrée 


e Les 4 premiers épisodes de la série. 
e Version française doublée. 
e Pour la première fois en dessin animé ! 


DISPONIBLES 
Fin Mars 97 


A CHACUN SA VERSION ! 


Eee he. 
ER 

ER 

: 


PERL EEE SAS 


e Une version sous-titrée pour les puristes. 
e Une version doublée pour ceux qui n'ont 
pas envie de se fatiguer à lire ! 

e DISPO : Blackjack 1, Réincarnations 1, 
You're Under Arrest 1 & 2. 


e D'après de célèbre jeu de rôle sur Super Nintendo. 
e Dessiné en 1996 par Yüji MORIYAMA 
(Project Ako, Nuku-Nuku) 

e Un seul volume, sous-titré. 


| PE VAI TC # ERR 
FR ROERAMAENNIE, | V | UD LFH Dr. 
Ë£ be ER VIA murs 


e Dessiné par Mutsumi INOMATA (Windaria) 
e Musiques de Shirô SAGISU (Nadia, Evangelion) 
e Un seul volume, 
sous-titré. 


© KANAME PRODUCTION / TOHO CO., LTD 


‘est une jeune société 
japonaise du nom de 
Hori qui est à l’origine 
de cette mode. Reprenant le 
concept des jeux de poche lancé 
par Nintendo, Hori a racheté 
une licence célèbre, Tetris, 
pour l’inclure dans un boîtier 
… miniature de la taille 
( s Jap: e sont 
alement rués sur ce produit 
aptisé Tetris Jr (Tetris Junior). 
On voit désormais une multitude 
de personnes absorbées par ce 
jeu diabolique dans les trains, 
mais aussi dans tous les 
endroits où il faut attendre 
(coiffeur, médecin...). Bref, 
une folie qui se traduit par 
des ventes monstrueuses de 
plusieurs millions d'exemplaires. 
La concurrence s’est ruée sur ce 
filon juteux, et on assiste depuis 
lors à un déluge de jeux LCD, au 


cd 


Le Tamagochi est un véritable 
objet culte au Japon! 


à Le Tamagochi blanc est le plus recherché. | 
3 Peut-être pour sa forte ressemblance avec un œuf. 


point qu'on se croirait revenu 


dix ans en arrière, au bon temps 


de Donkey Kong! Hori vient de 
réagir en rachetant la licence 
de Space Inviders. L'offre en 
produits allant croissant, il 
semblerait que le mouvement 
se soit un peu calmé. A noter 


que la Game Boy profite aussi du 


mouvement, et des jeux comme 
Pocket Monster (sorte de 
RPG/action) enregistrent des 
ventes records. 


Un concept 
genicl... et juteux! 


Dans le même temps, chez 
Bandai, on s’agite: la société 
étant le leader incontesté du 
jouet au Japon, le marché est 
en train de lui échapper. De plus 
la concurrence est encore plus 
rude depuis que Hong Kong 


s'en mêle. Bandai se devait 
donc de trouver un créneau 
différent. C’est ainsi qu’un jeune 
ingénieur maison a proposé 

un concept basé sur une vie 
artificielle, incarné par une sorte 
d'animal de compagnie virtuel. 
Associant un design mignon 
avec un animal LCD étrange, 
simple et doué d'actions 
primaires mais attachantes, 
le Tamagochi était né. 

Le Tamagochi est de petite 
taille. On le désigne sous 
l’appellation de “virtual 
interactive pet” (littéralement 
“animal de compagnie virtuel 
interactif”). Il est en plastique, 
tient dans le creux de la main et 
peut être accroché comme un 
porte-clefs. De forme arrondie tel 
un œuf (“tamago” signifie “œuf” 
en japonais), il inclut un écran 
LCD où gambade cet étrange 
chose qui sera votre nouvel 
animal de compagnie, pour ne 
pas dire votre enfant! Au début 
du jeu, quand vous l’achetez, 
l'œuf éclot, et vous voilà avec 

un Tamagochi sur les bras dont 
vous devrez prendre soin et 
assurer l'éducation. La bête 
communique avec vous grâce 
à des signaux sonores pour 
traduire ses besoins et son 
caractère (bon ou mauvais): 

la faim, l'ennui, le sommeil, 

la maladie. Vous disposez 
d'icônes correspondant à ces 
manifestations, et devez y 
répondre à l’aide de trois 
boutons. Vous pouvez aussi 
visualiser l’état de votre 
Tamagochi (âge, poids...) 


. 


VENT DE FOLIE 
| SUR TORKYO 


Le magasin Tokyu Hands, 
d’Ikebukuro à Tokyo, a décidé 
de vendre ses tout derniers 
exemplaires de Tamagochi. 

Une file de plus de huit cents 
personnes s’est alors formée, se 
répandant dans la rue. Une folie 
collective pas vraiment banale! 


Si vous ne vous occupez pas 
assez de votre compagnon, il va 
déprimer et se laisser mourir; si 
vous l’éduquez mal, il risque de 
devenir colérique et capricieux. 
Eh oui, le Tamagochi vieillit, et 
chacune des décisions que vous 
prenez le concernant a son 
influence. On accède alors à 
différents stades. 


Bandai dépasse 
DGr 50n sUCCeS 


Le 23 novembre dernier, 

Bandai lâche sur le marché près 
de 300 000 Tamagochi, en six 
coloris différents. Le succès 

est immédiat, et le Tamagochi 
acquiert le statut de symbole eee 


Ke Lux J 


Fur, 


JAPON LIFE STYL" 


@ee chez les lycéens. En 
_ quelques jours, à la surprise 
générale chez Bandai, c’est la 
rupture de stock totale. Le Tetris 
Junior a été écrasé par cette 
lame de fond qui a pour nom 
“tamagochi-mania”, Les gens 
recherchent en vain le précieux 
objet à travers tout le pays, 
et le Web est envahi de pages 
consacrées uniquement à ce 
sujet. Les rares exemplaires 
encore en circulation servent 
de lots dans des jeux de hasard 
ou font l’objet de véritables 
ventes aux enchères! On voit 
même des cas de vol à 
l’arrachée de Tamagochi, car 
ceux-ci, accrochés au sac de 
leurmaître, attisent la convoitise! 
Dans le même temps, des 
version pirates en provenance de 
Hong Kong commencent à 
inonder le Japon, et Bandai a 
décidé d’assécher le marché 
pour déterminer d’où venaient 
ces stocks frauduleux. Mais la 
demande est tellement forte 
au Japon que Bandai décide 
de Sortir le Tamagochi 2, dès le 
7 février. Cette fois, la société a 
pris des mesures pour protéger, 
et devrait mettre pas moins 
de un million de pièces sur le 
marché, tout en sachant que 
cela ne devrait pas suffire à 
satisfaire la demande. 
Vendu 1 980 yen ( moins de 100 
rancs), le Tamagochi est une 
téritable mine d’or qui prouve 
ncore que l’on peut réaliser des 
oncepts géniaux avec un 
ninimum de moyens. Il se 
Jourrait que Bandai étudie les 
narchés étrangers pour une 
ventuelle conmmercialisation. 
Vors, à quand l'invasion des 
eufs vidéo en France? 
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Ca te brancherait de participer au plus 
le NEW YORK LION CHALLENGE ? De te mesurer 
de jungle urbaine du monde ? Descente en rappel d'un building avec les pompiers de 
York, course d'orientation en hélicoptère au-dessus de lanhattan, street basket 
te dans le métro et dans Central Park «ee 


dingue des raids urbains; | 
à des épreuves délirantes, dans la plus 


ce les kids du Bronx; course-poursul 


[A 4 NY <nnnce r 
Ke: - VW à > ns YJ LiwC 1) 
Si tu as entre 15 et 18 ans, renvoie vite le bulletin de participation et viens tenter 
ta chance aux sélections du New York Lion Challenge 97! 
C 


Et là, ce sera à toi de montrer les crocs pour partir dévorer New York ! 
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naissance 
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Nestlé France R.C.S. MEAUX B 542 014 4 


e jeu d’aventure le 
; ) plus célèbre du 
mondevidéo s'apprête 


à faire un retour fracassant. 
Tout laissait supposer une 
disparition prématurée: 


technologie CD, vieillissement 
des joueurs, Final Fantasy VII... 


Mais Nintendo veillait, avec 
une parfaite maîtrise de la 
signification des mots 
“game-play, intérêt, fun". 


C'est Miyamoto qui s’est collé 
à la réalisation. Inutile de dire 
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Un éclat de lumière 


accompagne votre coup d'épée. 


On pourra semble-t-il 


concentrer son énergie. 


D 


er ere nn ere re mn 


qu'il travaille comme un fou sur 
l’un des plus gros projets de sa 
carrière déjà bien rempli. 
Après avoir été un jeu en scrol- 
ling horizontal 2D du temps de 
la 8 bits, puis un jeu 2D vu de 
dessus sur 16 bits, Zelda 
franchit le pas de la 3D avec la 
fameuse Nintendo 64. 
Contrairement à Final 
Fantasy VII, Zelda est entière- 
ment en 3D: paysages, villes, 
donjons, personnages et 
autres monstres. Bref, c’est 
une vaste étendue 
de territoires 
variés qui ont été 
travaillés en 
» polygones. Grâce 
* au joystick analo- 
gique, on peut se 
déplacer partout 
et réaliser une 
foule d'actions, 
comme dans 


: 4 4% 


«70125 


Le soleil se couche et vous 
courez à travers les rues 
désertes. Où sont passés les 
habitants? 


14444 * ; . ES == nanas 


Zelda De 


CG Légende de Zeldc 6%, Zelda 
Densetsu 64, G été presente lors du 
dernier Shoshinki de novembre 96. Il 
Guait fait sensation, et n’@ toujours pas 
fini de nous émerveiller! Ca preuve. ces 
toutes dernieres photos sur l'un des 
jeux les plus cttendus de 19971! 


Mario 64. On parle même de 
combinaisons Punch-Kick! 

Sa programmation aura 
demandé un soin tout 
particulier, puisqu'il a été 
développé pour le DD64 tout 
en offrant un temps d'accès le 
plus court possible. 

Le monde de ce nouveau Zelda 
reprend celui de la version 
Super Famicom: Highral. On 
retrouvera en outre un grand 
méchant bien connu: Ganon. 
Le scénario est encore tenu 
secret, pour créer un effet de 
Surprise maximal. Miyamoto 
promet cependant de longues 
heures de jeu dans de vastes 
territoires. Dans les forêts, on 
pouvait couper l'herbe ou les 
buissons. Ce sera toujours 
possible, mais tous les 
éléments détruits 
devraient réap- 
paraître, pour 


désorienter le joueur! Le jeu 
gère la météo mais aussi les 
heures de la journée en temps 
réel. Aussi, le jour et la nuit se 
Succéderont. Jeu en 3D oblige, 
on doit toujours avoir la 
meilleure vue. Pour ça un 
système de caméra compa- 
rable à celui de Mario 64 sera 
inclus.Zelda serait vendu en 
set avec le DD64 pour un prix 
très raisonnable. Le DD64 seul 
serait proposé au prix de 100$ 
(environ 500 francs). Un jeu 
comme Zelda pourrait être 
commercialisé aux alentours 
de 250-300 francs. 

D'ici là, on devrait en connaître 
encore un peu plus sur ce 


 méga-hit. Comptez sur nous 


pour rester à l'affût et admirez 
ce qui vous attend! 


RO DCORCOE  | 
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SN : Ces grottes sont le 
comme dans la version Super repaire d’une bande de 
m, vous partez à la recherche des Skeletons. 


f Miyamoto a le souci du 

détail. Ainsi, votre 

personnage sera doué 
d'émotions. 


= + m ee D EU 
Les graphismes sont 
extrêmement détaillés et 
prouvent à quel point la N64 
en a vraiment dans le 
ventre! 


On peut déplacer la R 
caméra comme bon nous 
semble. ? 


emment les éléments du relief 
et des décors. 


L'interface est très claire 
Entraînez-vous à maîtriser avec l'arme en main, l’état de 
parfaitement l'art du combat. votre bouclier, les cœurs et 
les gemmes. 
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{ Link engage un combat à l'issue incertaine 
avec le chevalier. Sera-t-il vainqueur? 


En combinant touches et joystick, on peut accomplir 
une foule de mouvements ou d’attaques. 


COURS, 
CAMARADE. 


Notre bon vieux Link devra encore 
courir sur des kilomètres dans ce 
nouvel épisode de ses aventures! 


NAS NS 


La brume matinale rend 
la visibilité bien faible! 


Cette épée de feu ne 
présage rien de bon pour 
le pauvre Link. 


Ce chevalier de métal est l’un 
des premiers demi-boss de 


7. se 
En parlant avec les gens que vous l'aventure. Coriacel 


rencontrerez, vous obtiendrez des 
informations bien utiles! Les ennemis sont eux aussi très 
bien modélisés, et vous en feront 
voir de toutes les couleurs. 


yStation | 


os de Nossoth: 
6 & ve +res cher. 


INT mois av. 


our sang unanime ! 


dé 94% - Playmag : 92% 
a - Player one : 95% 
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Sorti en crcade 
et sur Nes Geo. 
chu Wcku 7 & 
connu son heure 
de gloire dons 
les sclles 
ispongises. 

Ce bon jeu de 
combat poursuit 
aujourd'hui 5G 
corriere sur 

32 bits. 


Les zooms permettent 
d’avoir en permanence une 
bonne vision du combat. 


D por IL ———— 
A | 


Mme 


Par moments, le fun et 
l’originalité des attaques 
rappellent Darkstalker. 


Slash fait 
passer un 
mauvais quart 


” d'heure à la 
M pauvre Arina. 


e jeu à l’esthétique 

“kawaï” (“mignon” en 

japonais) est un vrai 
jeu de combat. Il ne s’agit pas 
d’un simple art-book habile- 
ment déguisé. Plus que cela, 
Waku Waku 7 présente 
suffisamment de particularités 
pour se frayer son chemin 
dans un genre où la 
concurrence est féroce. 
Le jeu repose sur deux 
éléments. Le premier est bien 
sûr son design typiquement 
manga, à travers lequel on 
reconnaît l'influence de 
Miyazaki dans le personnage 
de Marurun (lequel rappelle 
beaucoup le célèbre Totoro). 
L'équipe de développement 
a ainsi réalisé une 


animation de bonne qualité 
avec une multitude de poses, 
d'actions et d'expressions qui 
rendront le titre très agréable à 
ceux que l'animation japonaise 
ne dégoûte pas. Le second 
point n’est autre que le 
système de jeu. On dénombre 
pas moins de trois niveaux 
d'attaques spéciales. La 
première de ces attaques, 
baptisée DokiDoki Attack, 
provoque des dommages 
élevés. La deuxième, 
du nom 


> HaraHara Attack, demande 
| temps de réaction, mais 
nule la garde de l’adversaire. 
fin, la dernière, la Super 

ode, s’enclenche en 

puyant simultanément sur les 
satre boutons; elle booste le 
veau de puissance du 
rsonnage, dont les attaques 
viennent vraiment 
structrices. Ces attaques ne 
-uvent être obtenues qu'avec 
concours de la jauge de bas 
écran, grâce à laquelle une 
ule de combinaisons 
offriront à vous selon qu’elle 
t peu ou complètement 
mplie. Vous pourrez toujours 
uer avec le personnage 

nus, Fernandeath (joli jeu de 


r 


a combinaison 


des sept pierres 
dans la jauge 
vous permettra 
d'accéder aux 
attaques 
spéciales. 


mot!), mais aussi avec un autre, 
tout aussi redoutable, portant 
le doux nom de Bonus Kun (le 
boss final de Galaxy Fight). 
Bref, si vous en avez assez de 
Ryu et de sa bande, des Super 
Heroes frappés d’un X ou des 
monstres de la nuit, Waku 
Waku 7 vous tend les bras. 


Attention 
à Tesse et à 
ses membres 
peu 
communs! 


Marurun 
contre 
Marurun: un 
combat 
titanesque! 


7 permet à 
Sunsoft de 


dans le 
genre du jeu 
de combat. 


Les Hit Combos sont aussi de la partie pour une 
action non stop! 


La plupart des personnages reviennent avec de 
nouveaux coups. 
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Capcom/ RRUFEES 


Anakanis est sous le coup 
d’une super-attaque lancée 
par la belle Morrigan! 


filors que Street Fighter 3 s'apprete & 
débouler dans les salles d'arcade, Capcom 
nous surprend en Gnnoncont 6 sortie de 
Uampire 31 Decidement, ce bougre d'editeur 
est en formel iv Ic 2D! 


Ce stage 
est des 


plus 
étranges, 
car il se 
déroule le 
long d’un 
mur de 
building. 


Q-Bee offre le 
plus souvent un 
véritable 
spectacle avec 
ses attaques 
très originales. 


Jedah est la 
figure 
emblématique 
de ce troisième 
volet. 


Sélec- 
tionnez 
votre 
perso pré- 
féré, puis 
affrontez le 
mystérieux 


JAFUN FREVIEW 2 


Gallon nous joue le remix du "Petit Chaperon rouge”, 
revu et corrigé par Capcom. 


Victor rappelle le fameux Raspoutine de 
World Heroes avec ses mains gigantesques! 
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Tes TS LES 


Ce nouveau Vampire (Darkstalker) sera l’un des 
jeux Capcom les plus aboutis graphiquement. 


2. 


Aulbath fait 
l'expérience du 
retour du petit 

Chaperon 
rouge, version 
commando! 


La qualité des décors est hallucinante 
avec des digitalisations retravaillées 
du plus bel effet! 


Jedah 
possède 
unbäton. ,% 
redouta- #3. 

bleet 

Dimitri 

en fait 

les frais. 


: SAC ES 


Lilith semble être la sœur de Morrigan ou une parente, vu sa ressemblance 
frappante avec cette dernière. 
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La suite du célèbre jeu de plates-formes et de réflexion. 
ns plus de 30 niveaux, utilisez à bon escient les aptitudes des 3 vikings pour résoudre de véritables casses-têtes. 
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mL oici donc le premier 
D) jeu de formule 1 sur 
——" Nintendo 64. 


Entièrement en 3D, celui-ci 
exploite pleinement les 
possibilités de la machine en 
matière d'effets 3D. Ainsi, les 
phénomènes physiques 
(météo, tenue de route et 
conduite) font l’objet d’une 
traduction très réaliste. Ce 


[NINTENDO & ) 


UNE 


æ Human/Printemps 


nouveau Human Grand Prix 
porte donc bien son nom: “The 
New Generation”. 

Pour la petite histoire, sachez 
que ce titre a été victime du 
droit de contrôle de Nintendo, 
qui a imposé des retouches 
avant la parution du jeu. Or 
Human ne disposait de la 
licence FISA (Fédération 
internationale du sport 
automobile) que pour l’année 
1996. Du coup, compte tenu du 
retard, le jeu ne peut plus 
arborer les vraies couleurs des 
écuries ni les véritables noms 
des protagonistes du petit 
monde de la F1. Les seize 
circuits du championnat 1996 
sont donc bien au rendez- 
vous, mais sous une forme 
“camouflée”. De même, les 
noms des pilotes ont été 
modifiés (pas assez, toutefois, 
pour qu'on ne puisse les 
reconnaître!). Cependant, 
Human a habilement contourné 
l'obstacle: on peut en effet tout 
renommer dans le jeu, et donc 
appliquer leurs véritables noms 
aux pilotes, voitures, écuries et 
moteurs! Le jeu affiche 

30 images par seconde. || 
propose en outre plus de cinq 
angles de vue différents! La 


retransmission télé a été 
calquée sur la réalité pour des 
Replays criants de vérité. Vos 
adversaires sont dotés d’un 
certain sens tactique et, tout 
naturellement, ils commettent 
également des erreurs, ou 
rencontrent des incidents 
mécaniques (tête-à-queue, 
aquaplaning...). Quand vous 
freinez brutalement, une fumée 
blanche s'élève et des traces 
apparaissent sur la piste: c’est 
le signe que vous ne devez pas 
écraser la pédale de frein trop 
souvent. Par ailleurs, le jeu 
vous surprendra par la qualité 
de sa bande-son: il s’agit de 
bruits véritables, notamment 
en ce qui concerne le moteur. 
Enfin, sachez que vous pourrez 
Sauvegarder la configuration 
de jeu grâce à l'emploi de la 
Memory Card du Control Pack. 
Bien sûr, le pilotage s'opère 
avec le joystick analogique. 

En définitive, voilà une course 
qui promet, et la refonte qu'il a 
subie le rend encore plus 
attractif. L'année 1997 
s'annonce riche en titres pour 
la N64, qui semble avoir atteint 
sa vitesse de croisière. Faites 
chauffer les pads et nettoyez 
vos rétroviseurs! 
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Mother est une serie tres connue des 
spetiglistes de APG. Ce dernier volet sur | 
super Famicom (Mother 2) c remporte un [ea 
franc succes qu Jcpon. Avec ce troisieme | 
episode, fini IG 2D et les graphismes 
depouillés : Mother 3 veut eblouir. 


= 
&: 
D 
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A 


ous sommes au 
n XXI° siècle. La moitié 
de la population 
terrienne vit dorénavant dans 
des colonies spatiales. Et 
chacune d'elles, pour obtenir 
son indépendance, lève une 
armée. La Terre cherche à 
reprendre le contrôle de la 
situation, alors qu’un ensemble 
de neuf puissances militaires 
s'apprête à se livrer un combat 
sans merci... 
Le jeu présente des 
combinaisons 
multiples. On / 
peut en 
effet choisir 
son robot 


ps 
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parmi la dizaine proposée, 
mais que l’on assemble suivant 
un modèle en tenant compte 
des pièces détachées. 

Il est également possible de 
choisir un pilote dont le passé 
et les faits d'armes auront une 
influence sur le 
déroulement des 


combats. En revanche, vous ne 
pourrez pas sélectionner le 
même pilote en mode 
2 joueurs. Mais rien ne vous 
empêchera de le faire par la 
suite avec le tip adéquat. 
Le jeu propose trois jauges: 
Boost (puissance), Weapon 
(armes) et Armor (points de 
vie). Il faudra donc 
\ constamment observer ces 
\: trois éléments pour mener 
votre combat à bien. 
En combinant les boutons, 
on pourra effectuer un tas 
} d'actions à la manière de X- 
Men (doubles sauts, attaques 


aériennes, mais 
#) 
4 
4%) 


aussi Dashs, 
7 


à savoir des avancées rapides 
sur l’adversaire). Suivant le 
niveau des jauges, on pourra 
accéder ou non à des attaques 
spéciales pour effectuer des 
Combos dévastateurs. Et les 
Hit Combo sont aussi de la 
partie! Il n’est pas nécessaire 
de parler de l'excellence de 
l’animation des sprites, aux 
paterns nombreuses et 
détaillées. Par ailleurs, la 
musique a été remixée pour 
notre plus grand bonheur. 

Le jeu n’est pas encore prévu 
sur Playstation. 

À ce propos, sachez que le 
fameux X-Men ne sortira 
jamais sur la 32 bits de Sony. 


Les robots de chaque partie en conflit 
vont s'affronter pour décider du devenir 
de l’humanité. Selon que vous aurez 
configuré votre robot de telle ou telle 
façon, le game-play s’en trouvera 
modifié. 


La ville est le 
théâtre de trafics 
en tout genre. 


4 Les murs sont 
couverts de 
publicités très 
diverses. 
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.  LiHong possède une 
boutique d’antiquités, at est 
très méfiant vis-à-vis des 
personnesétrangères, 
c ’est-à-dire’ tout le monde. 


—8à ong Kong, méga-cité 
# | cyberpunk futuriste. 4 
Le comité du Feng = 
Shui veille au bon équilibre ns 
mystique entre le Ying et le 
Yang. Or, un jour, celui-ci est 
rompu, et le Bien disparaît 
dans le monde des Ténèbres. 
C’est dans ce contexte que la 
cité fortifiée de Kowloon 
émerge. Il est urgent de rétablir 


la balance entre les deux e- 
mondes avant que le vôtre ne 
sombre dans le chaos. ps 
Vous incarnez une jeune 
femme du nom de Shao Hei, et Æ& 
le comité vous dépêche sur les 
lieux. Pour y pénétrer, vous a 
devrez entrer en possession 
ae 
à es 
,, = 
Le 
Là 
Le 
Lu 
Le 
7 æ 
æ 
'ETRAT e 
[un être bien 
| étrange qui 
vous livrera 
| 1 . | des énigmes 
fs, L À 4 F et des 


teurs et les our Un hacker 


d’un objet qui se révélera 


essentiel dans 

votre quête, le 

Lao-pan. 

Ce titre de 

SME (Sony Music 
Entertainment) est l’un des 
projets les plus ambitieux sur 
Playstation. Il aura mobilisé de 
nombreuses équipes pendant 
près d’un an et demi. Celles-ci 
ont fourni un travail de titan 
pour un résultat plutôt réussi. 
Le jeu se présente en deux 
phases. La première est une 
sorte de quête en 3D à la 
manière d’un Doom. Durant 
cette phase, vous aurez des 
combats à mener pour mettre 
à jour le Lao-pan, lequel vous 
permettra de rétablir enfin 
l’équilibre universel. 

La deuxième phase est 
constituée par la dimension 
RPG/aventure du jeu. La 3D 
laisse la place à des anima- 
tions précalculées à la manière 
de D (Warp). C'est lors de cette 
phase que le scénario se 
déroule, avec des animations 
en haute résolution. Du jamais 
vu sur Playstation! 

Il vous faudra utiliser à bon 
escient tous les objets que 
vous aurez ramassés ou 
achetés. Le Net local aura 
également une importance 
primordiale. Vous y 
rencontrerez les personnages 
clés de l'aventure. De plus, 
quatre Kowloon’s Navigators 
(navigateurs de 

Kowloon), 

représentant 

les quatre 

éléments 


Le m@nde de ko ose Sur 
les ftftes mystiquéPBeaucoumde 


péf#onnes possèdent doncties 
pouvoirs secrets. 


# és 
cd 28° 
#7, (7189 
av 
ne “un” 
7 à 
‘ re à 
h 
LITE ne Certaines vidéos 
[BL | apporteront des 
Lt... éléments de réponse à 
# certains problèmes. 
Æ= Ei 1% » 
ee et C.. " se ge. ‘ 
RE 
Cet homme ne LIL À. 
mystérieux vous sera n: > en hs 


de bon conseil la 

plupart du temps. On 
le trouve dans les rues 
sombres de la ville. 


f Suivant 
| l'heure de la # 
| journée, les 3 
4 échoppes ei 
| sont 
ouvertes ou 
non. 


Très au courant de ce qui svt. me là 1.0 
Wei est professeur dans l’art très anciei 

“chi”, avec’lequel il guérit beaucoup de den, 

cache un secret qu’il refuse de dévoile 


_Ma-Fei (elle ou 

_ i?onne sait 
plus trop bien!) 
passe le plus clair 


»-de son temps sur le 


Net local. Ma-Fei 
fait partie d’une 
confrérie Internet 
dans laquelle il 
faudra entrer. 


fondamentaux du monde de 
Kowloon, vous épauleront 
dans les donjons en 3D. 
Attendez-vous à des combats 
de toute beauté, et à une 
véritable claque visuelle 

et sonore. 

Le jeu est prévu pour tenir sur 
quatre CD, et l’aventure 
s'annonce longue et 
passionnante. SME a pris le 
temps de chouchouter son 
enfant prodige. Rendez-vous 
dès le 28 février prochain! 


« 
SARL 
3 
ET 


e son état à l'hôtel Lung Song, il est 
Hitable grand-frère pour Shao Hei, et 
" constitue un allié de poids. 


Comme beaucoup de 
marchands, cet homme vous 
fournira de précieuses 
informations, mais dans certains 
cas il faudra être persuasif. 


Une de ces 
créatures vous 
viendra en aide au 
fil de l’aventure, 
dans le passage 
en 3D. 


MreChen este “Madman’..ou si vous voulez le 
professeur fou! Il pratique des expériences peu 
catholiques. Méfiance! 


(JARBON PREVIEWS 


he House of Decd 


Une demeure mglefique c@che un terrible 
secret. Inspecteur de choc, vous cilez 
devoir penetrer d@ns ce manoir lugubre 
et percer 50n mystère. PrépGrez-uous G 
un bain d'hemmoglobine! 


Explosez la porte pour 
continuer votre chemin. 


Sous l'impact de votre 
arme, la partie supérieure 
du corps a explosée! 


Votre voiture s'arrête 
devant une bien étrange 
demeure. 


The House of Dead sera 
peut-être le dernier “gun 
shooting” sur Model 2. 


Ces petits monstres sont 
rapides et vous enlèveront 
un tas de points de vie. 


Par moment, l’action 
s'arrête pour laisser le 
scénario se poursuivre. 


RS 
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sur Nintendo 64, Enix 

remet le couvert. Cette 
fois, l'éditeur passe à l’action. 
Et comme ce spécialiste du 
RPG ne veut pas rater son 
coup, il s’est attaché les 
services du roi incontesté au 
Japon de l’action et des plates- 
formes: Treasure. Le savoir- 
faire de cet inconditionnel de 
Sega (qui possède une partie 
de son capital) n’est plus à 
démontrer, on lui doit Gun Star 
Heores, Yu Yu Hakusho, 


é près un premier titre 


f 
© Enix/1997 


Gardian Heroes. Autant de 

hits auxquels les habitués du 

hérisson bleu ont joué et rejoué. 
. Le jeu n’est pas un bête plates- 


formes, mais mélange les 
genres avec des passages en 
shoot. Derrière une plastique 
2D, on trouve pas mal de 3D. 
Les décors sont souvent 
constitués de polygones et 


offrent une dynamique de fond 


d’écran impressionnante. 
Certains éléments de stages, 
comme les cubes, bougent à 
merveille. Un vrai régal pour 
les yeux. Au niveau du jeu, le 
game-play est renforcé par 
la présence d’une jauge à la 
manière de Street Fighter. 
Elle se remplit et vous donne 
accès à des super attaques. 
Enfin, saluons la taille des 
sprites qui occupent une très 
grande partie de l'écran. 
Cependant, le jeu doit encore 
être travaillé, car les sprites 


sont parfois superposés sur le 


décor sans réelle harmonie. 
Treasure semble avoir de 
nouveau emprunté la voie du 
succès. Le jeu est loin d’être 


terminé, mais Nintendo serait 
d'ores et déjà fort satisfait de 
Yuke Yuke! Trouble makers. 
En attendant, Enix annonce 
13 titres pour cette année. 
Chiffre exceptionnelle, quand 
on sait que cet éditeur est 
habitué à une moyenne de 

2 à 3 titres par an. 


@,@, 8. 
v j de À 

; pq" 
L'introduction vous met tout de suite dans 


le bain. Serait-on en présence d’une nouvelle 
série à succès chez Nintendo? 


Enix a annoncé sa volonté de 
sortir son Dragon Quest VII 
sur Playstation. Un véritable 
séisme au Japon! Cependant, 
dans le même temps, l’éditeur 
poursuit ses développements 
sur N64 avec un titre qui serait 
un... Dragon Quest! Enfin, en 
avril prochain, Enix proposera 
son premier titre Saturn qui 
serait issu d’une série 
maison... Dragon Quest? 
Bref, un total de 13 titres... 


Ce boss est coriace! 
ll vous en fera voir de toutes 
les couleurs! 


A 
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GÔME OVER 


g \n2000 et des 
17 bananes, le général 
—" Devilivers Morden 


provoque un coup d'Etat à 
l’aide d’une armée 
impressionnante. || menace la 
stabilité du monde. A un ou 
deux joueurs, vous devrez 
renverser le dictateur. Pour y 
parvenir, tous les coups sont 
permis. Vous avez accès à un 
armement conséquent mais, si 
le besoin s’en fait sentir, vous 
pouvez aussi utiliser les 
véhicules militaires ennemis 
pour vous débarrasser des 


251912 


! 
DIM — > 


Nombre d'obstacles vous barreront la 
\ route. A vous de les raser au plus vite. 


Les menaces viennent de partout, 


et même du fond de l'écran. 


GAME OVER > RER 


- 


unités les plus coriaces. 

Les menaces déboulent de 
tous les sens. Les graphismes 
sont tout bonnement géniaux 
avec des couleurs, de la 
finesse et une bonne 
animation. Il faudra délivrer les 
otages détenus par SL 
l'adversaire et affronter BK 115% Fe 

des boss de taille FE 2e ET 
impressionnante. Il est < S + 
plaisant de retrouver un Fe a : 

jeu comme Metal Slug, #=# 
car depuis Top Hunter 
(SNK), il faut 
reconnaître que le 
genre se faisait plutôt 
rare. La musique a été 
revue pour la 
circonstance. Certes, 
avec ses six stages, le 
jeu était assez facile sur 
Neo Geo. Sur Saturn, SNK 
annonce une difficulté accrue. 
En outre, on aura droit à des 
options supplémentaires 


Avec votre simple pistolet, 
_ vous n'allez pas faire long feu! 


"#} 


En di les otages ou É 
en détruisant certains éléments, 
_ on fait apparaître des bonus. 


reste se normaliser au sein des 
comme le Karaoké, le Art éditeurs Saturn, car, en plus de 
Gallery ainsi qu’un mode SNK et ADK, Sunsoft et 
Special. Capcom sont aussi sur les 
Pour profiter pleinement du rangs. Bref, voici un titre qui va 
jeu, il faudra posséder la apporter un peu d’air frais dans 
fameuse cartouche Ram sortie un monde dominé par la 3D et 
par SNK. En effet, la taille les jeux de combat ou de 
mémoire des graphismes course automobile. 


nécessite une telle extension. 
= Sur Saturn, vous pourrez 
sélectionner votre mission. 


Cette cartouche semble du 
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Plus de deux 6ns 
apres IG sortie du 
premier volet. le 
setound pointe 
enfin le bout de 
S0n nez, tout plein 
de polugones. En 
fait, celc tombe 
curieusement bien 
quec IG Coupe du 
monde qui 
cpproche…. 


irtua Striker a été le 
U ) vrai premier jeu de 
football en 3D. 
Il offrait un très bon game-play 
qui n’a pas encore été égalé en 
arcade. Cette fois- 
ci, l'AM2 7 
revient avec 
une seconde 
version basée 
sur la carte 
Model 3. 
Cette 
carte 


; NN p 
| one ae put, Le 
, 4 > Ut 
Fr 


Développé sur la carte Model 8, Virtua Striker 2 
est d’un réalisme inégalé. 


a coûté cher en développe- 
ment et le hérisson bleu a bien 
l'intention de la rentabiliser! Le 
jeu propose près de un million 
de polygones par trame mais 
aussi 60 images par seconde. 
Virtua Striker reste fidèle aux 
règles du football évidemment. 
Aussi, il n’est en rien original 
sur ce point. Au niveau 
technique, il jeu propose une 
esthétique encore jamais vue! 
La carte Model 3 enterre tout le 
monde! La Motion Capture a 
été refaite pour profiter des 
nouvelles capacités du board. 
On a ainsi des mouvements 
bien plus réalistes, bien plus 
détaillés et humains. Toujours 
dans le chapitre des plus de 
cette version: le réalisme. Si 
les mouvements, on l’a vu, 

sont ultra réalistes, les 
conditions de jeu le sont aussi. 
Pour l’occasion, Sega/Bandai 
s’est assuré le soutien de 


La qualité des textures appliquées sur les joueurs 
est tout bonnement incroyable. 


Vous retrouverez toutes les actions 
classiques d’un jeu de foot, mais avec 
une réalisation en béton. 


L_æ rpg À na 
ee à 
RTE LA 
k M 


| 


Les angles de 
vue sont 
inspirés des 


Sega a trouvé un 
excellent moyen de 
_ rentabiliser le 
développement de 
la Model 3. 


Le goal est un 

monument de 

réalisme à lui 
tout seul. 


Même en 
gros plan, vous ne 
verrez jamais un 
pixel plus gros que 
l’autre. 
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SCORE 
ATTACK MODE 


(NOM LOADING ) 


BEST SCORE 793300 


Préparez-vous 
pour la mission! 
Dans quelques 


instants, Tokyo 
va subir une 
pluie de feu! 


ous sommes en 2039, 
D le 17 mai pour être 
plus précis. Les aliens 
se sont mis en tête de raser 
Tokyo. Depuis dix ans que ça 
dure, les malheureux n’ont 
toujours pas compris que c’est 
une entreprise des plus 
périlleuses. Bref, les Japonais 
ne sont pas restés les bras 
croisés et testent leurs 
nouvelles armes. Malheur aux 
envahisseurs! Ils vont encore 
déguster! 


RD D 


rec gramaenmner ant 
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Ce shoot rappelle Ray Storm 
avec un environnement 3D 
mappée et une vue de trois 
quarts. Le jeu est entrecoupé 
de passages animés en True 
Motion de bonne qualité. 
Même s'il est encore en phase 
de développement, on en 
connaît suffisamment pour 
comprendre son système. Vous 
ramassez des bonus qui 


Au détour des bonus, vous pourrez booster votre appareil pour 
le transformer en une machine de destruction infernale. 


gonflent votre armement en 
lasers et bombes customi- 
sables. Vous pouvez en plus 
concentrer votre énergie pour 
déverser sur vos adversaires 
une puissance de feu phéno- 
ménale. Aucune précision n’a 
été donnée sur une éventuelle 
option 2 joueurs. Vous avez le 
choix entre trois types de robot 
de combat aux comportements 


Pour l'instant, 
on ne sait pas 
si une option 
2 joueurs est 
prévue. 


Le design du jeu 


évoque feu Alest 
sur Megadrive. 
Encore une 
référence de 
légende! 


différents. Planet Joker offre 
un ensemble de sept stages 
qui reprennent chacun un 
site célèbre de Tokyo, 
modélisé en 3D. La vitesse 
d’action est bonne et le 
niveau de difficulté pro- 
gressif. Il faudra attendre 
courant février pour pouvoir 
juger de sa jouabilité et de 
son fun. 


Be 


Le jeu propose 
des passages 
animés de qualité, 
qui rappellent le 
bon vieux temps 
de la PC Engine. 
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KONAMI XXL SPORTS SERIES 


KONAM/: 


Après le succès de International Superstar 
Soccer Deluxe sur Super Nintendo, retrou- 
vez toutes les caractéristiques de ce hit sur 
PlayStation et Mega Drive... et les nom- 
breuses améliorations techniques apportées 
: possibilité de jouer à 8 sur 

Mega Drive, graphismes du menu, son et 
KONAN commentaires améliorés, nouvelles cou- 
leurs. 


De 1 à 4 Joueurs 


CLPLECRT LES 


met 2 age Léman LA Je 2 De ME MED REED 


De 1 à 8 Toueuts 
+ 95% CONSOLES+ 
+ 95% PLAYER ONE 


Photos d'écran Mega Drive. 


Disponible Décembre 96 sur Mega Drive 
+ 94% JOYPAD Disponible Janvier 97 sur PlayStation 
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Le design de l’ensemble est très 
enfantin, avec un look “kawaï”’ propre 
aux Japonais. 


Cet arbre plein de fantômes ne 
présage rien de bon pour ce pauvre 
Yoshi. D'ailleurs, il hésite un peu. 


PE71 


NINTENDO 64, ; 


oo 


(« Nintendo/ 99 | 
1997 
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= 
: 
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Yoshi va parcourir des kilomètres 


avant de se reposer! De longues heures 
de jeu en perspective. 


pondu ses Sega Ages en fausse 3D) et, enfin, 


[A lors que Sega nous a formes), Pacmania (Pac Man 2180. 7690 


avec tous ses vieux Balduke (shoot). Parfois, les 
succès, mais en intégrant conversions respectent même 
seulement un jeu par CD (sauf les bugs initiaux, mais, pour 
en Europe, où on a eu droit à certains jeux, on trouve une 
une compilation entière), version spéciale Playstation 
Namco a toujours pensé bon avec des graphismes 
d’en inclure au moins cinq. La améliorés et sans bug. On 
série des Namco Museum trouve aussi une interface 
remporte d’ailleurs un franc en 3D pour se promener entre 
succès avec des ventes les jeux, sauvegarder, ou 
cumulées jusqu’au volume 4 accéder au musée Namco. 


qui ont dépassé celles de 
Tekken 2! Un joli score, ma 
foi! Cette fois, on aborde le 
cinquième volume, qui devrait 
aussi être le dernier de la 
série. Que trouve-t-on dans 
cet ultime CD? Cinq titres 
principaux: Valkyrie Densetsu 
(shoot-RPG), Dragon Spirit 
(shoot), Metro Cross (plates- 


1500 S0000 


Certains 


niveaux de 
Elevator Action L eux volets étaient 
Returns font D sortis en arcade. Ving 
penser à un vous propose 
très vieux jeu aujourd'hui de revivre les 
Ra cas aventures du commando de 
Eee ds choc sur 32 bits. Le scénario 
possible : k 
Mission, n’est pas des plus recherchés: 


une bande de terroristes 
menace la paix du monde... Là 
ne se trouve pas le cœur du 
jeu. Non, pas vraiment! 


Préparez-vous 
à pénétrer au 


plus profond Comme le titre le laisse 
des entrailles entrevoir, l'intrigue se déroule 
de la Terre. 


dans des ascenseurs. Vous 
vous retrouvez dans un dédale 
d’étages avec des actions 
précises à effectuer. Ces 


Quelques passages ‘82° 
ont lieu hors des 
bâtiments. L'occasion de 
découvrir un ciel riche en 


couleurs. 


Il est possible 
d’incarner au 
choix trois 
personnages. 
= Chacun dispose 
de ses propres , 
caractéristiques: vs 
puissance, arme L 
et vitesse. 


SATURN 
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Certains niveaux demandent 
de la vigilance tant les 
ennemis sont Linie 


Tous les immeubles visités sont représentés en x à 
coupe. Tout le jeu est donc en 2D. 


F 


ED Gnsoieses 


dernières sont toutes 
expliquées dans le briefing du 
début. Les ennemis surgissent 
des portes. Ils sont plus ou 
moins menaçants suivant les 
cas. On peut détruire nombre 
d'éléments du décor comme 
les lampes ou les caisses. Par 
moments, cela fait apparaître 
divers bonus. Chaque stage 
est minuté, et il sera de plus en 
plus difficile d’en venir à bout. 
Vous aurez le choix entre 

trois types de personnage aux 
comportements très différents. 
On peut jouer à 2 
simultanément pour une action 


PRESS 1 


START Ut 


Comme vous pouvez le 
constater, l’ensemble des 
textes est en anglais. Pour une 
fois, le scénario ne nous 

échappera pas! 


de vie. Ne les ratez pas! > . 
graphismes, qui permettent 


: À _ rire | L'introduction se présente sous 
a be Sr 05 en la forme d’un dessin animé. La 
viennent regonfler vos es LR 
munitions ou vos points qualité des animations est 
excellente, tout comme les 
1% ; 


£ SA | > à : TRE Papas d'apprécier les formes 
Ÿ: 7e D généreuses des héroïnes. À 


ne | ER 1 : - consommer sans modération. 


7-4 Are LA 
Avant de vous lancer tête baissée dans un 
niveau, il est préférable d'assister au 
briefing: il présente la mission à effectuer. 


qui tient alors de la folie! 
Ving n’a pas oublié les 
nostalgiques du premier volet: 


d ; Une petite 
ceux-ci auront en prime la visite dans 
version intégrale du jeu en un aéroport, 
bonus de fin. Bien sûr, l'éditeur ça vous 
a gardé les graphismes chante? 
dépouillés pour rester fidèle Rassurez- 
au jeu. Dommage tout de vous, seuls 
même que cette version les 
Returns n’ait pas été terroristes 
retravaillée pour tirer parti des con 

présents. 


capacités importantes de la 
machine en ce qui concerne la 
2D. Mais le game-play est 
sympa et on se surprend à se 


onrercer… SÉRIE SPC RER 


piquer au jeu. Les tags sur 
les murs sont là 
pour vous mettre en 
garde: marche ou 
| crève. À vous de 
Les bombes ne choisir... 
doivent être 


utilisées qu’en cas 

d'extrême urgence 
tant elles sont 
dévastatrices. 


ms lc ne : 


balade 
dans les 
bas-fonds = 
de la ville, 

là ou 
règnent la # 
pègreet k 
les punks. » 


A EE ES EEE 
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Dark Hunter 


Urand specicliste des wargcmes au paus du Soleil-Ceucnt. | 
Hoei poursuit 56 pertée dans l'aventure intercctive = eu 


éducstive. 


n 1994, Koei sortait 
F ) une série en trois 
volets intitulée Emit 
(Saturn et Super Famicom) qui 
se présentait comme une 
aventure interactive éducative. 
Alors que cette trilogie mettait 
en scène une lycéenne, le 
genre a pris de la maturité, et 
voilà que les monstres et les 
aliens s’en mêlent. Le jeu se 
présente comme une aventure 
qui a pour but d'apprendre aux 
Japonais la langue anglaise. 

- Du coup, tous les dialogues 
sont en angjlais, ainsi que les 
sous-titrages. 

Le jeu est entièrement basé sur 
des séquences animées dont 
la qualité égale les meilleurs 
O.A.V., avec un recours aux 
images de synthèse. Dark 
Hunter est bien sûr totalement 


[SATURN 
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dialogué. On peut choisir entre 
un sous-titrage en anglais ou 
en japonais. Comme pour tout 
jeu d'aventure qui se respecte, 
il faut effectuer des 

actions sous forme 


Il faut choisir une action ou un lieu 
Sur un tableau, le tout en anglais! 


de choix au sein d’un menu 
d'actions. Des scènes de shoot 
viennent dynamiser l’ensemble. 
Le scénario est divisé en deux 
parties correspondant aux 
deux moments forts du jeu. Par 
moments, Dark Hunter nous 
rappelle certains aspects de D 
(Warp). Les dialogues avec les 
divers personnages proposent 
différentes possibilités de 
questions et de réponses, qui 
auront de l'influence sur le 
reste de l’histoire. 

Koei est pionnier dans 
l’exploitation de ce filon au 
Japon, mais il ne devrait pas 
rester longtemps seul sur ce 
créneau, tant les profits sont 
prometteurs. En effet, les 
Japonais sont globalement 
assez mauvais en langues 
étrangères. Apprendre tout en 
s'amusant (sans tomber dans 
l’infantilisme) est une idée qui 
devrait en séduire plus d’un. 


Il faudra sans 
cesse se 
déplacer pour 
faire progresser 
le scénario. 


+  — 


Le Play-Back permet de repasser 
un dialogue pour bien le comprendre. 


» i 5 
1 *- 1e 
__-; “+ 


- A 
ou, who just transferred here, and are already 


where were you? 


Le jeu propose une 
foule d'animations de 
très bonne qualité. 


Cette chauve-souris 
sera l’un des tout premiers 
monstres à affronter. 
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Un mcngc sur IG Yougoslavie er L c 

Seconde Guerre mondiglie, voils c ] 
G55eZ surprengnt. Mais aussi t ÿ 
intéressant cor, C'est bie 


étudiant le passe que 
mieux le présent! 


POLRRA ENT 
ARRIVER ! 


Editeur: VENT D'OUEST 


Mangaka : HISASHI 
SAKAGUCHI p. 


Version: FRANÇAISE 
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Passons chez Eva, où on ne 
chôme pas. “L’Ange des 
ténèbres vol. 4”, tout d’abord. 
Le design est assez bon 

mais une fois de plus. c’est 
très spécial! C’est gore, 


bd | - dans le genre de 
7 | Urotsukidoji. Et en plus, 
ss en c’est scatologique, grave 


et très hard. A éviter, si 
vous voulez mon avis. 
sAmOuRAl Enfin, c’est bien marqué 
Q >) À sur la jaquette: interdit 
Vente interdite ; 201 ? aux moins de 18 ans. 
DO _ #7 “Twin Angel vol. 2” est 
p” | bien plus rigolo! Le 
design est plutôt bien. 
Il y a un peu d’action, 
et même un scénario 
pas bidon du tout! 
C’est un bon titre 


dans le genre. 


[ersion Française 
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Celic 


Encore un mGnga chinois en couleurs, 
Guec pour theme, cette fois-ci, : 
l'heroit-fontcsy! 


L4 Editeur: TONKAM 
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\N UU PLATS TATIUN 
DONNEZ UN AIR DE CONQUETE 
À VOTRE CONSOLE | 


| CONSOLES + : "A posséder absolument 
| quand on aime la stratégie." 
| Note : 94 % 


JOYPAD : "Beau, passionnant, riche, 

| original, long, maniable, simple d'accès, 
Command & Conquer est plus qu'un jeu : 
| c'est une douce drogue." 

Note : 95 % 


2 CD CONSOLES : "Ce titre de Westwood 
Si Studios va certainement devenir un best-seller" 
£ | Note : 5° 
(623) MEGAFORCE : 94 % - PLAYER ONE : 95% 
PL F XTION MAG : 5/5 - PLAYMAG : 94 % 


Le plus grand jeu de stratégie 

débarque enfin sur console | 

Fans de pouvoir et de conquête, prenez la tête 
de la confrérie de NOD ou du GDI pour 
contrôler le Tibérium, seule source d'énergie 
encore disponible sur Terre. Extrêémement 
rapide avec des effets sonores et des scènes 
cinématiques exceptionnels, 

Command & Conquer : Le Conflit du Tibérium 
va vous plonger au coeur de l'action = 
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LS = 
La couverture m’a induit en 
erreur. Pourquoi avoir changé 
“le titre? 


Zed 


Sous le nom enigmgtique 
de Zed”’. 5e coche un 
mongc du desormais 

celebre pere d'"Akirc”. 
Hotsuhiro Otomo. 


M. Takazawa sur son 
“lit” d'hôpital. 


ertains se 
C ) souviennent peut- 
être de la version 

animée de “Roujin Z”. Pour 
ce qui est du scénario, c’est 
le même que celui-ci du 
manga. En voici un résumé 
pour ceux qui n'aurait pas vu 
l’animé. Dans un futur proche 
la population du Japon 
comportera de plus en plus 
de vieux, qui coûteront de 
plus en plus cher. Le 
ministère de la santé lance 
donc le projet “Z”: un 
ordinateur en forme de lit 
capable de s'occuper des 
personnes âgées. Un vieux, 
du nom de Takazawa, est 
utilisé comme “cobaye”. La 


Le petit vieux n’a pas 
l’air très à l'aise. 


1 2 | 
5k MCi/5025:01 


Haruko deviendra, j'en suis sûr, un excellent médecin. 


jeune Haruko, une étudiante 
en médecine qui avait 
l'habitude de s'occuper de 
lui, est indignée de la façon 
dont il est traité. On l’exhibe 
comme une bête curieuse. 
Personne ne se demande ce 
qu'il pense de ce projet et de 
ses conditions de vie. Je ne 
vous en dévoilerai pas plus, 
car le scénario contient 
nombre de rebondissements. 
Le trait d'Otomo n’a rien 
perdu de sa vigueur ni de sa 
précision. Résultat: des 
décors très travaillés et un 
découpage des scènes 
parfait pour un très bon 
manga à mettre entre toutes 
les mains. 


Editeur: GLENAT 
/ Mangaka : Otomo } 
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Comment ne pas mentionner la 
sortie du tome 7 de l’excellent 
“Gunnm’”. C’est toujours aussi 
passionnant, il faut absolument 
le lire. En plus, devinez quoi, le 
nouveau “Noritaka” sort en 
même temps, même si ce 
volume est un peu moins bon 
que les autres. 

Gageons que le prochain sera 
plus inventif. 


Gunnm et Noritaka, deux 
excellents titres de Glénat. 


“Beau, rapide, 
varié. Disruptor 
s'impose comme 
le digne 
succeseur 

de doom.” 


Consoles + 93% 


“Très beau 
et d’une variété 
affolante.….” 


Player one 93% 


“Disruptor 
révolutionne 

les jeux d'actions 
en 3-D 

sur Playstation 
Une ambiance 
géniale... 

La palme 
CURAUE 

beau Doom-like.… 
Un must.” 


CD Consoles**** 


“Fluide et rapide : 
tout ce qu'il 
faut sour plaire.” 


Playmag 93% 


So. 
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ONÉCAFE, c'est un tout nouvel espace LS 
HUE phonique où tu vas pouvoir te 


brancher avec des mecs et des nanas 
de toute La france. 

y trouveras toujours quelqu'un en Ligne 

pour détlirer ou F'échanger des tips. 
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PlayStation 


feux c offerts par Micromania 
ef ses mures RE 


Offre Spéciale 
Mégacarte ! | 


UNE 2° 


= AT “ri sn À se” | A 
‘(+ Sega Rally 1595 EE" RE ponre 
a World Wide Soccer | cs Soqu ô 

+ 1 Manette | 
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2 NOUVEAUX MICROMANIA ! 

) Micromania Les Arcades 

Micromania Villiers-en-Bière & A4. 
LES MICROMANIA 


ICROMANIA LES ARCADES 
nfre Commercial Les Arcades 
veau Bas 

1606 NOISY-LE-GRAND [NEW 
ICROMANIA BVD DES ITALIENS 
age des Princes - 5, bvd des laliens | memes 
002 Paris - Mo Richelieu Drouot  %#i 
ER Opéra - Tél. 0140159310 À 
ICROMANIA MONTPARNASSE 
6, rue de Rennes - 75006 Paris 

tro Montparnasse ou Saint-Placide 
.01 45 49 07 07 

CROMANIA FORUM DES HALLES 
rue des Pirouettes - Niveau -2 

) & RER Les Halles - Entrée Porte Lescaut 
001 Paris - Tél. 01 45 08 15 78 
JCROMANIA CHAMPS-ÉLYSÉES 
lerie des Champs - 84, ov. Champs-Elysées 
George 5 - RER Charls-de Gaule Eule Le 


01 42 56 04 13 Er 
ICROMANIA LA DÉFENSE 


ntre Commercial Les À Temps 


eau | - Rotonde des Miroirs 


3615 MICROMANIA 


(1,29 F. la minute) 


t le catalogue des jeux 


7, 
‘ça! 


MICROMANIA 
VILLIERS-EN-BIÈRE 
Centre Commercial Carrefour 
77190 VILLIERS-EN-BIÈRE [NEW 
MICROMANIA PARINOR 

Centre Commercial Parinor - Niveau 1 
93006 Aulnay-sous-Bois - Tél. 01 48 65 35 39 
MICROMANIA LES ULIS 2 

Centre Cal Les Ulis 2 - Tél. 01 69 29 04 99 
MICROMANIA ÉVRY 2 

Centre Ccial Evry 2 - Tél. 01 60 77 74 02 
MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 - 93110 Rosny 
Tél. 01 48 54 73 07 

MICROMANIA VÉLIZY 2 


Centre Commercial Velizy 2 - 78140 Vélizy 
Tél. 01 34 65 3291 


MICROMANIA MONTPELLIER 


Centre Ccial Le Polygone - Niveau Haut 
34000 Montpellier - Tél. 04 67 20 14 57 


MICROMANIA GRAND-VAR 


Centre Commercial Grand-Var Su 


MICROMANIA BELLE ÉPINE 
Centre Ccial Belle Epine - Niveau Bas 
94561 Thiais - Tél, 01 46 87 30 71 

Mo Villejuif Terminus - Bus 185/285 

RER C Choisy - Bus TVM Belle Epine 


MICROMANIA ST-QUENTIN 
Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines 
Face Carrefour - Tél. 01 30 43 25 23 : 
78000 St-Quentin-en-Yvelines NEW 


MICROMANIA CERGY 
Centre Ccial Créteil des 3 Fontaines 
Niveau Bas - Face Go Sport 

Tél, 01 34 24 88 81 - 95000 CERGY 


MICROMANIA CAP 3000 

Centre Ccial Cap 3000 - Rez-de-Chaussée 
06700 St-Laurent-du-Var 

Tél. 04 93 14 61 47 

MICROMANIA NICE-ÉTOILE 
Centre Commercial Nice-Étoile 
Niveau -1 - 06000 Nice 

Tél. 04 93 62 01 14 

MICROMANIA LYON-LA-PART-DIEU 
Centre Commercial La Part Dieu - Niveau | 
69003 Lyon - Tél. 04 78 60 78 82 
MICROMANIA EURALILLE 

Centre Commercial Euralille 


Rez-de-chaussée 


tro & RER La Défense - Tél. 01 47 73 5323 83160 La Volette-du-Vor - Tél. 04 94 75 32 30 59777 Lille - Tél. 03 20 55 72 72 


MICROMANIA CRÉTEIL 


Centre Ccial Créteil Soleil : Niveau Haut 
Entrée Métro - 94016 CRETEIL [NEW | 
Tél, 01 43 77 24 11 | 
Mo Créteil-Préfecture - Bus 117/181/104/308 


MICROMANIA LILLE V2 


Centre Commercial Villeneuve d'Asca 
59650 Lille - Tél. 03 20 05 57 58 


MICROMANIA STRASBOURG 
Centre Commercial Place des Halles 


Niveau Haut [Face entrée BHV) 
67000 Strasbourg - Tél. 03 88 32 60 70 


MICROMANIA 

VENTE PAR CORRESPONDANC 
BP009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOL 
Tél. 04 92 94 36 00 

OUVERT DU LUNDI AU VENDRED! 
DE 9H À 19H 
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LS 
La dernière arme de chaque 


personnage consomme énormément de 


magie mais demeure très efficace. 


a grosse particularité 
de Hexen par rapport 
à Doom tient au 
choix des personnages et à 
l'aspect quête, beaucoup plus 
prononcé. Vous pourrez 
choisir votre héros parmi les 
trois proposés, et ainsi varier 
les plaisirs sur un même 
niveau. Le guerrier est un 
personnage puissant et 
résistant, mais qui ne connaît 
pas grand-chose à la magie. 
Le magicien, aux sorts 
démoniaques, ne doit en 
revanche jamais combattre au 
Corps à corps car il est peu 
résistant. Quant au clerc, il 
incarne un subtil compromis 
entre les deux premiers 
personnages. 

Au niveau de la quête, on 
remarque que les niveaux sont 
liés entre eux et qu'il est 
indispensable de naviguer de 
niveau en niveau à la 
recherche d’interrupteurs qui 
vous permettront de finir un 
monde (le premier monde 
compte sept niveaux...). * 
Même s’y on se triture pas mal 
les méninges au cours des 
phases de quête, il n’en reste 
pas moins que la partie action 
est digne de celle d’un Doom. 
Vous pourrez récupérer trois 
armes en plus de celle de 
base, et une quantité 
hallucinante d'objets en tout 
genre. Sur fond d'ambiance 
gore, la trentaine de niveaux 
devrait donner bien du fil à 
retordre même aux plus 
fanatiques. Un morceau que 
l’on attend avec une 
impatience non dissimulée. 
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CR “ 0 
Le magicien possède des sorts assez puissants. 
Voyez comme il glace ses ennemis. 


exen 


Doom-like longtemps annoncé, longtemps 
repoussé, Hexen devrait enfin voir le jour sur 
Saturn et Playstation dans le courant du 
mois d’auril. Préparez-vous à bouffer du 
Minotaure... 


=. Les créateurs de Doom 
… et de Heretic n'ont 
bien évidemment pas 
oublié que c’est son 
aspect gore qui a fait le 
_} succès de Doom. 


LT. LAS 
ee 


L'ambiance médiévale- 
fantastique est parfaitement 
retranscrite. 


Les armes du guerrier vous obligeront à 
aller au corps à corps. Vous n’en apprécierez que 
mieux vos ennemis. 


À la différence des versions PC 
et Mac, une longue intro vient 
vous mettre dans 

= F l'ambiance. 


Ze nouvelles Zaventures du Killer, c’est 
pour bientôt, mais pas pour tout de suite. 
Ça n'empêche pas d’en parler, bien sur. 
Un titre déjà mythique, développé à 0,8%. 


ous aviez trouvé en Ze 
V Killer premier du nom 
un hit indéclassable, 

mais c’était par manque 
d'imagination: Killersenki - 
Ze Epopeh est franchement 
meilleur (et on ne vous parle 
pas du prochain, s’il y en a un). 
C'est à un véritable festival 
d'innovations techniques 
auquel le joueur assis (s’il ne 
l’est pas déjà) est convié: Lotion 
Kapture (effets de brillance sur 
les perruques), placages de 
texture sur les petits boutons 
de la Killeuse (vérifiez: sa peau 
paraît bien hydratée), ajouts 
d’'odeur, notamment celle 
des cadavres en putréfaction, 
hyperréaliste (pour peu que 
vous disposiez d’un sextupleur 
d'odorat, 900 F chez Darty)... 
Le scénario n’est pas en reste, 
puisqu'il est franchement 
drastique, à se vider de rire... 
et d'émotion. Je m’esplik: 
tantôt Ze Killer et Ze Killeuse 


Conseil d'ami: pour venir à bout de ce boss, 
prenez la Killeuse, elle n’en fera qu'une bouchée. 
Evitez Ze, c'est un gland sur ce coup-la. 


Pour battre 

Franken, aussi 

gothique que 

Britannique, 

ne faites pas 

Droite/Diagonale 

Bas-Gauche, 

4 À tapez dans le tas. 

s’entretuent (rires), tantôt ils 

sont copains comme cochon 

et truie (émotion). Un must. 


RS 


Pour booster Ze, il vous faut impérativement découvrir la recette 
du killer Juice@. Tips: le placenta de kangourou est à dénicher dans la 

cervelle du boss du quinzième niveau, Pruneau Mesregrets. Gaffe à Katrine, 
sa femelle, plus dangereuse qu'il n’y parait. bi 


Le dessinateur mythique, Karazakian, 
a créé tous les personnages. Il a fallu 
ensuite des mois pour trouver des 
acteurs qui ressemblent à ses premiers 
jets. Même de dos. 


Selon des + 


rumeurs, 
Ze Killer 
aurait un 
faible pour 
la Killeuse. 
Au fond, 
c'estun 
tendre. 
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Spider 


out commence dans 
un laboratoire de 
recherche futuriste. 
Un scientifique est en train 
d'effectuer une expérience 
génétique sur une araignée 
lorsqu'il est assassiné par une 
bande de mercenaires sans 
scrupules. Vous incarnez 
l’araignée, et devrez l’aider à 
sortir indemne du bâtiment 
dans lequel elle se trouve. 
Plusieurs lieux sont à visiter 
tels que le laboratoire ou les 
entrepôts de l’atelier. Bien 
évidemment, chacune de ces 
pièces comporte des ennemis 
ou des pièges qu'il vous faudra 
éliminer ou éviter: rats, guêpes, 
flaques d’acide, étaux ou 
encore jets de flammes. Pour 
se défendre, votre araignée 
récoltera au cours de sa quête 
divers objets: lance-missiles, 


| PLAYSTATION) 
_ © BMG/Avril 


BMG persiste et signe avec Spider, un 
nouveau jeu de plates-formes tout en 3D. A la 
différence de Pandemonium, vous dirigez non 
plus un humain, mais une araignée. 


T 


Me © 


lance-flammes ou dard 
vénimeux. Le système de jeu 
est le même que celui de 
Pandemonium: vous déplacez 
votre araignée vers la gauche 
ou la droite, mais aussi vers le 
haut ou le bas. Elle est 


; _" -n.. de 
ge « IT =, 


"L'introduction du jeu, comme toujours magnifique chez cet éditeur, est en 


images de synthèse d'une excellente qualité. 


L'expérience 


tourne 
également capable de se mal: un 
déplacer au plafond ou de commando 
descendre le long d’un fil. Le vient de vous 
tout baigne dans de la pure 3D tirer trois 
et des effets lumineux as dans le 
OS... 


splendides. Envie de tisser? 
Attendez avril prochain! 


Ai Faut pas la chauffer, 

+ l’araignée: elle sait se 
défendre et exploser ses 

ennemis. 


De mieux en mieux, LL. 
voilà maintenant que 
votre araignée est d | + 
équipée d'un lance- DE 
missiles. Non mais, je rêve! + 


Grâce aux gadgets . tu 
qu'elle peut cumuler, [&- 
l’arachnide que vous 

contrôlez devient de plus 

en plus puissante. 


Mass Destruction, voilà un jeu qui porte bien son nom! Un tank armé 


jusqu'aux dents, des ennemis comme s’il en pleuvait et des bâtiments 
en kit “prêts à exploser”. Faut-il vous faire un dessin? 


, ass Destruction 


| s'inspire beaucoup 


est simple: atteindre puis 
détruire les cibles désignées 
dans chaque mission en 


de Return Fire, un jeu 
d'action sorti l’année dernière 
sur Playstation. Le but du jeu 


N'hésitez pas à 
. tout détruire pour 
trouver quelques 


écrasant tout sur son passage. 
Faut dire que le tank est 
costaud: lance-flammes, obus 
à volonté, missiles téléguidés, 
roquettes, mortier, mines 
antipersonnel…. bref, mieux 
vaut ne pas lui refuser la 
priorité. Pour les fantassins 
ennemis, économisez vos 
munitions: écrasez-les plutôt 
sous vos chenilles. Après tout, 
c'est ce qui fait le charme de 
ce genre de jeu. Et les 
graphismes en 3D s’y prêtent 
bien. Tous les éléments du 
décor peuvent être détruits, à 
l'exception de quelques murs 
blindés. Comme dans Soviet 
Strike, le joueur studieux 
(comprenez “qui explose tout”) 
est souvent récompensé par 
des munitions et du blindage 
en rab. Mais ne croyez pas 
pour autant que Mass 
Destruction est une balade 
pépère. La résistance est 
farouche et si les premiers 
niveaux sont faciles, les 
autres vous donneront du 

fil à retordre. 
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Ne faites pas dans le détail: détruisez la maison 
avec le tank ennemi. 


[ © Ce port est un des 


objectifs de la première 
mission, sa destruction n'est 
pas gratuite (pour une fois). 


Un lance-flammes, rien 

de tel pour réchauffer le 
cœur. Et en plus, il est très 
bien rendu à l'écran. 


Certains 
murs sont 
indestructibles, 
mais il y a 
toujours un 


{La 
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F Avant: le calme plat. 


Après: là, on voit mieux les options. 


PREVIEWS. 
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Capcom livre enfin un bon jeu dérivé de la manne 


Des PIREUS Tee Lun CAIRN ARerVaNe es Eur providentielle “Street Fighter”. Ce Tetris à la sauce 
l'adversaire et vont bientôt se remplir de la couleur LR F re vas £ F 
correspondante. baston semble original, bien réalisé et mignon tout plein. 

) lutôt que resservir un _ entre huit personnages façon jeu de baston. On en a 
D réchauffé de baston SD (Ryu, Ken, Sakura, Chun Li, les doigts qui tremblent et 
Street Fighter X.2Bet  Felicia, Donovan...) sans la bave aux lèvres! 

des brouettes, Capcom se compter les incontournables 

décide enfin à changer de persos cachés. Le déroulement 

registre. Ce petit clone de est simple: il faut assembler les 

Tetris puise son inspiration pièces de même couleur de ‘œis, #3 

graphique dans les jeux de façon à former des blocs, puis AE À k” TT 

baston de la compagnie les faire exploser en les T7) 10 Dé1620] 

japonaise. Vous avez le choix touchant avec les billes de 1 UY YU 
couleur correspondante. | 
Cela déclenche des coups Super Finish pour 

PLAVSI LAON spéciaux et, si vous enchaînez SRE ee Sakura! Remarquez 

les destructions de blocs, cela ME] En ETS OMET comment elle a assemblé 

© Capcom/aAvril fait des combos, évidemment! Les boules font exploser seulement les pièces les pièces bleues pour 
Voilà un système original et ou blocs de la même couleur. A vous de trouver les former un rectangle. 
parfaitement dans l'esprit du bons enchaînements. 
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( ’ 1e | Version revue et corrigée du premier volet, 
= Bubble Bobble 2 va faire chavirer le cœur des 


j LENS | " . . 
| Far _ UMR ŒN, nostalgiques. Souvenirs, souvenirs... 


Il faut emprisonner les monstres dans les bulles. 


. ubble Bobble a déjà 
fait l’objet d’une 
adaptation austère 

sur Playstation: graphismes 
dignes d'une 8 bits et pas de 
nouvelles options. Bref, une 
conversion indigne de ce jeu 
mythique où vous dirigez des 
dragons qui emprisonnent les 
ennemis dans des bulles 


PLAYSIP110N: 
@Taito/Avril 


avant de les détruire. Taito 
rectifie le tir avec ce Bubble 
Bobble 2 (qui n'est pas 
Rainbow Island), une version 
relookée avec de nouvelles 
options (comme les bulles 


tornades) et des boss inédits. 


Les vieux de la vieille 
reconnaîtront les anciens 
tableaux, mais le fun est au 
rendez- À 
VOUS. 


Le boss de Bubble Bobble revient... 
mais dès le début du jeu, cette fois. 


Éclatez les bulles 
\} contenant des éclairs pour 
les projeter ou libérez l'eau 


Tous les Gps pou e 
32bits et la console 64 bits, testés, k 
classés, mise à jour quotidienne : 


Dates de sortie des jeux en 
France, aux Us, au japon. 
Et puis les potins aussi ! 


a mise à jour : D ee. ; ie 
es nouveautés sed D SUITE 


_Gagne consoles et) jeux 


Jusqu'à 2 jeux à gagner par jour (expédiés dès le | 
lendemain À et has F de bons d'ac at par mois | | ue 
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| de chercher ? Poses ta question en direct (-D) ou=— : 
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Les jeux d'aventure déferlent sur les 
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Si ‘Pandemonium” signifie également “tohu-bohu”, 
ce n’est certainement pas par hasard... 


= 


PlayStation. 


Quatre véhicules sont proposés. Un choix déterminant 
pour votre classement final. 


Test Drive off Road, la simulation de rallye la plus 
populaire de l’Amiga et de l’Atari ST, arrive à fond 
les gaz sur Playstation. Proche de Hardcore 4x4 
(Playstation) et de Off World Interceptor (Saturn), 
ce jeu va vous faire connaître les joies de la 
conduite tout terrain. 


epuis la belle époque s’articulent autour de trois 


des ordinateurs Atari types de parcours: la 
ST et Amiga, les campagne, le désert ou les 
choses ont bien évolué (à qui montagnes enneigées. 
le dites-vous, mon bon Un mode 2 joueurs sur un 
monsieur): la puissance des même écran est prévu et se En vue subjective, 
microprocesseurs a révèle pour une fois assez l'impression de vitesse 


est bien rendue. Il est 
dommage que le volant 
bouge tout seul, sans les 
mains du conducteur! 


considérablement évolué et la rapide. Plusieurs vues sont 

3D règne sans partage sur les disponibles: arrière, subjective 
jeux vidéo. Cette version ‘97 de ou de trois quarts. Dérapages 
Test Drive bénéficie donc de contrôlés le mois prochain. 
placages de texture en tout 
genre et est entièrement en 3D. 
Quatre véhicules sont à votre 
disposition, lesquels disposent 
chacun de leurs propres 
caractéristiques. Une douzaine 
de circuits sont proposés. Ils 


Le hors-piste n’est 
l'a. pas interdit, mais il 
+: vous fait perdre de 
précieuses secondes. Pas 
PLAMER 1 le temps de pique- 
| niquer (et je reste poli). 


En mode 2 joueurs, 
Es FR chaque participant = 
se partage un demi- & 
ES: écran. L'animation est 
= très correcte, et pour 
ue une fois assez rapide. 


æ 


Inutile de vous dire 
que le parcours sur la 
neige demande une 


bi 


Un cul-de-sac! Impossible d'aller plus 
loin. À trop vouloir prendre les 
raccourcis on se trouve parfois piégé. 


> cages ap 
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Burning Road Chronicles of the Sword 
Pour PSX Pour PSX 


Blam Machine Head 
Pour PSX et Saturn 


Pour Saturn 


Firo and Klawd Formula One 


ESPN Extreme Games Fade to Black 
Pour PSX et Saturn Pour PSX 


Pour PSX Pour PSX 


Daytona USA 
Pour saturn 


Cyberspeed 
Pour PSX 


Les Chevaliers de Baph Madden Football 97 
Pour PSX 


Golden Axe 
Pour PSX et Saturn 


Pour Saturn 


CHACUN 


- Frais d'envoi 


Mickey Wild Adventure date 


Fe | ——— 37 9F 
: ES 307 Au lieu de 


Et en plus. Un Cadeau de bienvenue 


PGA Tour 97 
Pour PSX 


Olympic Games 
Pour PSX 


Ton Cadeau surprise 


Si tu réponds dans les 8 jours. 


Radge Racer Evolution Sampras Extreme Tennis 


(*) Prix conseillé moyen des Jeux présentés 
Pour PSX Pour PSX 
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Star Gladiator Streetfighter Alpha 2 Ti Time Commando Titan Wars Top Gun Tunnel B1 Virtua Fighter Kids World Wide Soccer 97 

Pour PSX Pour Saturn Pour Saturn Pour PSX Pour PSX et Saturn Pour PSX Pour PSX et Saturn Pour Saturn Pour Saturn 
FT j « Éd BANDICOOT : 7” 3 
Ite ae Ceite OfTre t L.* 

à ni see Sn ee Y 
7 Anafiniea dla ERA: 
et bénéficie de 2% 
: Eurila f CAR *. (54) 55 “h'll (C5 », 

s les privilèges du m0 PSS & (Re = 


CAP'ITAL EDITION - PARIS 


| 
| 
| 
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Offre valable jusqu'au 30/06/97 
DISPONIBLES : s fou 


roit d’entrée, ni cotisation annuelle. 


ogue Magazine Gratuit chaque tri- | . Le ts mn © 
des Jeux, des Infos, des Nouveautés... > les JEUX I DQ ur Da Furn 
EAUX, en accumulant des Points fidélité !  SS oi | res Psp : ; et P 15 A Ce STE t10 al 


« Exceptionnel constamment Es l mac éren 
sé : plusieurs milliers de F C an imestre, sion du Club. Si * 
sentés dans notre Catalogue. la carte à loue 


production française + tous les “Best 
Américains ! 


antie d’Économie : chaque Jeu 

u “Prix Club Euro” (dèjà -10 % sur 
blic), donne droit à une Réduction 
1entaire sur un second Jeu. 


Et par internet : http://www.cdclub.com 


aison encore plus rapide (48 h par 
o) en commandant par Téléphone, par 
ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours 


Adresse 


Code Postal" 2 a EN pet EN nn ee SE SONY Computer Entertainment Inc. Sega Saturn et le logo Sega Saturn 

- - À L sont des marques commerciales de SEGA Entreprises, Ltd. Toutes les 
autres marques sont déposées par leurs propriétaires respectifs. 
Photos non contractuelles 


1ge de tous ces privilèges, tu as juste à PlayStation et le logo PlayStation sont des marques commerciales de 


3 Jeux Consoles, CD-ROM ou CDI au prix 
an, pendant 2 ans, même les moins chers 


Dés que vous entrez dans cette pièce, les queues de 
billard s’envolent puis vous foncent dessus. Du plus bel effet. 


‘histoire débute dans 
| LL la maison des deux 
| héros, Zac et Hannah. 
Après une courte explication 
du pourquoi de votre présence, 
vous entrerez directement 
dans le vif du sujet: comment 
libérer Hannah de sa cage? Et 
surtout comment sortir de la 
pièce où vous vous trouvez? 
Ramassez la lampe (qui vous 
servira d'arme), cassez le bocal 
où se trouve la clef et 
- continuez votre route. Au 
détour des couloirs, vous 
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devrez pourfendre de 
nombreux monstres à l’aide de 
votre lampe, et, comme dans 
Zelda, les bombes récupérées 
vous permettront de casser 
certains murs. Le principe 
général impose une exploration 
minutieuse des lieux, et une 
fois que vous aurez libéré 
Hannah, il vous sera possible 
de jouer avec les deux 
personnages (qui peuvent 
effectuer des actions 
communes). De plus, en 
passant à travers des miroirs, 
vous pourrez accéder aux 
contrées des rêves où votre 
forme et vos capacités seront 
différentes. Le jeu est mignon 
comme tout, très jouable, et 
plutôt varié. Bref, un titre qui 
s'annonce très prometteur. 


Tous les dialogues 
seront en 
français. 


Tous les habitants sont endormis. En sautant sur TR 
le lit, vous pouvez récupérer les ”Z”, qui symbolisent le = 


ronflement, pour compléter vos points de vie.  'ENES 


RRCELEELELREE 


O 
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C 


arme. 


Très proche du mythique Zelda par la vue qu'il 
offre et son principe, Swagman est une nouvelle 
production de Core Design. Premières impressions. 


La lampe 
© constitue 
votre première 


Ne cherchez pas 
le combat, 


fuyez! 


SE LEE EC CPE 
RE An en mr | 2 DR 


En _ “En traversant le miroir, vous vous 
<= retrouverez dans un monde parallèle: celui des 

rêves ou des cauchemars. Votre forme et vos 

capacités d'attaque s’en trouveront modifiées. 


Voici le héros 
en bonne 
compagnie. 
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ca CU _ Gi :x Attendu depuis longtemps, 
nn LS 18 ManX TT pointe le bout de 

son guidon sur Saturn. Enfin 

une simulation de moto qui 
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L'animation n’est pas à la traîne en mode 2 joueurs. tient la route? a ns 
7 L'intro est 
daptation du jeu deux boutons pour accélérer et très réussie. 
._ ) d'arcade du même freiner, et deux vues 
nom, ManX TT (subjective et de dos). Les 


pourrait être à la simulation de graphismes sont en 3D de 
course de motos ce que Sega bonne facture et l'animation ms ET À, 
Rally est au jeu de bagnoles: est suffisamment rapide à ce Ne : UE sé pes Re 
une référence. Il faut dire que, stade du développement. Il y a | ! NAN variés. Bon, c'est 
dans le genre, les concurrents un mode Championnat, une sûr, iln'y K que 
ne se bousculent pas au course contre la montre et, . 


deux courses. 
portillon (Super Hang On en surtout, un mode 2 joueurs en 
import, sinon...). Le jeu écran splitté. Techniquement, 
comporte deux circuits, ManX TT semble très 
répliques de ceux de l’île du prometteur. A la rédaction, on 
Man. Cette île est célèbre pour s’est tous acheté des tenues 
ses courses de deux roues et de motard et on se met 
n’a rien à voir avec les joyeusement des coups de : 
24 Heures du même nom. Les boule avec les casques. SUR 
commandes sont classiques: On ze road again. \ \ 
can Y\\\sS 

Var ES OP à 0:58 72h01 
MPa + \ RN È 
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"7 En vue 
subjective, les 
Il faut franchir sensations sont 


Ÿ ls étapes à beaucoup plus fortes 
temps pour dans les virages. 
. & _— continuer à 
” | = jouer. 


À L'inertie dans 
Ÿ les virages n’est 
pas encore au 
point. Espérons que 
ce détail sera 
corrigé. 
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L'ombre des 
arbres sur la 
route est en fait 
un habile placage 
de texture. 
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Après trois buts marqué à la 
suite par un même 
personnage, celui-ci 
devient “on fire”. Il a 
donc des turbos infinis. 


Adapté du futur jeu d'arcade du même nom (sic), 
Williams nous livre un jeu de hockey à la sauce 
NBA Jam, ce qui n’est pas pour nous déplaire. 


ous connaissez NBA 
| V Jam par cœur et vous 

en avez marre de 
jouer au basket. Vous aimeriez 
en retrouver le concept, mais 
avec un nouveau sport. Ne” 
cherchez plus. Ou plutôt, 
attendez jusqu’en avril pour 
découvrir NHL Open Ice. lci, 
les basketteurs ont été troqués 
contre des hockeyeurs, et le 
principe du jeu est toujours 
aussi efficace. Vous jouez à 
deux contre deux. 
Dans la phase offensive, vous 
pouvez passer le palet, tirer au 
but, actionner un turbo (pour 
faire des super-tirs ou tout 
simplement accélérer), tandis 


J 1 151 bi» ÿ 
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MD  Jout comme dans 
_ Ol |. NBA Jam, vous 

| pouvez réaliser 
des tirs spéciaux. 
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que, en défense, vous pourrez 
donner des coups de crosse 
ou bloquer l’adversaire. 

Plus de cent joueurs sont 
disponibles, et leurs caracté- 
ristiques sont évidemment 
expliquées en long, en large et 
en travers. L'action est 
endiablée, les coups spéciaux 
nombreux et on se marre 
vraiment bien. 

À suivre. 


PLAYSTATION 
© CTinteractive/Avril 


| | Le 
PPOÂTES pebihot 


Les actions sont 
très simples. 
L& Vous pouvez 
passer, tirer 
ou actionner le . 
turbo. 


DISTRIBUÉ PAR 
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L'équipe à l’origine de Destruction Derby, 
Reflection Technology, s’est remise au travail. Il 
est toujours question de grosses cylindrées, de 
castagne et de courses endiablées, mais cette fois 
ce sont des Monster Trucks que vous allez piloter. 
Encore une bonne raison pour tout casser! 
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SPOT GOES TO HOLLYWOOD 349 F + 
| 1SS SOCCER DELUXE 349 F + 


| RIOT 349 F + 

JET RIDER 349 F + 
SUIKODEN 349 F + 

LEGACY OF KAIN 349 F + 

SAMURAI SHODOWN 3 349 F + 

REBEL ASSAULT 2 349 F + 


DARK FORCES 349 F + 
XHUMED 349 F + 


2 EXTREM 349 F + 

TWISTED METAL 349 F + 

ération humaine. e alle | Le : gr 7. << e » CONTRA LEGACY OF WAR 349 F + 
PNR Eee Ra RS” | PERFECT WEAPON 349 F + 
Ale ee 4 PT 4 .\ THE CROW 349 F + 
’ennemi, première étape pour < ® : N Le — NINTENDO G4 DARKLIGHT 349 F + 
inauérir la planète Sur ces es à Ce : BATTLE STATION 349 F + 
PR dE ut Sue le RS 2% Les | an CRUSADER NO REMORSE 349 F + 

| AS = | PER ee métis pl EXCALIBUR 349 F + 

PILOTWING 64 449 F + ss | STAR EAU 349F + 

SHADOW OF EMPIRE 499 F + O LOST VIKING 2 349F + 

lutôt TUROK 549 F + 0° PSYCHIC FORCE 349 F + 

, ATTENTION QUANTITÉ ULTRA LIMITÉE SPACE JAM 349 F + 
TELEPHONER AVANT TOUTE COMMANDE | X MEN CHILDREN 349F + 
me VIRTUAL POOL 349 F + 


349 F 
SATURN Bts" 


TOP DES TOPS DU MOIS | SCHREDPFEST (SURF) 349 F + 
MAGIC GATHERING 349 F + 


F 
RELOADED 339F+0 PORSCHE CHALLENGE 349 F + 


F 
FIGHTERS MEGAMIX 349 F + e DUKE NUKEM 3 D 349F + 
MR BONES 349F+0 
inner 349 F + 0' WING COMMANDER 4 369 F + 


! 
| 
SCORCHER 349 F + 0° SOUL BLADE Ne 399 F + 
MORTAL TRILOGIE 349 F + 0° | 
SONIC 3D BLAST 349F+0° | 
AMOK 349 F + 0° 
BUG 2 349 F + 0° 
SOVIET STRIKE 369 F + 0° 
FIFA 97 369 F + 0° 
DIE HARD ARCADE 369 F + 0° 
CRUSADER NO REMORSE 369 F + 0° 
DARK SAVIOR 369 F + 0° 
MAGIC GATHERING 369 F + 0' 
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rtdink s’est fait une 
spécialité des jeux 
cérébraux (AIÏV, 
Aquanaut’s Holiday). Pas 
étonnant que Carnage Heart 
développe un aspect tactique 
très poussé. Contrairement à 
Command & Conquer, ce 
wargame est divisé en tours de 


ae ae 
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jeu. En tant que commandant 
suprême, vous avez la charge 
de plusieurs bases militaires. 
Premier objectif: créer des 
robots de toutes pièces, en 
choisissant leurs composants 
(réservoir, carcasse, armes, 
moteur, interface...) et leur 
blindage. Si la tâche vous 
semble trop fastidieuse, un 
ingénieur s’occupera volontiers 
de ces réglages à votre place. 
Ensuite, il faudra gérer la 
production de vos usines: 
nombres de robots produits 
par tour, taux de rendement, 
etc. Bref, une phase 


#, 
DLL 
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Ici, vous pourrez acheter de l'équipement et lancer des 
programmes de recherche pour améliorer vos robots. 
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Développé par Artdink, Carnage Heart est un wargame 
savant pour les Einstein en herbe. Si vous aimez la 
réflexion, vous allez être servi. 


Vous pourrez jouer 
les savants fous et 
créer vos robots. 


essentiellement économique. 
Enfin, avant d'utiliser vos 
robots, il faudra définir leur 
comportement via une 
interface graphique, véritable 
langage de programmation. lei 
encore, un professeur propose 
ses services afin d’automatiser 
cette tâche complexe. Pour les 
amateurs de commerce, il y a 
aussi toute une partie 
“bizness” où l’on peut acheter 
du matériel, de nouveaux 
robots et lancer des 
programmes de recherche. || 
ne reste plus qu’à composer 
des unités de combat et leur 
assigner des missions 
spécifiques (attaquer une base, 
patrouiller, défendre...) Les 
phases de combat ne sont pas 
interactives, vous n'avez qu’un 
rôle de spectateur avec la 
capacité de changer de vue et 
de zoomer. Carnage Heart est 
un wargame pur et dur. 


Voici l'interface graphique qui permet de déterminer le comportement des 
robots au combat. Il faut s’accrocher pour y comprendre. 
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Avant d'envoyer vos robots en mission, il 
est possible de procéder à une simulation. 


Votre robot vient de 
se prendre un laser en pleine - 
poire. Vous ne pouvez pas 
influer sur le combat. 


Au fil des parties, vous pourrez construire de nouvelles 
sortes de robots, comme ces tanks. 


.. 


w 


echwarrior 2 n'y va 
| pas avec le dos de 

la cuiller: quarante- 
huit missions, pas moins! Le 
pilotage des robots est assez 
simple: deux boutons pour 
accélérer ou décélérer, un 
pour changer les armes et un 
dernier pour tirer. Le paddle 
permet d’incliner la cabine de 
pilotage (pour viser) tandis 
que les boutons latéraux 
servent à changer de vue et à 
faire pivoter la cabine. Cette 
dernière option permet de se 
déplacer dans une direction 
tout en tirant dans une autre 
(très utile quand on 
s'échappe par exemple...). 
Apparemment, l’action prime, 
avec des ennemis très variés, 
quinze robots disponibles et 
une option 2 joueurs en Link. 
Les missions sont divisées en 
deux campagnes, avec 
à chaque fois des 
scénarios précis et 
bien présentés. | 
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Jeux Vidéo Neufs et Occasions 


MONTAUBAN - 107, Frg Lacapelle 
MONTPELLIER - 27, r Saint Guilhem 
MOULINS - 48, r des coutelliers 
NANTES - 9, r des Halles 
NARBONNE - 15, Bd du Dr Ferroul 
NÎMES - 1, r Richelieu 

NIORT - Gal Sainte Marie 
ORLEANS - 103, r Bannier 


PARIS - 16 - 3, r Guy de Maupassant 


PERIGUEUX - 16, r Eguillerie 


PERPIGNAN - 35, r du Maréchal Foch 
POINTE à PITRE - Angle r A.Grégoire et J.Jaures 


REIMS - Gal du Lion D'Or 
ROANNE - 19, r du Bourg Neuf 
RODEZ - 24, r du Bal 

ROUEN - 18, r Alsace Lorraine 


SALON DE PROVENCE - 76, r M. Joffre 


SARREGUEMINES - 29, r de France 
SETE - 6, r Max Dormoy 

ST BRIEUC - 13, r de Rohan 

ST ETIENNE - 4, r Geoges Tessier 
ST QUENTIN - 69, r d'Isle 
STRASBOURG - 5, PI Clément 
TARBES - 6, r B. Barrère 

TARNOS - Gal Cire Cial Mammouth 
THONON les BAINS - Gal l'Etoile Il 
TOULON - 20, r Vincent Courdouan 
TOURS - 5, r Auguste Comte 
TROYES - 34, r du Général Saussier 
VALENCE - 29-31, Av F. Faure 
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& L'ANNONCE DL \RD de la 
version française de la N64 a fait 
flamber les prix des consoles et 
des jeux vendus sous le 
manteau. Certaines personnes 
annoncent avoir trouvé la 
console plus un jeu à plus de 

3 500 francs, et des jeux seuls à 
plus de 1 000 francs! 


M ON NE SAIT RIEN de la 
compatibilité entre les 
consoles, mais la société 
Blaze a d’ores et déjà 
commercialisé un adaptateur 
qui permet de “surélever” le 
port cartouche. Un magasin 
suisse, Virtua Games, se fait 
un plaisir de vous le vendre 
pour 200 francs (tél. 00-41- 
21-922-68-10). En attendant, 
Datel vient de sortir aux 
States un Game Shark pour 
la Nintendo 64... 
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ON L'ATTEND... 


NINTENDO 64 


LE COÛT DE L’ARLÉSIENNE 


Confirmant les rumeurs (voir notre dernier numéro), Nintendo 
annonce que la sortie française de la N64 est repoussée. Les 
dirigeants de Nintendo France tablent à présent sur une sortie en avril 


ou en mai. Mais, encore une fois, on peut s'attendre au pire puisque 

des rumeurs persistantes laissent à entendre que la console ne 

sortirait pas avant septembre en France. Pourquoi un tel retard? quand 
arriverait-elle? à quel prix? et dans quelles conditions? Réponses dans 


les lignes qui suivent. 


Ée Nintendo 64 fait un véritable carton planétaire, 
et nous payons le prix de son succès. Si on prend 
en compte la capacité de production de Nintendo 
(qui est passée de 500 000 pièces par mois à 

700 000, et bientôt un million), on se rend compte 
que Nintendo a pu fabriquer un peu plus de 

9 millions de consoles depuis sa sortie. Or ce 
constructeur annonce en avoir déjà vendu environ 

9 millions de par le monde. Un rapide calcul nous 
permet de constater qu'il n’a pas les stocks 
nécessaires pour approvisionner l’Europe entière 
(d’autant que les ruptures de stock sont incessantes 
au Japon comme aux Etats-Unis, et que l'Europe est 
loin d’être un marché prioritaire). 

Mais alors, pourquoi la console va-t-elle sortir en 
Allemagne, en Grande-Bretagne et très 
probablement en Espagne et en Italie (même si ces 
pays ne devraient bénéficier que de 15 000 pièces 
chacun, au lieu de plus de 100 000 initialement 
prévues)? 


De source bien informée, il semblerait que Nintendo 
Japon ait décidé de lancer sur le marché français 
une console spécifique répondant uniquement à la 
norme Secam (la France est le seul territoire de la 
CEE à répondre aux normes Pal/Secam). Pourquoi 
ce choix, alors qu’une console Pal ferait l'affaire? Ça, 
personne n’est en mesure de l'expliquer. Mais le fait 
est que Nintendo est obligé de rajouter dans sa 
console un modulateur de format vidéo. Une 
opération longue et coûteuse qui justifierait le 

retard de la N64. Cependant, il n'est pas garanti 
que cette puce sera aussi performante que celle de 
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la N64 à la norme NTSC. 

La dernière raison à ce retard est plus 

contestable mais il faut en tenir compte. Nintendo 
France est en pleine restructuration (comprenez qu’ 
est fort probable que de nombreuses personnes 
Soient licenciées). Sortir la console alors que cette 
restructuration n'est pas menée à terme peut deven 
vraiment problématique pour Nintendo. La solution 
serait donc de retarder la sortie de la console. 
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Nintendo France espère donc sortir sa console en 
avril ou en mai. Or, à ce jour Nintendo France n’a 
reçu aucune confirmation de la part de Nintendo 
Japon, seul décisionnaire de la sortie de la console 
en Europe. La filiale française ne fait qu'exécuter de: 
ordres, et, pour tout avouer, fut aussi surprise que 
vous de savoir que la console ne serait pas à l'heure 
Pour ce qui est du prix, nous avons appris, de 
source sûre, que la N64 serait vendue 1 499 francs 
avec un pad. Ce qui n'est pas surprenant, et laisse 
l'opportunité à Sony et Sega de ne pas baisser le 
prix de leurs consoles. Les premiers jeux 
disponibles seront Pilotwings 64, Mario 64, 

Wave Race 64 et Shadow of the Empire. 

Maintenant accrochez-vous, on vous a réservé le 
meilleur pour la fin! Encore une fois rien n’est officiel 
mais il y a de grandes chances pour que vous 
trouviez les Mario et autres productions de Nintendo 
à un prix compris entre 369 et 399 francs! 
Complètement hallucinant quand on connaît les prix 
de la mémoire. Mais attention, même si Nintendo 
peut se permettre une telle folie, il n’en sera pas de 
même pour les éditeurs tiers. Car, on le répète, la 
mémoire coûte cher, et un éditeur ne peut se 
permettre de sortir un jeu de 90 méga à moins de 
550/600 francs sans y laisser des plumes... 

Qui a dit “concurrence déloyale”?... 

Pour résumer, la console sera disponible au mieux 
en mai (même si ce n’est pas une bonne période 
pour un lancement), au pire fin septembre. Nintendo 
France estime pouvoir vendre 300 000 consoles d'ici 
à la fin de l’année, tandis que les observateurs 
tablent sur 250 000 pièces. L'optimisme est donc de 
rigueur chez Nintendo, mais vu l’impatience des 
consommateurs, et leur déception depuis l’annonce 
de ce nouveau retard, on peut s'attendre à bien des 
rebondissements. De plus, deux inconnues 
demeurent. Quelles quantités seront disponibles? 

et comment réagiront les éditeurs tiers au fait que les 
jeux de Nintendo soient si peu chers? 

Réponse très bientôt, du moins on l'espère. 


ARLES - 21, rue du 4 septembre 
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POUR TOUT SAVOIR SUR DOCK GAMES 
COMPOSE SUR TON TÉL. 
LE 08-36-68-22-06 


® Une image de marque 


Tous les passionés connaissent 


La Carte_” res 
DOCK 2 |: | + 
DOCK GAMES PAIE COMPTANT Console PLAYSTATION & un Pad 
AUX MEILLEURES CONDITIONS + 1 CD de demo 


VOS CONSOLES ET JEUX VIDEO 1400 00 Frs 
L 4 


[voir conditions argus dans votre magasin console Française distribuée et garantie par SONY France 


” à 


notre Enseigne sé 
tion 


® Un concept qui fait ses preuves 


depuis 4 ans 


notre meilleure publicité ? Nos magasins 


® Une assistance complète 


de l'étude du projet à l'ouverture du magasins 


Logistique et entrepôt sur 500 m2 '; le plus proche) Les nouved utés Play Station 


® Une exclusivité térritoriale 
et une formation 
Plusieurs magasins pilotes 


® Une publicité nationale . 


Crusader no Remorse 
Wing Commander 4 - Time Crisis 
Micro Machine V3 - Nascar Racing 9 
Gensu Suikoden - Magic The Gatherir 


Présence dans la presse spécialisée depuis 1993 


Avec DOCK GAMES 


: 2 REPRISE DE VOTRE ANCIENNE CONSOLE 
Vos intérêts sont en jeux 


1992 - 1996, - et DE VOS JEUX. 
73 magasins en France. SATURN 
ons ont console SATURN & un Pad DOCK GAMES S'ENGAGE ! 


110 magasins 


À : + SEGA RALLY 
Peut-être avec vous !.… >) + à 1 5 & O = À VOUS RACHETER CASH* VOS JEUX ET VOS CONSOLES. 
Si vous avez un projet dans notre Créneau nn L4 00 Frs Nosstarifs sont clairement définis par notre argus du jeu vidéo 
Si vous êtes sur une zone de chalandise, Les nouvea utés Satu rn - À VOUS DONNER DES PRIVILÈGES** 


d'environs 50000 habitants AVEC LA CARTE DOC-KID. 


Si vous disposez d’un apport personnel Crusader no Remorse 


. - À VOUS PROPOSER EN PERMANENCE UN CHOIX 
nt NBA Live 97 DE JEUX D'OCCASION COMME NULLE PART AILLEURS. 
ALORS ÉCRIVEZ NOUS, FIFA 97 AÉREMN 
A ARE US CRREROR ET Micro Machine 3V Chaque magasin présente plus de 1 000 jeux d'occasion. 
Partie ensemble...! The Crow - À VOUS PRÉSENTER LES DERNIÈRES NOUVEAUTÉS 
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES À UN PRIX DOCK GAMES. 
Siège Social et Entrepôt : RES VOREANGIRIESS NAN Dock Games traite en direct avec tous les grands éditeurs. 
ZI N° 3 Espace V. Hugo et DE VOS JEUX. 
BP, 39 - 16340 L'Isle d'Espagnac - À VOUS INFORMER 24H SUR 24 ET 7 JOURS SUR 7 
AU 08-36-68-22-06, sur les magasins, les promotions, les astuces 
sur les jeux, etc... 
Nous recherchons des partenaires pour l'ouverture de magasins dans les villes suivantes : 
Macon - St Malo - Ales - Cherbourg - Annonay - Lisieux - Beauvais - Brest 
Morlaix - Quimper - Rennes - Bourg-en-Bresse - Lorient - St Nazaire 
La Roche S/Yon - Poitiers - Chartres - Rochefort - Saintes - Gap 
Libourne - Bergerac - Marmande - Le Mans - Lons le Saulnier - Vannes 
Bergerac - Cahors - Aurillac - Thionville - Limoges - Nancy - Chateauroux 
Beziers - Auch - Pau - Carcassonne - Verdun - Castres - Orange 
* Selon le stock des as l'état one +: FE rs >) vs gr bon d'achat uniquement Montélimar - Aubenas - Autun - Chaumont - Bar le Duc - Charleville 
La carte DOC-KID vous ne mon Vos pioche 21 sant les mers dans hote magasin DOCK GAMES. Mulhouse - Belfort - Colmart - Besançon... 


Certain prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse et l'Outre mer 
Prix T.T.C. - DOCK GAMES, LE LOGO DOCK-KID SONT DES MARQUES D'INTER DEAL. 
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EH DES PROS DU SNOW-BOARD 
auraient été contactés par 
Nintendo en vue de réaliser 
des séquences de Motion 
Capture. Si cela s’avérait, on 
peut s’attendre à un jeu de 
snow-board sur Nintendo 64 
d’ici peu. 

RES STREET FIGHTER THE 
OVIE, Capcom a annoncé 
son intention de tourner un 
film inspiré du jeu Resident 
Evil. Ça va saigner sur les 
écrans. 


EH UNE VERSION PLAYSTATION 
de Turok est préparation. 
Sortie prévue pour décembre 
aux Etats-Unis. 


H LA VERSION FRANÇAISE de 
Dragon Ball Z Densetsu sur 
Playstation ne verra jamais 
le jour. Pourquoi? Bandai est 


incapable de nous répondre... 


Allez donc le chercher en 
import si vous êtes intéressé. 
E DiGiTAL Dance Mix, 
dont nous vous parlions 
dans le dernier numéro 

de Consoles+, est n° 2 des 
ventes Saturn au Japon. 
Les goûts et les couleurs... 


Quest for Fame (PS) 
ÇA VA GRATTER! 


® BMG appelle ça un “CD-Rom musical réellement interactif”, 
et ce jeu vraiment étrange sort sur Playstation. Le principe? 

À l’aide d’un médiator électronique fournit avec le jeu, il vous 
faut marquer le rythme sur des morceaux du groupe Aerosmith 


.000606000e 


Fifa 64 (N64) 
Ld # L 
OHE! OHE! OHE! 
© Soyons francs: tout ce que l’on sait, c’est que l’on ne sait 
rien sur ce FIFA 64. Le secret est bien gardé, et seules 
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à mesure que s'affiche la rythmique. Vous débuterez 


modestement dans votre chambre puis, après avoir répété 


dans un garage avec des amis, vous décrocherez votre 
premier contrat. Et si vous jouez bien, vous pourrez 


accompagner Aerosmith devant des millions de personnes. 


Le rêve, quoi... 


ILS ARRIVENT 


quelques images 
ont filtré. Combien 
d'équipes? quels 
seront les joueurs 
phares? combien 
de caméras? des 
"4 commentaires en 

| cours de match? Malgré de pressantes questions auprès 
d’Electronic Arts, seule une fiche-produit plutôt laconique 
nous a été retournée. Donc, plutôt que vous raconter des 
bêtises, on préfère vous montrer des images et vous dire 
qu’il devrait sortir au printemps. 
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Exhumed (PS) 
ro IITEN AM'FI 


© Après un passage remarqué sur 
Saturn, Exhumed va tenter de séduire 
les possesseurs de Playstation. L'action 
se déroule dans l'Egypte ancienne et 
votre rôle consiste à retrouver le corps 
du pharaon Ramsès, dérobé par des 
pilleurs de tombes. Vue subjective, 
armes à profusion, ennemis redoutables, 
passages secrets, animation souple 

et rapide, musique d'ambiance très 
correcte. tous les ingrédients d’un bon 
doom-like sont ici réunis. Distribué par 
BMG, Exhumed est attendu pour le mois 
d’avril prochain. 


Descent 2 (PS) 
4 a LE EMAIIP | 


= L Ê vs L 
Be | E | #10), 


® La suite de Descent, Descent 2, arrive sur Playstation. Voilà une nouvelle 
qui devrait ravir les possesseurs de la 32 bits de Sony. Si le principe du jeu 
est identique à celui du premier 
épisode - vous dirigez un vaisseau 
avec une totale liberté de mouvements 
dans des couloirs gigantesques -, le 
jeu a cependant beaucoup évolué sur 
le plan technique: ennemis et décors 
ont gagné en finesse et en couleur. 
Pour ce deuxième 
épisode, une 
multitude de 
nouveaux niveaux 
ainsi qu’une flopée 
de monstres inédits 
font leur apparition. 
Un petit robot sera 
désormais à vos 
côtés et vous 
servira de guide à 
travers les 
nombreuses mines 
traversées. 
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| TÉNAGEUNE, cest numéro de ééphone N° Ï ctez | 
les "teenagers" qui aiment bouger, s'éclater et se faire plein M 
À “de hopesoux Cm. TTL CR Te 

Une fois en ligne, tu pourras dialoguer avec tous les mecs et À 


f 


_ les nanas qui seront connectés en même temps que toi sur le 
__ service. (C'est le plus gros forum de France) œ 


1" Surtout n'appelle pas, c'est trop coco pour toi I 
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H INITIALEMENT PRÉVU à 

6 800 yen (315 francs), le prix 
de Final Fantasy VII a été 
revu à la hausse juste avant 
sa sortie par les grossistes 
japonais. Le prix de vente 

en gros est passé à 9 600 yen 
(440 francs). Les boutiques 
françaises vous le cèderont 
pour environ 700 francs. 

Si vous le trouvez... 


EH EN REGARDANT LES FICHIERS 
DU JEU FIGHTERS MEGAMIX sur 
un PC ou un Mac, il vous 
sera possible de découvrir 
des photos de jeu en haute 
résolution ainsi que des 
textes rédigés par les 
développeurs (on y parle 
d’ailleurs d’un certain Driver 
Megamix...). 


B ALORS QUE M6 nous 


PFC Vidéo joue la carte de 
l’inédit en sortant 
“Tunguska”, 
le septième 
volume des 
aventures 
de Mulder 
et Scully. 
Cette 
cassette 
vidéo 
regroupe 
deux 
épisodes, 
les 9et 10 * 
de la quatrième 
saison. Au programme, 
Krycek, le retour, Mulder 

au Goulag, Scully plus 
ravissante que jamais, un 
mystérieux “Cancer noir” et 
une carte collector X-Files. 


Speedster (PS) 


ILS ARRIVENT 


Rocket Jockey (PS) 
MY NAME IS ROCKET BOY 


© Sérieux concurrent du récent Jet Moto, 
Rocket Jockey vous propose de concourir sur 
Playstation avec des fusées plutôt spéciales. 
Le seul moyen de faire tourner vos fusées est 
de s’agripper avec des filins à des poteaux. 
Loupez le poteau, et c’est la chute. Trois 
modes de jeu sont proposés: le Rocket Racing 
(dix courses), le Rocket Ball (mélange de polo et 
de cross) et le rocket War (le dernier sur sa selle est 
vainqueur). Ça va vite, ça a l’air fun, reste à savoir 
ce qu'il en est de la version multijoueur. 


Need for speed 2 (PS) 


FE 
= #1 
D 


EM FAP /S 
EL  FURL, 


ue EN VER Îles c{ 


© Pour ceux qui ont toujours rêvé de rouler les belles 
mécaniques, Electronic Arts a concocté Need for 
Speed 2, une simulation de course automobile de haut 
Standing pour la Playstation. Lotus, MacLaren, Jaguar, 
Ford GT-90 et autre Ferrari seront les bolides avec 
lesquels vous allez avaler du bitume. Le grand luxe! 
Une dizaine de circuits sont proposés à travers le 
monde entier: USA, Australie, Canada ou Europe du 
Nord pour ne citer qu'eux. Un mode 2 joueurs en écran 
splitté est également prévu. 
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PSYGNOSIS JOUE AUX TUTURES 


® Nombreux sont ceux qui le comparent déjà au mythique Micromachines. Et pour cause. 
Sur Playstation, on y retrouve un angle de vue similaire (bien que modulable), un game- 
play très simple d’accès, des voitures minimalistes et un fun assuré. Neuf courses en 
“vraie 3D” (dont 
une cachée) sont 

2 disponibles, des 

M véhicules variés 

«4% qui s’arrachent la 
vedette et un mode 
2 joueurs en écran 
splitté viennent 
parfaire le tableau. 
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Clayfighter Extreme (N64) 
DES COMBATTANTS 


DE PATE 


® Les photos étaient trop belles. Nous avons 
craqué. Pour ce nouvel opus de Clayfighter, 
sur Nintendo 64, Interplay nous gratifie de 
somptueux décors et de persos encore plus 
hallucinants. Une dizaine de nouveaux 
protagonistes ont fait leur apparition et on 
parle d’aires de combat démentielles dans 
lesquelles vous pouvez balancer votre 
ennemi au dernier plan et poursuivre les 
hostilités. Ça à l’air toujours aussi déjanté, 
ça ne se prend toujours pas au sérieux et 
on risque d’en reparler d’ici peu. 
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A LES Ubi Soft 


> Ubi Soft é Ubi Soft sur Internet: hitp//wwwubisof.fr 


PlayStation 


vivid image 
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ESSE à Tokyo, le président 
de Sony, Idei Nobuyuki, a 
affirmé que sa société 
continuerait à vendre 
pendant encore 

deux à trois ans son modèle 
32 bits. Il n’y aurait 

donc pas de Playstation 2 
avant 1999. 


HR OVERGAME est un nouveau 
site Internet français 
entièrement dédié aux jeux 
vidéo. Les mises à jour sont 
fréquentes et le ton très 
sympa. 
http://www.overgame.com 


B La | est en 
rupture de stock depuis 

le 24 décembre. À la date du 
3 février, les stocks n'étaient 
toujours pas renfloués.… 
Que les impatients se 
rassurent, ils pourront 
collectionner en attendant les 
cartes téléphoniques à 
l’effigie de la console... 
Comment ça, on peut pas 
jouer avec ? 


B LES No; GIQUES se 
souviennent sans doute 
d’"Hebdogiciel". Le groupe 
ACBM vient de sortir un 
trimestriel de la même 
trempe. Au sommaire du n° 1: 
0% de pub, le piratage en 
toute simplicité, les bugs du 
Pentium, et du Carali à toutes 
les pages! À déguster 
saignant. 


“Tentacularisation” (1) 
EIDOS S’EN VA-T-EN 


GUERRE 


@ Depuis sa fusion avec US Gold, Eidos n’a de 
cesse de faire parler d’elle. La société vient en 
effet de conclure de nouveaux accords en vertu 
desquels elle assurera la distribution des produits dérivés à partir d’un de ses jeux : Command & 
MGM en Europe, ainsi que l’édition et la 
distribution de tous les jeux d’une nouvelle 
société, lon Storm. Si son nom n’est pas encore 
connu, cette équipe de développement a déjà la 
cote. Et pour cause: elle a été fondée par trois 
développeurs superstars, John Romero, qui est à 
l’origine de jeux tels que Doom ou Quake, Tom 
Hall, ex-directeur artistique de 3D Realms (Duke 
Nukem), et Todd Porter, qui a participé à la 
création de certains jeux d’Origin. Par ailleurs, 


BIZNESS... 


Le nouveau front 
SEGA ET BANDAI NE FONT PLUS QU’UN 


© Le 1er octobre 97 prendra effet la fusion du géant 

de l'électronique Sega avec le fabricant de jouets 
Bandai. Plutôt inattendue, cette union va donner 
naissance à Sega Bandai Ltd., une société au chiffre 
d’affaires de 30 milliards de francs. On sait que les deux 
firmes ont eu de sérieuses déconvenues (Sega a du mal 
à endiguer le raz de marée de Sony, et Bandai termine 
l’année dans le rouge), mais est-ce là une raison pour 
fusionner ? Quelques mauvaises langues prétendent 

qu’il s’agit plutôt d’une “absorption”. En effet, le nouveau 
conseil d'administration sera, semble-t-il, entièrement dévoué 

à Sega... Mais bon, là n’est pas la question. Ce qui nous 

intéresse, c’est ce qu’ils vont faire maintenant. Selon un analyste 

cité par "Libération", “l’hypothèse la plus prometteuse” serait que Sega 
abandonne petit à petit sa console 32 bits pour se consacrer 

exclusivement à l’édition de jeux. Démenti immédiat de la nouvelle société qui 
dit vouloir continuer son activité de constructeur. Bref, un nouveau front se lève 
à l'Est, et peut-être bien que ça va faire mal... D'autant que la société Katz 
Media s’apprête à distribuer la Pippin en Europe dès avril. 


SEG 


Ne dites plus “occaz’”, dites “recyclage” 


> Voilà plusieurs mois que nous nous demandions ce qui était en train de se construire à la place de la 
banque, rue Pierre-Lescot, au cœur du Forum des Halles. Maintenant, on le sait: c’est un magasin de jeu: 
vidéo pas comme les autres. Ici, vous n’échangez pas vos jeux, vous les recyclez! En fait, c'est la même 
chose, mais, à la différence d’autres magasins, cette boutique est très réglementée. Quand vous voulez 
échanger. euh, pardon, recycler un jeu, le 
vendeur lit son code barre et le prix de reprise (tiré 
d’un argus remis à jour fréquemment) s’affiche sur 
l'écran de l'ordinateur. Simple, propre et efficace. 
æ) Ensuite, il vous remet un bon d’achat utilisable 
| pour acheter soit un jeu neuf, soit un jeu recyclé. 
Les jeux recyclés sont nettoyés, rempaquetés et 
1 mis en vente 60 à 70 francs plus cher (faut bien 

æ2 vivre), avec une garantie de trois mois. Le 

=] catalogue de jeux neufs est assez impressionnant 
æ} (MD, SNIN, PSX et Saturn) et les vendeurs sont de 
bon conseil. Ça vaut le détour. Recycle Ware, 2 rue 
» Pierre-Lescot 75001 Paris. Tél: 01 42 36 25 42. Ets 
2 vous êtes dans le coin, poussez donc jusqu'au 
=# centre Pompidou qui fête ses vingt ans... 


Produits dérivés 


Fait assez rare pour être signalé, un éditeur (Virgin, 
en l'occurrence) va sortir en France des produits 


Conquer. On pourra se payer, en vrac, des 
téléphones portables, des treillis, des rations de 
combat, des baumes musculaires, du sparadrap. 
Le tout camouflé aux couleurs du NOD ou du GDI! 
L'idée est sympa, mais on 

ne sait pas ,. 
encore si les 
rations de 
combat sont 
meilleures 


conNOuUER 


des rumeurs font état de pourparlers entre Eidos 
et Peter Molyneux (un ancien de Bullfrog qui vient 
de créer sa société). Qui a dit: tentacularisation’”’? 


8h Gil5o1ssr) 


que les 
pizzas 
surgelées. 


(© 


en FER VIDEO 
Recycleware est le premier magasin spécialise FEUX | 
dans le jeu video recyclé, c’est-à-dire : 


Vérifié (CD & manuel en bon état) 4 C 
Garanti 3 mois 


Reconditionné sous blister | 
Moins cher NEUFS & RECYCLEÉS 


ware 


JOUEZ ÉCOLO, RECYLEZ VOS S JEU) 4 
Recycleware reprend vos jeux PlayStation et Saturn contre l’achat de jeux neufs ou recyclés. 


IMPORTANT ! Chez Recycleware 


on reprend vos anciens jeux au même prix, 
que vous rachetiez un jeu neuf ou recyclé. 


2, rue Pierre-Lescot - 75001 PARIS 
Métro & RER Châtelet-Les Halles 


Tél. 01 42 36 25 42 LS 


Rue Pierre Lescot 


M 
Ouvert du lundi au samedi de 10h à 20h. Fontaine 


es 
Innocents 


Place des innocents 
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E Wiza DS OF THE Coacsr 
organise à Paris le septième 
“Pro Tour Magic: 
L'Assemblée” au cirque 
d’Hiver-Bouglione. Cette 
rencontre internationale est 
ouverte au public et se 
tiendra du 11 au 13 avril 
prochain. 


HE “HOTH”’ EST UNE EXTENSION 
pour le jeu de cartes “Star 
Wars” sur le deuxième film 
de la trilogie. Ah! Quel plaisir 
de pouvoir admirer les 
fameux quadripodes 
impériaux en action. 
Dagobah et Bespin sont déjà 
prévus pour plus tard, mais 
on en reparlera. 


B Ex NON! CHaosium 
ne publiera pas de jeu de 


cartes sur Doom comme cela 


était prévu. Trop cher, a 
expliqué à peu de chose près 
l’éditeur américain de 
“L’Appel de Cthulhu”. En 
guise de compensation, 


Chaosium a annoncé la sortie 


de “Elric” courant 97. 
A la limite, c’est mieux. 


E LE JEU DE CARTES “DUNE” 
est. annoncé depuis un bon 
moment: eh bien, c’est 
officiel, c’est Last Unicorn 
qui s’y colle avec en prime 
(mais ça, on a déjà plus de 
mal à y croire) le jeu de rôles 
du même nom, d’ici à la fin 
de l'année 1997. 


HE “Dark Even” devrait être le 
prochain ; jeu de cartes de 
Target Games. Objectif: 
permettre aux joueurs de 
retrouver l’univers de 
l'excellent “Doom Trooper”, 
mais à l’échelle tactique 
(armée contre armée). On 
attend ça avec impatience... 


& ‘ADLANDS”, le jeu de 
rôles sur les cow-boys 
zombies façon Château 
Falkenstein, était déjà un 
must. Et voilà que les 
créateurs de “Legend of the 
Five Rings” nous promettent 
le jeu de cartes. Décidément, 
l’année 97 s’annonce riche! 
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EnGE ‘ 
CRUE or ATTACK Star Trek (bis) 
ui = “4 JE ETRE UN VULCAIN... 


JEUX DE CARTE 


ne 
PME “Wher 


Star Trek the card game 
SPOCK... DANS UN 
BOOSTER 


© Après les affres d’un premier jeu de 
cartes basé sur le mythe “Star Trek” (“Star 
Trek: The New Generation”), voilà que 
Skybox, ordinairement cantonné à un rôle - 
plutôt rentable - de fabricant de cartes à 
collectionner non jouables, remet sur le 
tapis la première période de la série 
carton-pâte aux millions de fans. Rassurez- 
vous, le côté toc de la chose n’est en rien 
anéanti, au contraire: d’un cheap effroyable, d’une laideur toute calculée, 
d’un kitsch réjouissant, les cartes sont à la hauteur des espérances. C’est 
bourré à craquer de Romuliens, de Klingons, de phasers foireux, de décors 
hilarants. Bref, un jeu promis à un beau succès. Quid des règles? 


ITTERCEDE. Pay ABC to MARIA frié 
0F an Action: KFWWE jl 1 
in this manne 


® Le but du jeu, très profond, est d’amasser le plus de 
points d'expérience. Comment faire? C'est tout 
= simple: à bord de votre vaillant vaisseau intersidéral, 
& vous dépêcherez des expéditions, composées de 
= plusieurs membres d'’ équipage. Ceux-ci sont plus 
à ou moins compétents (en général, ils possèdent 
les aptitudes nécessaires pour la réussite de la 
mission), et vous tenterez de vivre un épisode 
de la série. Si vous parvenez à le conclure, cela 
vous permettra d’accumuler des points 
d'expérience. Les missions vont de la visite 
de courtoisie à une race inconnue à la traque au gros 
monstre dans quelque caverne fétide. Histoire de ne pas vous laisser 
gagner trop vite, vos adversaires pourront vous lancer des challenges, qui 
prendront la forme d’ennemis ou d'événements imprévisibles. 
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Star Trek (ter) Te 
VIEUX ROUTARDS, PASSEZ VOTRE pre 
ROUTE 


© Bien sûr, tout n’est pas aussi simple. Plein de gadgets viennent 
agrémenter le déroulement de la partie, comme la répartition des 
équipages sur le pont du vaisseau, les 
événements qui bloquent les voyages... 
Les missions sont connectées les unes aux 
autres de manière souvent complexe (avis 
aux collectionneurs!), et l’on ne peut pas Similar ta Earth 

faire n’importe quoi. Il y a de la baston, ut pr d( Msn 
- beaucoup de surprises, des tirs de lasers de 
dans tous les sens, William Shatner torse- 
: nu. Dans l’ensemble, “Star Trek” est un Re 
…— bon produit, pas nécessairement recommandable 

. aux vieux routards des jeux de cartes, qui ne 
trouveront là que matière à railleries pleines 
d'affection. Mais une bonne petite virée dans un 
espace-temps décalé et dépassé, n'est-ce pas 
une cure de jouvence dans notre monde plein 
de cyber-machins et de manga-trucs? Non? 
Bon, d’accord.… 


Difintel-Viicro 


Jeux vidéo, multimédia, japanimation,'cartes à collectionner et à jouer 


Acheter, revendre, collectionner, tester. 
70 magasins en France pour vous satisfaire 


XTREME — ANDRETTI RACING COMMANCHE 3 

OL BOARDERS DIE HARD TRILOGY MAGIC CARPET 2 

USADER NO REMORSE  FFA97 LA CITÉ DES ENFANTS PERDUS 
OT GOES TO HOLLYWOOD NBA LIVE 97 MAGIC THE GATHERING BATTLEMAGE 
XEN PROJECT X2 | POD | 
 DELUXE SPACE JAM | NEED FOR SPEED 2 

NOG00D CRUSADER NO REMORSE | PETE SAMPRAS 

| RIDER … LAST DYNASTY TITANIC 

NG OF FIGHTER MEGAMAN 3 STEEL LEGIONS 

TLE BIG ADVENTURE … MICROMACHINE 3 PHANTASMAGORIA 2 
CROMACHINE NHL POWERPLAY MICROMACHINE 

MOURAI SHODOWN = SOVIET STRIKE FIFA SOCCER MANAGER 

ACE JAM SPOT GOES TO HOLLYWOOD DIE HARD TRILOGY 

ING COMMANDER 4 SONIC 3 D 

ST DYNASTY TOSHIDEN URA 

GACY OF KAIN Des occaz à partir de 99 Frs 

EGAMAN 3 A Te 

\SCAR RACING 96 nn | 


Toutes les nouveautés | 
Des petits prix 
… mais aussi des tonnes d'occasions 


Se NE, D 
LINMPIVD17re FER, 1 


._ > A 


Cartes MAGIC VISION, Alliance, Mirage, Collector Tour, Chronicle, Ere Glaciaire. 
DRAGON ‘NET Starters, Boosters, Collector, K7 initiation. 
Cartes MARVEL, UPPER DECK, FLEER... Mangas, OAV, Japanimation 


ALORS CONVAINCU I! 
Tu me sais pas si tu as an DFINTEL-MICRO 


à côté de chez toi, appelle nous II! 
Pour fêter l’année 1997, 


_ d'acheter aujourd'hui et de 
rembourser dans 3 mois. 


Difintel-Miero c’est aussi une carte club, qui vous permet de tester 
les jeux-avant de les acheter, qui au bout de 12 achats par an vous offre 
10% de la valeur globale de tous ces achats ** et qui vous permet de revendre 
vos jeux 10% de-plus par rapport à l’argus! 
** (Hors consoles, paiement en bons d’achat). Certaines offres peuvent varier selon les magasins 
*** A partir de 1000 Frs et sous réserve d’acceptation par CETELEM. TEG annuel variant en 


AIC3 \9V] 
Angers (49) 
Annecy (74) 
Annemasse (74) 
Annonay (07) 
Athis Mons (91) 
Avignon (84) 
Beauvais (60) 
Belley (01) 

Bercy 2 CCial (94) 
Biarritz (64) 


Champigny (94) 
pig ba) 
Chelles (77) 
Dax (40) 
Draguignan (83) 
Ferney oltaire (01) 
Fontainebleau (77) 
Forbach (57) 


5 Neubourg A 
ivry gargan 
F4 ki Sauinier (39) 
Er (69) 

acon (71) 
Maison alfort (94) 
Mandelieu (06) 


Metz (57) 

Montigny le Bretonneux (78) 
Nancy (54) 

Nantes (Orvault) 
Neuilly (92) 

Nice (06) 

Nimes (30) 

Nogent (94) 

Nogent Le Rotrou (28) 
Noisy Le Roi (78) 
Paris 3 (75) 

Paris 17 (75) 
Periqueux (24) 
Perpignan (66) 
Pontoise (95) 
Pontault Combault (77) 
Rennes (35 

Ris Orangis (91) 

St Etienne (42) 

St Gratien (95) 

St Raphaël (83) 

St Maur (94) 

Sarcelles (95) 


UV"VU"J£L TT UU 
02-41-25-34-27 
04-50-52-86-02 
04-50-87-23-14 
04-75-32-42-53 
01-60-48-34-36 
04-90-85-70-25 
03-44-48-53-60 
04-79-81-00-34 
01-43-78-69-30 
05-59-24-39-07 
05-56-79-05-52 


02-48-24-10-34 
04-74-23-13-54 
04-74-43-29-53 
02-31-85-59-00 


04-79-62-27-22 
01-48-81-10-16 
02-37-36-44-22 
01-64-21-55-44 
05-58-56-29-03 
04-94-68-92-55 
04-50-40-43-43 
01-60-71-91-14 
03-87-88-67-16 
04-92-52-72-74 
03-88-63-88-36 
03-85-55-08-02 
02-32-07-00-35 
01-43-51-03-54 
03-84-24-41-59 
04-78-37-15-70 
03-85-39-09-52 
01-48-93-35-14 
04-93-93-54-33 
01-64-34-29-08 
03-87-74-65-70 
01-39-44-06-76 
03-83-30-45-67 
02-40-59-53-00 
01-47-45-17-97 
04-93-92-99-88 
04-66-36-26-77 
01-48-75-76-32 
02-37-52-44-44 
01-34-62-98-69 
01-42-77-91-32 
01-47-64-15-96 
05-53-53-55-54 


04-68-35-54-98 
01-30-75-17-61 
01-60-29-53-76 
02-99-78-26-96 
01-69-25-99-66 
04-77-49-00-69 
01-34-17-11-33 
04-94-82-29-00 
01-48-86-55-32 
01-39-92-47-16 
05-62-93-38-48 
03-82-53-80-81 
02-97-47-40-78 
03-29-86-14-41 
01-46-78-43-76 
01-48-55-21-69 
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# S SCHEME 

est un supplément pour 
"Shaan", consacré à la 
magie, concept Ô combien 
conventionnel dans le jeu de 
rôles médiéval-fantastique, 
mais traité ici de manière 
originale. Un ouvrage à part, 
comme le jeu lui-même. 


L] c'est le nom 
du nouveau jeu de rôles 
prévu par MultiSim pour avril. 
Au menu, paysage post- 
apocalyptique, cité 
tentaculaire et monstres 
effroyables - le tout inspiré 
d’un jeu PC qui devrait sortir 
quelques semaines plus tard. 
A suivre... 


% CA, quatrième 
édition, est sorti. Et autant le 
dire tout de suite, ce n’est 
pas très beau. Il paraît que le 
contenu a été largement 
remanié, mais il faut vraiment 
s’accrocher pour 
comprendre quelque chose à 
ces règles touffues et mal 
présentées. Dommage... 


3 IS INDE 
est un “grandeur-nature” 
signé Croc ("In Nomine 
Satanis" et tant d’autres...). 
Le thème? Vous êtes dans un 
sous-marin, il y a un monstre 
dans le secteur... et tout ça 
va mal se terminer. À essayer 
de toute urgence. 


# M est sorti! Magie un 
jour, magie toujours, ce 
supplément bien garni vous 
apprend tout ce que vous 
devez savoir sur la magie 
dans le jeu de rôles 
"Guildes". On nous promet 
une campagne pour bientôt. 


oi fm À 


d’alignement. 


KP Manuel des Joueurs 


ÜfgEdnsS& Dragons JEUX DE ROLE 


AD&D V2.5 (bis) 


D... mais c’est vrai que ça] 
ressemble. Résumons les 
faits: pour jouer à "AD&D", 
vous avez besoin du bouqu 
du maître, de celui des 
joueurs (le tout pour... 

500 francs au bas mot) et d 
monde que vous pouvez so 
inventer vous-même, soit 
trouver dans le commerce 
(TSR, l'éditeur d’"AD&D", er 
sorti une dizaine et ils sont 
très biens, en particulier Da 
Sun et Planescape). Ce que 
TSR France vient de sortir 
n’est qu'une édition 2.5, c’e 
à-dire que la deuxième édit 
a été relookée, clarifiée, 
améliorée. sans que les 
règles n'aient été pour auta 
modifiées. Résultat, deux gl 
bouquins de plus 
_“) 300 pages, tout e 
couleurs. 


ADED V.2.5. + 
GRAND-PERE EST DE RETOUR 


© Si vous avez raté les épisodes précédents, "AD&D" ("Advanced 
Dungeons & Dragons", soit la version étoffée du premier de tous les 
jeux de rôles) reste de très loin le jeu le plus vendu, joué et pratiqué 
dans le monde. En France, il partage la vedette avec "L’Appel de 
Cthulhu", dont nous vous parlions dans notre précédent numéro - 
première place ex-aequo donc, pour cause de traductions trop lentes 
ou mal ficelées, de suppléments poussifs et de gammes développées 
de façon anarchique. Curieusement, le jeu n’a connu que deux 
éditions en presque vingt ans d'existence. C’est pourquoi les joueurs 
ont pu s'étonner de la parution d’un nouveau manuel des joueurs et 
d’un nouveau guide du maître début 97. 


ADE£D V 2.5 (ter) 


© Tout dépend en fait de votre degré 
d’attachement au vénérable 
ancêtre. C’est vrai que cette nou- 
velle édition est belle, et bien | 
plus agréable à lire que la précé- 
dente, même si, sur le fond, elle 
n'apporte rien. Si vous avez 

500 francs en poche et que vous 
possédez déjà l’édition 2.0, parue il y a 
quelques années, investissez plutôt dans un 
monde ou dans une série de scénarios: votre jeu 
préféré n’a pas vraiment changé. Il comporte juste plus 
de pages (présentation plus aérée). Si vous êtes novice, 
c’est le moment de craquer pour 
ce qui reste le modèle du genre, 
avec ses sorts classiques, ses 
classes de 
personnages 
universelles et 
son système 
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FEAT SCOR 


La réponse à vos petits problèmes de com. 


Er EVENEMENTIELS : 


sacem f 
LA B © U XXIE SIECLE 


SOCIETE DES AUTEURS 
SALON DES NOUVELLES 


COMPOSITEURS 
TENDANCES MUSICALES 


+ EDITEURS. 


EIDOS 
BMG 
VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT 


SN] PUBLICITÉ 


=> DISTRIBUTEURS : ANIMATION DE RÉSEAUX 


SCORE GAMES 


ULTIMA 

ESPACE 3 ACHAT D'ESPACE 

CYNER J 

STOCK GAMES 

GAME'S &) SUPPORTS DE COMMUNICATION 


«its 


« S 
l'agence de confiance 
 ONTACTS : Antoine STANI & Stéphane GIORDANDO - 11, rue de Sèvres - 75006 PARIS 


él. : 01 45 49 64 70 - Fax : 01 42 84 29 23 - e-mail : 106421.3561l@compuserve.com 


D OR ON ER RU VUS RAR 


PLAYSTATION+TEKKE 1190F  GALAXAN3 199F PGA TOUR GOLF 96 199F TRACKANDFIELD  199F 
; ACTUA SOCCER 149F  GALAXY FIGHT 199 F LOSOM. 149F  TRUÉ PINBALL 199 
s DIDAS POWER SOCCER  199F  NFL GAME DAY 199F POWER SERVE 199F  TWISTED METAL 14 
AGILÉ WARRIOR 149F  GEX 199F  PRIMAL RAGE 149F VIEW POINT 1 
; R COMBAT 149F  GOAL STORM 149F PRO PINBALL 199F  WIPE OUT 2097 2: 
ALIEN TRILOGY 149F  GUNSHIP 199F  RAIDEN PROJECT 199F WING COMMANDER 3 14 
ALONE IN THÉ DARK 199F  HEBÈREKE POPOITTO 199F  RAYMAN 199F  WIPE OUT 14 
ASSAULT RIGS 149F  HIOCTANE 149F  RESIDENT EVIL 249F WORLD CUP GOLF 24 
TOSHINDEN 99F IMPACT RACING 199F  RESURRECTION 2 149F WORMS 19 
TOSHINDEN 2 199F JOHNNY BAZOOKATONE  149F  TEKKEN 2 299F  WRESTLEMANIA 14 
BUST À MOVE 2 199F  JUMPING FLASH 149F FORMULA ONE 249F ZERO DIVIDE 14 
CRITICOM 149F  KILEAK THE BLOOD 99F  RIDGE RACER 99 F 
CYBERSLED 149F  KRAZY IVA 149F  RIDGE RACER REVOLUTION 199F JEUX NEUFS 
CYBERSPEED 99F  LEMMINGS 3D 149F ROAD RASH 240F - INCRÉDIBLÉ HULK ” 
THE D 149F  LONE SOLDIER 149F RETURN FIRE DUR 0 PERS . 
DÉFCON 5 149F  MAGIC CARPET 149F SHELL K 199 F 
DAVIS CUP 199F MICKEY WILD ADVENTURE 199F  SHOCKWAVÉ ASSAULT 149F X-COM 2 32 
DESCENT 149F  MORTAL KOMBAT 3 149F SLAM :N JAM 96 199F MICRO MACHINES 3 34 
DESTRUCTION DERBY 149F NBA IN THE ZONE 149F SPACE HULK 199F NBA IN THE ZONE 2 34 
DISCWORLD 149F NBA JAMTÉ 149F  STARE 19F … EXTREME GAMES 2 #4 
DOOM 149F  NOVÀ STORM 99F  BURNING ROAD 240E (| TES , 
X-COM ENEMY UNKNOWN  199F NEED FOR SPEED 199F  STREET FIGHTERALPHA  199F | 
EXTREME PINBALL 199F  OFFWORLDINTERCEPTOR 149F  STRIKER 96 99F  A-IV EVOLUTION 34 
EXTRÈME GAMES 199F  OLYMPIC GAMES 199 F 99F FINAL FANTASY7(JAP) 59 
FADE TO BLACK 149F  OLYMPIC SOCCER 199F THÈME PARK 19F POUR LES NEWS, 
FIFA SOCCER 96 149F  PANZER GENERAL 249F TOTAL ECLIPSE 149F NOUS CONSULTÈR 
FIRE STORM 149F  PARODIUS 199F TOTAL NBA 9 199 YOUS CONSULTER. 
CRE je UNSS Rue 5 
SUPER NINTENDO+JEU 279F VORTEX 99F PUNCH OÙT 149F CHAOS ENGINE 249F 
ADAPTATEUR GAME BOY 149F  FZERO 99F LEGEND 149F  LELIVREDELAJUNGLE 249 
ADAPTATEUR JEUX US/JAP  59F  ANOTHER WORLD 99F  STREET RACER 149F  ADDAMS FAMILY VALUES 24 
JOYPAD D’ ORIGINE 59F LEMMINGS 99F  ACTRAISER 2 149F LE ROI LION 24: 
STARWING 59F  MAGIC SWORD 99F SUPER METROID 149F THEME PARK 24: 
STREET FIGHTER 2 59F  TECMONBABASKETBALL  99F INDIANA JONES 149F  MORTAL KOMBAT 3 24, 
BLAZING SKIES 99F  AXELAY 149F ERIC CANTONA 149F  BOMBER MAN 2 24. 
DINO DINI SOCCER 99F  LEGEND 149F  DONKEY KONG COUNTRY  149F ILLUSION OF TIME 24. 
SPIDERMAN X MEN 99F  MYSTIC QUEST 149F  CYBERNATOR 149F SECRET OF MANA 24 
GHOULS * N GHOST 99F  GOOF TROOP 149F MR NUTZ 199F RETURN OF THE JEDI 246 
SUPER ALESTE 99F KILLER INSTINCT 149F  SYNDICATE 199F  NIGEL MANSELL 24, 
SPINDIZZY 99F  CASTLEVANIA 4 149F  EARTH WORM JIM 199F TINTIN AU TIBET 24 
MORTAL KOMBAT 99F  MORTAL KOMBAT 2 149F  ZELDA 199F F1 POLE POSITION 24 
STREET FIGHTER 2 TURBO  99F  YOUNG MERLIN 149F  WOLVERINE 199F FIFA SOCCER 96 24 
STAR WARS 99F  POPN'TWIN BEE 149F  FLASHBACK 199F NBA LIVE 96 29c 
PILOTWINGS 99F  EQUINOX 149F  SPARKTER 199F PGA TOUR GOLF 96 296 
MEGA MAN X 99F PAGE MASTER 149F THE LOST VIKINGS 199F  PINOCHIO 296 
ROAD RUNNER 99F BLUES BROTHERS 149F LES SCHTROUMPFS 199F MICRO MACHINES 2 296 
É BATMAN RETURNS 99F  JURASSIC PARK PART2  149F  CANNON FODDER 199F BATMAN AND ROBIN 290 
RISE OF THE ROBOT 99F  NBAJAMTE 149F BLACK HAWK 249F SUPER STAR SOCCER 299 
ADDAMS FAMILY 99F DRAGON 149F  BOOGERMAN 249F  SUPERSTREETFIGHTER 299 
NBA JAM 99F TURN AND BURN 149F  EARTH WORM JIM 2 249F DOOM 299/ 
TINY TOON 99F TRUE LIES 149F ASTERIX ET OBELIX 249F  BOMBER MAN 3 299 F 


ALONE IN THE DARK 3 149 NIGHT TRAP 
F BLADE FORCE 
ECSASTICA 149 F GEX 
TERMINAL VELOCITY 149 F SPACE HULK 
FADE TO BLACK 199 F POED 
DESTRUCTION DERBY 199 F WING COMMANDER 3 
RAVEN 199 F FLYING NIGHTMARE 
NEED FOR SPEED 199 F STAR FIGHTER 
WARCRAFT 2 249 F ALONE IN THE DARK 2 
THEME PARK 249 F : CAPTAIN QUASAR 
WING COMMANDER 4 249 F CONSOLE 3D0O + 1 JEU 599 F THE D 

de JEUX PC CD-ROM === CONQUEST NEW WORLD 299 F. WING COMMANDER 69F BATTLE SPORT 

HAND OF FATE 69F GRAND PRIX 2 299 F 99F ROAD RASH 

KYRIANDA 69F NORMALITY 299 F 99 F RETURN FIRE 

FILLING MOON 99F  ------------"- JEUX NEC  --- 99 F NEED FOR SPEED 

GUILTY 99 F SUPER WATER BOMB 149 F 99F  DOOM LR 

MORTAL KOMBAT 99 F PC KID 2 199 F CRASH AND BURN 99 F ET BIEN D’ AUTRES TITRES 14 

FINAL MATCH TENNIS THE HORDE 149 F 


LE 


ROBOCOP PUTT AND PUTTER 


NAVY STEELS 9F DEVILISH 
DUCKTALES 69F MONACO GP 
WORLD CUP 69 F AERIAL ASSAULT 
MARIO LAND 2 99 F G-LOC AIR BATTLE 
GAUNTLET 2 99 F DONALD DUCK 
NEMESIS 99 F WONDERBOY 
DOUBLE DRAGON 2 99 F AXE BATTLER 99 
+ s WRESTLEMANIA 99 F TERMINATOR 99 
L : = à KIRBY DREAM LAND 99 F BATMAN RETURNS 99 
LE £ x f MYSTIC QUEST 129 F WIMBLEDON 99 
GAME BOY + TETRIS ZELDA 129 F GAME GEAR + COLUMNS WOODY POP 99 
MARIO LAND EARTH WORM JIM 129 F SONIC MONACO GP 2 129 


GREMLINS 2 ET BIEN D'AUTRES TITRES !II SHINOBI ET BIEN D'AUTRES TITRES !!1 


OIL Cr 
JAMES 


SATURN + DAYTONA 1190F JOHNNY BAZOOKATONE SEGA RALLY 199 F VIRTUA RACING 149 F 
CARTE MPEG 799 F LOADED 249 F SHELL SHOCK 199F VIRTUAL HYDLIDE 149 F 
ALIEN TRILOGY 249 F MAGIC CARPET 199 F SHINOBI 149 F VIRTUA OPEN TENNIS 199 F 
ALONE IN THE DARK 2 199 F MANOIR DES AMES 149 F SHINNING WISDOW 249 F WING ARMS 199 F 
ATHLETE KINGS 249 F MORTAL KOMBAT 2 149 F SHOCK WAVE ASSAULT 199 F WIPE OUT 199 F 
BAKU BAKU 199 F ULT. MORTAL KOMBAT 3 199 F SIM CITY 2000 249 F WORLD CUP GOLF 249 F 
BUG 199F  MYST 199 F STREET FIGHTER THE MOVIE 149 F WORMS 249 F 
CLOCK WORK KNIGHT 149F  MYSTARIA 199F STREET FIGHTER ALPHA 199 F WRESTLEMANIA 199 F 
CLOCK WORK KNIGHT 2 199 F NBA JAM T.E 149 F STRIKER 96 199F X MEN 199 F 
CYBER SPEEDWAY 149F NEED FOR SPEED 249 F THE HORDE 199 F 


149F  NHL ALL STARS HOCKEY 199 F THEME PARK 249 F 

99F  NIGHT SANS PADDLE 249 F THUNDERHAWK 2 199 F 

: 249F OFFWORLDINTERCEPTOR 149F  LEGEND OF THOR 249 F 
| DESTRUCTION DERBY 249 F OLYMPIC SOCCER 249 F TITAN WARS 199 F 
DIGITAL PINBALL 199F  PANZER DRAGON 149F TRUE PINBALL 249 F 
DISCWORLD 249F  PANZER DRAGON 2 249 F VICTORY BOXING 149 F 
EURO 96 ENGLAND 149F  PARODIUS 199 F VICTORY GOAL 149 F 
EXHUMED 299F  PEBBLE BEACH GOLF 199 F VIRTUA COP + GUN 299 F 
GUARDIAN HEROES 199F  RAYMAN 199 F VIRTUA COP 149 F 
GUN GRIFFON 249F REVOLUTION X 199 F VIRTUA FIGHTER 99 F 
HANG ON GP 96 149F  RESURRECTION 2 149 F VIRTUA FIGHTER REMIX 149 F 
HEBEREKE POPOITO 199F ROAD RASH VIRTUA FIGHTER 2 199 F 


149F VIRTUA FIGHTER KIDS 249 F 


,. HI OCTANE ROBOTICA 


MEGADRIVE + JEU SMASHT.V LOST VICKING JUNGLE STRIKE 199 F 
JOYPAD 6 BOUTONS 79F  DECAP ATTACK 99F MICRO MACHINES 149 F MONACO GP 2 199F 
JOYPAD D' ORIGINE 39F ZERO WING 99F  STREET FIGHTER 2 149F F1 199 F 
SONIC 39F TERMINATOR 2 99F MEGA TURRICAN 149 F CASTLEVANI 199 F 
STREET OF RAGE 49 F THUNDER FORCE 2 99F NBA LIVE 95 149F MAXIMUM CARNAGE 199 F 
AQUATIC GAMES 69 F GRAND SLAM TENNIS 99F F22INTERCEPTOR 149F ART OF FIGHTING 199 F 
SPACE HARRIER 2 69F FATAL FURY 99F  DYNAMITE HEADY 149 F LE ROI LION 199 F 
99 F TALESPIN 99F  ECCO THE DOLPHIN 2 149F  MEGALOMANIA 199 F 
99 F QUACKSHOT 99F  ROCKET NIGHT ADVENTURE 149 F LEMMINGS 2 TWO TRIBES 199 F 
99F SONIC2 99F DESERT STRIKE 149 F URBAN STRIKE 199 F 
99 F WORLD OF ILLUSION 99F  SONIC SPINBALL 149F LAND STALKER 199 F 
99 F TAZ MANIA 99F  STREET OF RAGE 2 149F FIFA SOCCER 96 199F 
99F  ALISIA DRAGOON 99F FIFA SOCCER 95 149F LA LEGENDE DE THOR 199 F 
99F  MERCS 99 F SONIC AND KNUCLES 149 F LIGHT CRUSADER 199 F 
99 F CALIFORNIA GAMES 99F  ALADDIN 149F NBA LIVE 96 199 F 
99 F GLOBAL GLADIATORS 99F  NBAJAMT.E 149 F SPOT GOES TO HOLLYWOOD 199F 
KID CAMELEON 99F  SHAQFU 99F FLASHBACK 149 F SOLEIL 199 F 
ALIEN STORM 99F  ETERNAL CHAMPION 99F MR NUTZ 149 F TOYS STORY 199 F 
FIFA SOCCER 99F POWER RANGERS 99F  MORTAL KOMBAT 2 149F  EARTH WORM JIM 2 199 F 
NBA JAM 99F  OVERBOARD 149 F THUNDER FORCE 4 149F ROAD RASH 2 249 F 
MORTAL KOMBAT 99F MEGA GAMES 1 149F  NHL HOCKEY 95 149 F SAMOURAI SHODOWN 249 F 
WORLD CUP ITALIA 90 99F MEGA GAMES 2 149 F EARTH WORM JIM 149 F SONIC 3 249 F 
RISE OF THE ROBOTS DR ROBOTNIK PETE SAMPRAS TENNIS 149 F VIRTUA RACING 249 F 


SUPER SPY 


SUPER SIDE KICKS 199 F FATAL FURY 3 149 F 
BASEBALL 2020 199 F AERO FIGHTERS 2 199F 
TRASH RALLY 249 F ji STREET HOOP 199 F 
EIGHT MAN 249 F WORLD HEROES 2 JET 199 F1 
SAMOURAI SHODOWN 249 F = FFE BASEBALL STAR 2 199 F 
ROBO ARMY 299 FN De. SAVAGE REIN 199 F 
FATAL FURY SPECIAL 299 F £ ALPHA MISSION 2 199 F 
WIND JAMMER 399 F ic <È LAST RESORT 249 FE 
SUPER SIDE KICKS 2 399 F ’ D + Æ VIEW POINT 249 Fu 
WORLD HEROES JET 399 Fu NINJA COMMANDO 249 F 
NEO GEO CARTOUCHE 599 F LAST RESORT 499 FIM KARNOV' S REVENGE 249 F 
249F VIEW POINT 499 FE KING OF FIGHTERS 94 149F KING OF FIGHTERS 95 249 F 
NAM 75 149F ART OF FIGHTING 2 499 FA SAMOURAI SHODOWN 2 149F  AERO FIGHTERS 3 249 F 
MAGICIAN LORD 149 F SAMOURAI SHODOWN 499 F ART OF FIGHTING 2 149 F SUPER SIDE KICKS 299 F 
WORLD HEROES 2 149F  GALAXY FIGHT 499 F SUPER SIDE KICKS 2 149F  SAMOURAI SHODOWN 3 299 Fh 
L TOP HUNTER 149 F ART OF FIGHTING 3 299 F PA 


"À ART OF FIGHTING 149 F KING OF FIGHTERS 94 999 F 


FATAL FURY 2 FATAL FURY SPECIAL 149 
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.  L'ECHANGE 


j Votre JEU contre un AUTRE 50F° J concretiser un projet d'ouverture prochaine À " 
» “Four un JEU de meme VALEUR et sur une » STOCK GAMES RECHERCHE DES PARTENAIRES : # 
, même console 4 = -- IMPORTANT BUDJET PUBLICITAIRE 
* Offre valable suivant les disponibilités, --- LEADER SUR LE MARCHE DES JEUX VIDEO - - 
"Four un jeu plus cher, *- CENTRALE D’ ACHAT PUISSANTE 
» rajouter la différence en plus jour plus d' it 
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cooereweneogesssgeecce 


: PERS smile 0 Edo: CHANT CRE 
é sooceossocerecssoecscecsesesebeseseeenssceesenecee CRRRERLELER)] 
+ Je joins avec ma commande 
ÿ IParticipation au frais : : :0 D AQUE BANCAIRE O Je désire régler à récéption 
ide port : :0 MANDAT LETTRE du colis (Rajouter 40 francs) 


RO ON EN MALTE 


D re DR ere. : ITous nos produits sont expédiés 
+ !* frais de port : jeux 35 F - console 50 F | ‘en collissimo 24H/48H 


TES TNINTENDO 4 


Po mé 


0 RS ge à nm orné rte 


ike du moment. Efféts 


toujours sans la moitdrétiaue.de pixelisation 


out comme Doom, 

) Turok ne dispose 
‘== pas d’un scénario 
compliqué. Sachez seulemen 
que vous devrez vous sortir 
indemne de chacun des mono 
dans lequel vous évoluez. L 
richesse de T i 


_ oblige, l’équipe de développemi 
s’est amusée à nous offrir des 
effets spéciaux des plus 
spectaculaires. Chaque 
explosion, chaque texture est 
l’occasion d'admirer les qualités 
graphiques de la console. Le jeu 
est entièrement géré en 3D 
temps réel. Que ce soit les 
décors ou les ennemis, tout est 
constitué de polygones sur | 
lesquels des textures ont été niveaux une arme 
apposées. Le résultat est là: surpuissante: le = & 
impressionnant. Mais ce n’est Chronospecter. Seuls À 
pas tout, les programmeurs ont les plus fouineurs | 
voulu que les personnages aient d’entre vous pourront 
leurs propres attitudes et types se le procurer. Le joueur 
de déplacement: certains que vous dirigez est capable de 
foncent droit sur vous, d’autres mille actions: courir, sauter, se 
exécutent des zigzag et d'autres déplacer latéralement, ramper, 


encore se jettent sur vous au nager, grimper... Un vrai Rambo. 
détour d’un couloir. Les Pour finir, sachez que le jeu 

monstres ont également une comporte huit niveaux d’une 

manière bien particulière de se grande variété et d’une rare 

déplacer ou d'attaquer. Chose complexité (16 Mo, tout de f Ê 
remarquable, si vous êtes même). Vous n'êtes pas près À} 


poursuivi par un T-Rex, il vous d’en voir la fin. 


u 4 


og mg 


I 5 CETTE 


On ne le dira jamais assez: la carte est le gadget le plus 
important du jeu. A la différence de Doom, où cette 
dernière ne servait qu’à se repérer dans les labyrinthes, 
la carte de Turok est une aide précieuse pour trois 
raisons. Première utilité, banale: elle vous guide dans 
les niveaux. Deuxième usage, très important: elle vous 
sert à effectuer correctement des sauts délicats. Enfin, 
dernière utilité, et non la moindre: elle sert de viseur 
lorsqu'il faut tirer sur un ennemi situé en hauteur. Mode 


d'emploi. 


‘ 


LO4 


List 


Comment sauter de 
pylône en pylône sans se 
ramasser dans la lave? C'est 
simple: activez la carte et 
visez juste. Indispensable pour 
certains passages. 


Remède: activez la carte 
et faites coincider la marque 
jaune indiquant votre position 
(le petit triangle jaune) sur 
l'ennemi que vous désirez 
abattre. 


Deuxième utilisation: le 
viseur. Voici le problème: un 
ennemi est situé en hauteur, 
vous voulez l'abattre mais 
vous ne voulez pas gâcher vos 
munitions inutilement. 


Désactivez la carte pour 
mieux apprécier le résultat et 
appuyez sur la détente. Paf! 
l'ennemi est touché et baigne 
désormais dans son sang (38°4, 
il était un peu fiévreux). 


TESTININTENDO Er) 


Si, au début du jeu, 


Une fois le Freezer en … puis, quelques Bien utilisées, 
le joueur ne dispose votre possession, les ennemis secondes plus tard, explose les flêches explosives 
que d’un simple resteront de glace devant votre aux quatre coins de la pièce. (de marque Pandanlagl) 
couteau Suisse et armement. Votre aduersaire Mettez de la glace dans votre révèlent des armes pr L 
d’un arc pour se touché, il s'immobilise... Scotch! telodiobile 
défendre des Cp —— _ 
ennemis, son À L ” 
arsenal va | Li’ 
rapidement mn. 
s’étoffer et devenir _. 
impressionnant 
- le plus complet Fe EE — 
jamais créé dans un ‘ ENS] | 
jeu vidéo. Le poids Le canon à fusion est Le résultat est la: # L'Alien Weapon offre des 
des maux, le choc . . l’une des armes les plus : un véritable feu d'artifice résultats spectaculaire. Ceux 
des photos. _ puissantes. Un petit coup sur uniquement pour vous. qui étaient la pour le voir ne 


“la détente et le tour est joué. | sont plus là pour le croire. 


Comme dans tout Doom-like qui se respecte, il vous faudra 
trouver des clés pour franchir les portes des niveaux. A la 
différence de Doom, il faut ici en récolter un certain nombre 
pour pouvoir activer les portes. Ainsi, par exemple, il vous 
faudra pas moins de cinq clés pour accéder au niveau 2. 
Les aller et retour entre les niveaux sont nombreux. 


Si vous possédez le 
nombre de clés nécessaires, 
la porte du niveau s'active. 
On croirait assister à l'effet 
spécial du film "Stargate"! 


Une fois toutes les clés 

en poche, il faut pour 
accéder aux différents niveaux 
trouver les Hub Ruins et placer 
les clés dans les anfractuosités. 


7 


À y regarder de plus près, les gerbes de feu 
ennemies sont beaucoup plus belles qu'il y paraît. 
Remarquez ici cette tête de mort de feu. 


à 
SSTRUEUX! 
vous prévenir tout de 
es boss de Turok sont 
qualité graphique 
nante. Jamais 
vant nous n’avions vu de | 
nstres gérés en temps "Le boss le plus 
r une console de jeu. On impressionnant du jeu: le T-Rex. 
rait à Imagina. C'est Ses mouvements sont d'un : 
, la Nintendo 64 en a réalisme saisissant et son =" Le boss du jeu est un être 
» capot. animation époustouflante. On humain, tout du moins en 
note, hélas, quelques ralentis- apparence. En effet, quand sa barre 
sements quand il crache du feu. d'énergie vient à baisser, il exécute 

ricératops ne sont pas des re 
oss, mais il fallait vous les an 
er tant ils sont beaux. Que vertigineuse 

dire si ce n’est que toute la Difficile de 
ion est restée sur les fesses en . 

ne loue le viser dans 
: de telles 


conditions. 


CLÉS CUBIQUES L 
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DOOM-LIKE 

1 JOUEUR 

Contrôle: BON 

Difficulté: ÉLEVÉE 

Niveaux de difficulté: 2 
Continues: - 

Sauvegarde: MEMORY CARD 


” PRESENTATION 


Faute de mémoire, l'intro se résume à quel- 


p, 


à ques courtes séquences animées de qualité. 


” GRAPHISMES 


% 


Turok est actuellement le plus beau jeu 
de la N64. Des textures magnifiques. 


” ANIMATION 


Les seuls ralentissements se font sentir 


lors des affrontements avec les boss. 


” MUSIQUE 


Elle contribue pleinement à l'ambiance du 
jeu. Troublante et angoissante à souhaït. 


” BRUITAGES 


Les effets stéréo sont magnifiques et la 
qualité des bruitages saisissante. 


” DUREE DE VIE 


Co) 
Le jeu comporte seulement huit niveaux, 24 
mais quels niveaux! 
” JOUABILITE 


Les premières parties sont complexes puis 
A prise en main devient excellente. 
like du moment, toutes 


consoles confondues. Ses | 


Turok est le meilleur Doom- 
qualités graphiques en font un # 


Lhit en puissance. 


è ps à | Après Konami et son Project Overkill plutôt 
 , décevant, E.A. s'attaque à la 3D 
isométrique avec Crusader no Remorse. 
Lt Résultat: un bon jeu d’action qui 
1 »: tient ses promesses. 


{ ne À 


Ca 


nn DarmmAaren Act 
0 nemorse est 


COURS DE 
PHILO 


ne e mn nnmmnA 
sont LUI} 


ot mm mt Vv [ S O U | | 
\ j e 


Le Silencer tue même les innocents. Ensuite, il leur \. b, 


ins les poches pour leur prendre leur thunes. Les 
EN 00es ont: plus des munitions. | 


LEE AS ME À] 
‘son armure rouge du sang de ses 
_ adversaires, mere 
utiliser cette borne de régéné 
ration à reprendre le boule. 


es 14 


a 4 
J 202% _ ” | ; Fa re 


Un curseur indique si la cible est dans le Ÿ 
Dose RE CRE RE 
aisement les petites cibles comme les 
2 m ra = ; 


4 En utilisant son araignée robot téléguidée, 
Le Siencer détruit cette armada de robots à 
distance. Futé! : 


LIEst AENETIEANEION 


EPP AEUEt 


4 

| Développeur: REALTIME ASSOCIATES « 
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ACTION 3D ISOMETRIQUE 
1 JOUEUR 

Contrôle: MOYEN 
Difficulté: MOYENNE 
Niveaux de difficulté: 4 
Continues: CODES | 
Sauvegarde: MEMORY CARD  ! 


f PRESENTATION 


:, A 859 

1 | Les écrans de sélection sont bien adaptés s 
au paddle. L’intro a du punch. 

f GRAPHISMES 


Malgré des PUleurs: ternes, les sh 
eraphismes sont détaillés et variés. 


( ANIMATION 
Le scrolling manque de fluidité. | Par Æ 


Lcontre, les sprites sont bien animés. 
( MUSIQUE 
wa 89° 
Bien que répétitive, elle est sas 6 et É 
ne lasse pas. 7 
[ BRUITAGES 


A la hauteur de l’action, ils sont Plaine de 
ureur et de cris. Et en français, siouplaît! 


{ DUREE DE VIE 


Avec quinze missions et une sonde “É 
interactivité, Crusader tient la distance. 


( JOUABILITE 


Bonne pour de la 3D isométrique. Mais le 


Silencer ne répond pas au doigt et à l'œil. 


! INTERET 


La réalisation est moyenne, et 
pourtant Crusader no Remorse 
est très divertissant. Une 
bonne dose d’action et de 


réflexion qui fait mouche! 


TRE a A Em 


TEST PI. STATION Y 


Cela faisait longtemps que l’on n'avait pas vu notre 
vénérable mais toujours fringant A.H.L. s’enthousiasmer 
pour un jeu. Mais pas des moindres: Raystorm est le 
premier shoot a exploiter la Playstation! 


Détruisez les tourelles à tout prix. 


on déjà PRE de 
_bons shoots, mais la Playstation 
rentre dans la course de bien 
(belle manière, et ce avec un jeu 

i a de quoi fermer le clapet 
des pue langues. à 


“TT 2P 7 CES 
Æ 4 + 


Il faut esquiver, tout en restant 
concentrer sur sa cible. 


Une bonne vieille bombe balancée de face, ça 
fait mal en général. 


l'est toujours difficile.de 
; } parler avec objectivité 
d’unyjeu alors qu'on le 
trouve tout.simplement dément. 
C'est lecas.de Raystorm,-üun 
shoot-them-up àfscrolling 
verticalkdans latplus pure 
tradition des’jeux.d'arcade: Vous 
disposez d'Umtimprincibakqui 
coUvrede plañdevantVous ét 
augmente”aurfikdes Gptions. 
Malheureusement, ilre$te 
identique tOutile org du Jeufetail 
naique deux Vaisseaux 
offérents disponibles. Maïs vous 
posséde usé Urdeuxièméti 
qui. vous permeltrattéindreides 


Æ _— » | Es 
RES ae ’ 


cibles situées sur'un.plan 
differentidu.vôtre *Ainsi/1lvous 
sera possible dertruffer de plor 
les petitskékéS quise trouvent 
en dessous déVous, Mais.san: 
oublierde d'äbord IoCKer.votre 
cibléFun peu comme dans 
PanzerDragoonk. Attéftion à né 
paS'utilisér te-$econtt tir. sans 
relâche, cafikdoit étretechdrg 
Poules situalighs désespérée 
VOUS. dSpOsez.d'UrrebombHé-du 
faintoqut Péter dadtelle Se 
rethardëé; assez léntemertt les 
via au"céurs di jéu, On buts 


fouêr 4 déux siMuitabéttet, a 


mais Saps.auctremgdit e#-alus 


Ah, tu le crois ça? Un shoot-them-up qui vous 
procure le genre de sensation d’un jeu NEC 
(nostalgie…), avec une réalisation digne de la 
Playstation! Il est maniable, beau à la folie et 
bourré d’effets en 3D hallucinants. En plus, on 
peut y jouer à deux simultanément, ce qui 
3 ne gâche rien. Bon, inutile d’ergoter: 


ce jeu est excellent et, si vous 
aimez les shoot, achetez-le 
les yeux fermés. Sinon, 
rentrez chez vous et faites 


comme Switch: du saut à 


l’élastique (de préférence sans). 


LESIRA PI PIELEES 


ménud'options.est très AVIS ; OUI! 
mnietl on peut. ainsi choisir 


J'attends avec impatience la sortie de ce jeu 
depuis que je l'ai découvert au Playstation Show 
de Tokyo. Il faut dire que je suis un fan de shoot 
et que ce type de jeu est largement sous- 
à représenté sur 32 bits. Raystorm est aussi 
magnifique que passionnant et de plus il 
peut se jouer à deux. Si le principe reste 
<a assez classique, la réalisation est 
= impressionnante. Il faut dire que ce fe 
ISA n’est pas le coup d’essai de Taito b. à & Développeur: TAITO 
à qui l’on doit de grands . * & Editeur: TAITO 
classiques comme Darius ou Tiger Heli. v IT ) Disponi ibilité: IMPORT 
Enfin un shoot qui tire partie des capacités 7, @ Prix: E 
d'une 32 bits! Incontournable. 1 


SHOOT-THEM-UP 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
Contrôle: BON 
Difficulté: MOYENNE : 
Niveaux de difficulté: 10. 
Continues: 9 
Sauvegarde: OUI 


; Fours aucune image à de synthèses, elle 
n’est vraiment pas fantastique. 


: 'ouelle claque! C'est beau comme là-bas, 
\ dit! 


| à io du vaisseau est ANIMATION 


hyperréaliste. / cg 1 OP AE 4 2 24 MD L Plutôt bonne, mais pas exempte de 
seras , e TR - défauts. On note quelques ralentissements. 


L Les mélodies sont excellentes. eton 1 peut 
régler leur niveau sonore. 


BRUITAGES 


Bien échantillonnés. Ils contribuent à la 
* perfection de ce jeu! 


) Loin d’être facile, ce jeu vous captivera 
de longues heures. 


JOUABILITE 


| | Î ET. Cr Kat La prise en main est aisée et le vaisseau 
À D de lan | » répond au doigt et à l'œil. 


INTERET 


Je dirai que c’est le meilleur 
shoot-them-up jamais réalisé, 
et ce toutes consoles 
confondues! 


Ça me rappelle ce bon vieux 
cEnAEE sur NEC. bé. LS 


Ne SERRE TE ES os 


{ Les boss sont gigantesques. 


Le voila, il est beau, il est chaud, il sort de sa 
boîte: Final Fantasy VII. Le bijou de Squaresoft 
se dévoile enfin. Les Playstation vont chauffer. 


Les vues sont 
facilement 
configurables lors 
des déplacements. 


En jargon de RPG, 
on appelle ça un 


GADE 


| LOT = 


ÉFIITER LENS, SET vtr! ù 


EEE 


’ lena fallu, des Silico 


Graphics, pour en 
arriver la! 


Bienvenue 
dans un 
nouveau 

monde de 

fous! 


utiliser. sous peine de laisse 

votre ennemi le temps de vo 

attaquer plusieurs fois de suit 
ort heureusement, il est 
possible de régler la rapidit 
\ delaction. 

_ Le tout est en 3D, mais 
même si certains sort 
de magie sont 

AD impressionnants, il 

_ quelques 

angles de 
améra fran 
ment 


de magie est particuliè- 
rement bizarre! Lorsque 
vous achetez une arme, 
celle-ci possède un petit 
trou rond dans lequel on 
peut insérer une boule. 

Plus votre arme est 
puissante, plus elle 

possède de trous. 

Au cours du jeu, 

vous trouverez ou 
pourrez acheter des boules 
magiques. Ce sont elles qui 
permettent aux personnages 
d'utiliser des sortilèges. Ainsi, 
il n'y a pas de personnage 
magicien ou non magicien. 
N'importe quel membre de 


l'équipe peut utiliser la magie de 


soin, par exemple. Là où cela. 5e 
complique, c'est qu'il existe 
différentes boules, 

qui peuvent se 

combiner. Pour en 

connaître les effets, il 

faut essayer des 

combinaisons! sus 


= Certains décors sont 
vraiment superbes! 


CHOC BC 


MERE 


sine ie 
” pattes sur Pherbe! 
Lorsque vous rencontrez s 
des monstres, . Si 
n'attaquez pas le 
Chocobo. Il vous + Fe 
permettra d'aller ee 
dans le marais LÉ 
sans vous dite etre 
attaquer parte 
serpent. 


FARRIER LIPAIT MAIT 


"367: 579. LT 7 
356: 614__ 90) (5 
319: 502 __ 969 


Les boss sont assez retors. 


Une salle d'arcade fantastique. 


Cette vue rend le héros 
un peu difforme. 


Alors, le voilà, le fameux RPG que tout le monde 
attendait. Quand j'ai pu toucher le pad avec une 
euphorie fébrile, mes petits yeux s’illuminèrent. 
Il est magnifique (mais ça, vous le savez déjà). 
Eh ben, là, Gia, avec tel jeu, elle est contente. 
Toutefois, des petits détails déçoivent un peu: les 
mouvements de caméra sont bien moins 
Spectaculaires que ceux de Wild Arms 
D lors des phases de combat, Certains 
passages sont assez linéaires, et il y a des 


2% ces petits défauts, FFVII est un hit, à voir 
absolument (et à acheter si vous êtes plein 
de pognon). 


rsque vous êtes devant le grand mur 
ggé, entrez dans le magasin d'armes 
un). Parlez avec le vendeur qui se 

Juve à gauche. Il vous vendra une 
itterie qu’il faut utiliser tout en haut du 
ur, sur une boîte. 

us tard, dans la tour, vous trouverez 
usieurs coffres. Il faut les ouvrir un à 

1, et utiliser à chaque fois l’objet dans la 
lle du milieu. Cela répare le générateur. guet | 
ne fois que tous les coffres sont MA | IH | 
verts, vous pouvez continuer. l 


Te L 


à LÈ # ee se Fe pre 4 ds PUR. É: /4 Ë is » 4 es : dé 
"y: hr à lbs L. 
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Il faut aller vers cette cabane en bois pour 
baisser le pont-levis et continuer à avancer... 
as évident! 


X 
À 
à LL: 4 } 
4 / ÿ 
| D 24 “ 
« Au 
+ Ne" | 
: ul eY 
A 
vw ' , F 
, : . ï a 
L'option lumineuse est un point de | val \ 
Das a 


VIS oui! OUI! oui! 


Les combats sont en 3D! 


Leg 1 TMS 19Y/V! 
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ROLE PLAYING GAME 

1 JOUEUR 

ia BON 
Difficulté: MOYENNE 

Niveaux de difficulté: - 

Continues: - 

Sauvegarde: OUI 


PRESENTATION 


L'intro en images de synthèse est réussie. 
LLe jeu est truffé de séquences de ce genre. 
_ GRAPHISMES _ 
ee ares LL 98% 


Les décors, d’une beauté incroyable, 
bénéficient de superbes effets de lumière. 


EE anenE fluide. On peut courir 
et les séquences animées sont excellentes. 


MUSIQUE 
| ss 85% 

Ce n’est pas mal, mais on s'attendait # 
à mieux. C’est le seul point faible. 
BRUITAGES 
I n’y a pas d’échantillonnage vocal. # 
C’est un peu dommage. 

DUREE DE VIE 

eerrerpeneescerere nn © 7 °° 
Le jeu tient sur pas moins de trois CD. ” 


Vous êtes parti pour un bon moment. 


JOUABILITE 


Le système de gestion de la magie 


est un peu bizarre. 


INTERET 


Final Fantasy VII devrait 
convertir un bon nombre 
de joueurs au RPG! Du très 
bon Squaresoft. 


! 71 
4 4 


2! 


CINMEOTLESE 
ANT LE 7 
{ TS 


ALESISCIPENDE 


D te Hard Arcade reprend plan), mais le personnage.est 


le principe de base”du toujourswu de profil pour 
beat-them-upilé héros faciliter les combats. Pour 
(un flic!) S'empoigne avec une toucher son adversaire, il faut 
tripotée de malfrats dans une donc se trouver sur le même 
mêlée où tous les coups plan que lui. Le plus dur 
sont permis. Par consiste-à surveiller ses 
: : contre, les combats arrières pour nepas 
Avec le pistolet, au lieu = = =. à se déroulent dans \N être pris en sandwich. 
d'une prise au corps à | D un environnement \ (°° En dehors des 


corps, on peut coffrer les 

malfrats. Attention: il leur 
arrive de résister et de 
vous coller une baffe. 


en 3D. Onpeut se 
déplacer librement 
(droite; gauche, 
arrière ou premier 


classiques coups de 
poing et de pied et 
des sauts, il ya un 
nombre 


Elle va 
comprendre 
l'expression 

“avoir un balai 
dans le c...”1 


AU QUATRIEME TOP... 


Les combats se déroulent dans un périmètre fixe: il n’y a pas de scrolling mais des zooms 
pour suivre l’action. Entre chaque baston, le joueur a droit à des séquences cinématiques 
avec le même moteur 3D (pour plus de continuité) et à des phases de jeu particulières où 

le timing prime. Il s’agit d’appuyer sur le bouton des Poings, des Pieds ou du Saut au bon 

moment pour éviter une situation dangereuse. 


vous appuyez au bon moment sur le bon I suffit d’un bon timing et vous 
n, vous évitez un combat dangereux. échapperez au camion de pompiers. La barre 
d'énergie vous dira merci! 
(4 


impressionnant de Combos:La 
garde n'a pas-raison d'être 
puisqu'il suffit de changer de 
plan pour esquiver. Certains 
Combos touchent à droite puis à 
gauche (pour le sandwich, c'est 
râpé), tandis que d'autres 
Comportent des coups latéraux 
afin de faucher les ennemis sur 
leSplans adjacents. 

LeS prises au corps à corps sont 
specta@uläires et donnent 
égalementlieu à de nombreux 
CombosOn peutprendre son 
adversaire par leS pieds pour 
l'énvoÿer sur ses copains (à la 
Jeffry dans VF)Alubbourriner la 
tête et termimerpar une 
souplesse arrièréou le coup du 
marteau-pilon, où encore mettre 
de gros.coupsS de genou “inze 
bollockS”. Le mieux est toujours 
de leplaquer au sol et de 
l'achever par une série de coups 
de poing'ou de boule. 


Et une souplesse arrière pour 
nos amis les pompiers, une! 

C’est qu'il vous mettrait des 
coups de hache, le lascar! 


Mais attention: il peut alors 
reprendre le dessus et vous 
faire une tête au carré. Pour 
les Sadiques, il existe un large 
éventail d'accessoires. Il y a 
toujours un petit truc dans le 
décor à balancer surle coin du 
nez. Mais les pros porteront leur 
choix sur les armes à feu: 
pistolet, mitrailleuse, fusil 
d'assaut, lance-roquettes et gaz 
lacrymogène. 

Bref, de quoi se pouiller dans la 
joie et la bonne humeur. 


LE 


La, c'est mal 
barré: le premier 
me fait une prise 
de catch tandis 


que ses copains 

m'attendent avec 

une barre à mine 
et un fusil 


d'assaut. 
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On peut jouer à deux 
simultanément, et c’est un gros 
atout. Malins, les programmeurs 
ont inclus une option qui permet de 
frapper son partenaire. Comme ça, 
quand il n’y en a plus, il en reste 
encore... un. Le “collègue” du 
policier est en fait une fliquette. 
D'où la terrible question: ce soir, 


qui fait la femme? Chéri, j'ai une plus grosse barre que 


… toi. Tu veux en tâter? Éditeur: SEGA 
| Distributeur: SEGA 
Disponibilité: OUI 
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Prix: D 
Face à ce genre d'ennemi, il + + # 
faut changer de plan pour | - 
l’approcher suffisamment et lui M | | J 
coller une série de coups de CR : R |} « BEAT-THEM-UP 3D 
tatane made in Van Damme. ; ) Rue 7° 1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 


re BON . 
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7 PRESENTATION 


Les séquences ciném atiques s Antarent 
Lbien dans le jeu et rythment l’action. 


R GRAPHISMES 


| Pour de la 3D, les ape eng sont k plutôt 
bons. Les couleurs font très bédé. 


' ANIMATION 


Les persos se déplacent trop lentement 
mais les mouvements sont réalistes. 


MUSIQUE _ 


| 9C 


Pour une fois, ce: sort due lot. RUES 
dignes d’un film. 


——— 
est un calmant radical. | Les bruits de “grosse patate dans le 


AVIS OUI! MAIS QUAND MÊME... bif” apportent le punch nécessaire. 
DUREE DE VIE 


Il faut maîtriser l’art de la per nee pour 


terminre les trois gigantesques niveaux. 
4 JOUABILITE 


Les coups sortent faaneen mais les 
déplacements sont trop lents. 


INTERET 


Sans être parfait, Die Hard 
Arcade est très divertissant, 


varié et défoulant. Un bon beat- 
them-up, avec un mode 
2 joueurs, c’est si rare de nos jours. 


* Présentation en 3D isométrique. 

* Grande variété d'énigmes dans chaque monde. 

* Graphismes et effets sonores três originaux. 

* Grande jouabilité et variété de jeu. 

* Multiples bonus et environnements cachés. 

* Aventure contre la montre à vous couper le souffle ! 


te 


SUP 


PRINCE OF PERSIA 2 


hizz est un jeu de plate-forme en 3D isométrique 

débordant d'humour. Effets spéciaux et imagination sans 
limite en font un jeu d'exception. 
Déplacez d'une manière omnidirectionnelle Whizz, 
le lapin apprentis magicien, tout au long de niveaux remplis 
de gags, de pièces cachées et d'énigmes. 
Attention | Le temps est limité ! 
Pour finir les nombreux stages déjouez les pièges 
et trouvez le chemin le plus rapide, Un concept tout à fait original, 
une réalisation en 3D isométrique superbe et une jouabilité qui font 
de Whizz un jeu unique à posséder absolument | 
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TEST PLAYSTATION ) 
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# 


F u) 


= ri 
|: RS 
Après KoF et Samurai, c’est au tour deFatal Furyik eal Bout d’être adapté 


sur Playstation. Aïe, aïe, aïe, se disent déjà certains 


pensant aux 
précédentes conversions. ” 


: jeu adapté de manière 


Ne 0 ë ds 
Ste, j'ai moi-même Vous ne pouvez l'entendre, mais 
oisett 


e n'étais franchement nombreux coups spét 
pas convaincu en “classiques”, deu» ; 


allumant ma personnage, dont | croyez-nous: la musique est excellen 
Playstation, car jusqu’à présent s’effectuant lorse 
les adaptations des jeux SNK sur Power estre 
cette console étaient très remplit-on 
moyennes, voir nulles. Eh bien, simplem 


un miracle s’est produit, et il a concentrant. | 
nom Fatal Fury, copie conforme spécialité de: 
de la version Neo Geo! Pas de esquiver sur 4 
ralentissements, une animation très utile © 1 res 


impeccable, fluide et rapide. Seul  ‘fireballeurs” @ ; L 

bémol, on ne peut y jouer avec le *"S’empêcher def NANICITTIE.L 0 ne 

pad Neo Geo, et on le sent, car le# * boules de feu! Grà PERS SN HT ge 
pad de la Playstation n’est - on peut briser les M PR RP Es pont qi Er TT 


vraiment pas pratique pour les du plan de jeu, et a 
jeux de baston - on ne le répétera son adversaire et le fi 
jamais assez! Voici un petit rappel Ring out, comme dé 
pour ceux qui reviendraient du l’envoyant faire trempette 
Tibet après un stage de À fait aucun doute que les ame 
reconversion d’un ou deux ans. du genre seront ravis de 4 
Fatal Fury Real Bout est un jeu 
de baston en 2D qui vous 

propose de 


£-6 


e. " : cs É 4 
La barre de Power se charge PAS 
lorsque l'on frappe. = - 


Outre le fait que le jeu est en soi excellent sur 
Neo Geo ou Saturn, il est franchement rassurant 
de voir que, pour une fois, l'adaptation est sans : 
4 accroc sur Playstation. C’est ainsi, et de loin, le 
meilleur jeu de baston 2D sur cette console. 
Il faut de plus saluer l’exploit. SNK a réussi à faire 
C aussi bien que sur Saturn et sans 
aucun Add-on. La Neo Geo est enfin 
rattrapée par les 32 bits, 
__ alors versons une larme sur 
cette console mythique qui 
! est restée au top pendant de 
longues années, grâce à un 
"x, éditeur hors du commun: SNK! 
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Nes 9) LR veloppeur: 
= || { Le Éditeur: SNK 
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F RL 4 DE AOH : 
dd, HA") 


Le passage sur les autres plans est 
difficile à maîtriser. 


sa 


Rien de fantastique, et de facture clas- 


æ 


Enfin, une production SNK potable sur Playstation! : sique. Quelques jolis dessins tout au plus. F 
Que dis-je. Un fabuleux jeu SNK, comme on les É , 
aime, avec ce qu’il faut de rapidité, de maniabilité | = PR oies ol es TE Pons : 
et de fun. Ce titre fait partie des meilleurs du À Le jeu est aussi beau que sur Saturn et ' 
genre, aux côtés de Street Fighter Alpha 2. A la | | sur Neo Geo. En un mot: superbe. F 
nm rédac’, on s'était éclatés avec la : 
| - version Neo Geo. Sur Playstation, 1 = À PER EN DE). £: 
Won retrouve les mêmes sensa- * À Fait surprenant: l'animation est \ 
tions de bonheur et de stress intenses. “ excellente: pas un seul ralentissement. r 
Le seul petit défaut concerne le temps Ë 
de chargement. Je sais, c’est le point j br AE FR ae £, 
D E HORS Ë a faible de la Playstation... mais * | Excellente, elle ressort bien et soutient 
Une des techniques les plus j'attends des améliorations. Bon, je | au mieux l’action. = 
gratifiantes est de vous laisser 7 pm, retourne cabosser le Panda. | Ç 


frapper jusqu’à ce qu’il ne = / :  r— à 
vous reste que très peu de vie. | Vaste palette. Rien de plus à ajouter. 


Ensuite, coincez votre Es | Fos 
adversaire et éjectez-le. Il sera b Ke c EE (UÉR : : ol re 
complètement dégoûté... ; : > Sir » : É 
J’ai testé la recette sur ce j | | Du … Les parties s’enchaînent à un rythme 
pauvre Marc, et ça marche du ae. FAP —. endiablé, si a la chance d’être deux! Fr 
feu de dieu! > ea” nn ! 
+ | Les jeux SNK sont toujours sans peur et 
IR sans reproche! r 
! 
ï 
L 
| C’est tout simplement le 
F * | meilleur jeu de baston en 2D 
Ÿ © sur Playstation! 
# 
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bloque la direction du tir 
lorsqu'on garde le bouton de tir 
appuyé. C’est indispensable, par 
exemple, pour tirer vers le haut : 
de l’écran tout en se déplaçant 
sur les côtés afin d’esquiver les 
tirs ennemis. Une simple 
pression sur les boutons latéraux 
du pad suffit à changer de mode, 
un système qui se révèle 
pratique après quelques 
tentatives. Les ennemis peuvent 
être catalogués en trois types: 
les cibles mobiles (genre 
fantassins), les cibles fixes 
(tourelles...) et les gros engins. 
Ces derniers sont les plus 
dangereux, et il y en a 
beaucoup. Char lance- 
flammes, robots de 
toutes sortes, 


À deux, le jeu est plus facile. 

» e concept de Contra 
| Legacy of War est on 

ne peut plus simple: on: 

déplace son personnage à 
l'écran en dégommant tout ce 
qui bouge. Le reste n’est que 
subtilités: une position accroupie 
pour éviter les tirs (mais pas 
tous), un bouton de saut pour 
atteindre les endroits élevés  ( 
et une ribambelle d'armes, 4,3 


re 


? 


histoire de varier les sl. = volants ou 
plaisirs. Vous avez le es « A 0 | ARE rampants, ils 
choix entre deux ES 21 RS À apparaissent 
modes de ai | À sous la 
déplacement. Le Dr “© ! forme de 


premier permet de ea … boss, demi- 
bouger dans tous les sens : g A y boss ou 

en tirant dans la direction (4 #7 simples 

de la course. Le deuxième > SRE ennemis. 


AVIS } OUI! 
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Amis bourrins, Contra est fait pour vous. J'aime 
ces jeux où on garde le doigt sur la détente en 
permanence. Et la variété, me demanderez-vous? 
On la trouve dans les ennemis, les tirs et 
certaines situations. L'utilisation de la 3D pour les 
décors permet quelques écarts dans le scrolling, 


vois, moi tue!). Notez que le 
* meilleur atout de Contra reste le 
mode 2 joueurs. Contra n’a pas beaucoup 
de concurrents dans le genre. 


On peut eviter les tirs de ce tank en se couchant. 


Série mythique s’il er 
est, Contra fait ur 
come-back tout er 
3D sur Playstation 
Fidèle à se: 
prédécesseurs, 
il fera le 

joie de: 
acharnés du 
paddle. 


Dis bonjour au 
demi-boss du 
h niveau! 


È 


Pour venir à bout de cette 
armada, vous avez le choix e 
quatre personnages aux armes 
différentes. Vous disposez 
plusieurs sortes de tin(simple," a 
large rayon d'action, téléguidé 

ou puissant) et de bombes. Mis à 
part le tir de base, toutes ces 5 
armes se récupèrent en cours de" 
jeu sous la forme d'options. Les 
décors en 3D recèlent des 
caches secrètes pleines de 
bonus. 
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Les pans de mur d’une 
couleur différente cachent 


Re Æ LD 


souvent des options. 


F: 
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Ce robot se 
détruit en 
trois fois. 


Il faut détruire ce robot bras par bras 
pour en venir à bout. 


LE PREMIER 
JEU EN 3D! 


Contra Legacy of War est livré 
avec des lunettes spéciales pour 
voir le jeu en 3D (vous savez, les 
lunettes avec un film rouge et un 
film bleu). Nous les avons 
essayées à Consoles+, en 
suivant les instructions données 
dans le manuel. Résultat: un 
effet 3D, certes, mais une image 
terne où toutes les couleurs 
disparaissent, laissant place à 
une mélasse bleue-violette. Bref, 
une belle tentative mal réalisée. 
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# 
” PRESENTATION 
Tu Re mes rene + ” DE rene 80 
L'introduction est bien faite, mais les Æ 
menus se résument au strict minimum. 
"GRAPHISMES Be 
Fe . RES RES _—— Deere DGSE NE 849% 
Inégaux selon les niveaux et les # 
L monstres, mais réussis dans l’ensemble. 
” ANIMATION 
n 4 uns he + x ; 889 
| Fluide, même avec des boss géants. Des F 
ralentissements en mode 2 joueurs. 
” MUSIQUE Re 
mnmeremenrreerarenn 56° 
Dans le genre “mélodies guerrières”, la 4 
musique de Contra est dans le ton. 
BRUITAGES REREUM 5 
Rss _—_ 85° 
Agressifs sans prendre la tête, les ” 
bruitages donnent la mesure de l’action. » 
DUREE DE VIE 
ne rer omgnersnn 26° 
Six niveaux et une difficulté bien dosée, F 


voilà un Contra à durée déterminée. 


” JOUABILITE 


08° 
La 3D pose des problèmes de perspective é 
mais les persos répondent bien au paddle. 


#8 


INTERET 


Contra Legacy of War est un 
jeu divertissant, surtout en 
mode 2 joueurs, mais 


sacrément dur. Pour les 
nostalgiques de la série. ———, 


Gnsourss CD 


NESTEATURNY 


An rem g | | W à la bo et les plus mordus je l'équipe des boss (Geese, 
£ “vcano DS covers 0] | / tre 1e jurent que parce Mr Big et Krauser). 

É 4/1} / mmence à avoir Malheureusement, certains ont 
été remplacés. Au total, vingt- 
sept personnages seront de la 
fête au début du jeu, répartis 
dans des équipes de trois. Dans 
ce volet, un système de roulade 
vers l’avant ou l’arrière a été 
introduit. On peut les effectuer 
en garde, et c’est pratique pour 
contrer ou se sortir de mauvais 
pas. Globalement, KoF96 est 
plus rapide, et on réalise les 
coups spéciaux plus facilement. 
Une foule de détails peuplent 
chaque décor, aux graphismes 
très fins. Les thèmes musicaux 
sont bien plus travaillés, et ont 
même été remixés à l’occasion 
du passage sur Saturn. Ainsi, le 
hard bien chevelu côtoie les 
Saxos de cabaret et la pop 
dynamite. Donc, que des 
améliorations. Néanmoins, par 
rapport à KoF95, les loadings 
prennent beaucoup plus de 
temps, ce qui est un peu 

vant. Comme Mebriude, 


KIDTAG AM I CE tn 


y | lori est un n des. personnages le plus 
A bizarres. Il pousse même des cris à 
. louches pendant : sa Fury. 4 


Voici la splendide équipe des 
ss, composée de Geese, Krauser 
et de Mr Big. 


n se baissant avant de bondir, 
on effectue un super-saut. 


est Vice, et elle le mérite! 


En général, on n’a droit qu'aux Furies des stars comme Terry, Andy, Joe, Ryo, Robert. 
Nous, on a décidé de vous présenter celles qu’on ne montre jamais. 


Ù Hé Li NUE ii ? 
Lors 


_ Le nom de cette charmante jeune femme 


ESS PAU RIN | 
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| La même que sur Neo geo, à savoir pas 
franchement transcendante. 


|| 
É 
î 
É 
; 


Fes de or sont très soignés et ve mers 
bien rendus. 


ANIMATION 


Lu Voilà le point fort ee jeu: elle est 
hallucinante. 


 Fremixée et van meilleure que ar de la 
version Neo Geo, qualité CD oblige. 


# 


| Aarghh... Les bruitages ne déçoivent pas. 


! À deux, les En ÉAES s enchañène sans 
trêve. Et avec tous les nouveaux persos... 


EME TMS RAT 


F 
F 
É 
Î 


L Aussi jouable que la version Neo Geo. Une 
ergonomie particulièrement bien étudiée. 


| Après le superbe Real Bout, 94% 
SNK continue de nous gâter 


r 
| 
| 
| 
| 


mr CE D RE 


avec KoF96. À découvrir, même 
après avoir joué comme des 
tarés avec le 95. 


A 


a 


‘ Le Replay n'est pas très pratique, et on aurait 
3 apprécié un ralenti image par image. 


ATEN 


à », “ 6 è 
| M hé Le , 

Quatre vues sont disponibles (diagonale, verticale, de côté ou 
au niveau du sol). Celle de base est de loin la plus jouable. 


UD LI ec 


AVIS  MOUAIS... 


Rien à redire sur le plan de la simulation: les 
options sont complètes, les sensations plutôt 
bonnes et les bruitages réalistes. Au niveau des 
graphismes, par contre, vous aurez vite la 
nausée. Mais ce n’est pas ce qui m'a chagriné 
le plus, puisque, au final, le jeu bouge bien et 
demeure jouable (qualité essentielle de toute 
simulation). En fait, je constate que 
NHL Face Off 97 n’innove en rien. 


| \, point les personnages sont fadasses. / 
n note bien peu 
) d'originalité dans les 
diverses options 
proposées. Evidemment, on flirte 
avec la trentaine d'équipes 
jouables (dont celles des 
“conférences” Est et Ouest). 


Indubitablement, on peut 
participer à quatre types de jeu 


En attendant les 
nouvelles simulations 
de Virgin (NHL 
Powerplay 97) et de GT 
Interactive (NHL Open 
Ice), Sony édite sa 
première simulation 


contraire, laissez-le aux Amerloques, 
et retournez à vos anciennes amours. 


vitesse de jeu est raisonnable et 
la jouabilité ne souffrir pas de 


(Season, Exhibition, Practice, 


joueurs composés de polygones. 


d’am as-de-pixels- Play off). Et, fort logiquement, on Il est possible de s'amuser à 

li : , t peut modifier toutes les règles en huit sur le même écran (prévoyez 
StHCONES-qui courent- activant ou en désactivant ce qui les Multitap. Pardon, je 
derrière-un -palet- nous intéresse dans les options. reprends... les “connecteurs 

à _ Er. Bref, que du déjà vu. Par contre, multimanettes”). En revanche, 

PERS dans-la une fois sur la glace, l'affaire tout l'aspect stratégique (si 
main. Tout un devient plus intéressante. Les présent et si explicite dans NHL 
bro gram me! Joueurs sont composés de sprites  Powerplay 96) est ici bigrement 


UL Oise 


(bonjour le rendu...), mais la 


confus. 


OESINIPY SIP IUT 


FAITES VOS 
ÉQUIPES! 


Comme dans toute simulation 
qui se respecte, NHL n'échappe 
aux célèbres options de création 
ou d'échange de joueurs. La 
navigation dans ces options ne 
pose pas de réel problème, et il 
est évidemment très agréable de 
pouvoir constituer des équipes 
de demi-dieux. Il est vivement 
conseillé de sauvegarder ses 
modifications sous peine de 

Si vous activez les combats dans les options, perdre de longues minutes de 

vous aurez droit à des rixes de ce genre. dur labeur. 


un 


sas 
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L 


Chaque joueur a sa fiche sur 
laquelle sont détaillés ses points forts 
et ses faiblesses. 


ne 


Ê rien Rien LHUENARE Une intro classique et 


sans grande envergure. à 
; Un jeu de ‘hockey parmi les Dis moches 
sur 32 bits. Mais là n’est pas son intérêt. Vu 


| Réaliste. | Le jeu est raptiere et + MANQUE, 


. 450 points dans des catégories 
Les feintes de tir sont parfois E- spéciales. 
ructueuses, reste à savoir les placer...} 


L Un très bon point. 


Des thèmes bateau pour l'intro. Pas de 


musique pour les matchs, sauf le synthé. 


Des tribunes survoltées, mais peu de 


z 
70: 
di 
88 
commentaires, sauf pour les fautes. Va 
r 
4 


Ayant testé la première version du jeu, je suis 
‘vraiment étonné du peu de 
&) % © changements qu'a subi celle-ci. A 
part un menu d'options plus fourni, 
&) les différences ne sont pas vraiment 
conséquentes. Petite évolution 
graphique, pas de problème 
” d'animation, le jeu est fluide et 
réaliste. Je pense que ce NHL 
mérite d'être acquis uniquement 
dans le cas où vous ne possédez 
pas déjà une simulation digne de 
ce nom. Pour une fois qu'il n'est 
pas question de goût mais de palet.. 


} Vous tiendrez jusqu’en 98. Date de la 
Lprochaine mouture... 


| Les joueurs répondent à la moindre 


kpression, et se dirigent avec bonheur. 


Le jeu d'équipe est toujours plus 
payant que le raid solitaire. 


Une simulation complète qui 
ne brille pas par sa réalisation 
graphique, mais par sa vitesse. 
Dommage qu’elle soit si proche 
kde la version 96! rt 


La création des joueurs est très | 
intuitive. Vous n'avez qu'à répartir Es 


RS SR on 


luec tous les bons jeux d'aventure déjà sortis | _— 
- : Le passage par les villages N 
ur Saturn, la barre est placée très haut. Alors, {| «st obligatoire pour avancer | 


lirs Adventure en vaut-il la chandelle ? Fete qui 


ans Airs Adventure, profil, avec vos.deux person- 

Vous incarnez un jeune nages. Attention, les commandes 

homme (à la limite du peuvent en dérouter plus d’un. 
aySan) qui sauve Une Princesse. “"Qüand arrive votre tour, une 
t devinez quoï: la princesse fait image du paddlie s'inscrit en 
ffice de deuxième personnage: transparence sur votre person- 
e premier tient le rôle du nage, et les boutons qui servent 
uerrier, bourrin et cogneur, le sont légendés. Les directions 
euxième celui de la magicienne. pour fuir ou pour avancer et 
omme dans un role playing reculer; A pour rester en garde; B Ph —, 
ame classique, plusieurs phases pour attaquer; C pour.utiliser un ” Chaque elfe récupéré peut \ 
ternent en fonction de la objet; et, enfin,X; Yet-Z,.qui être affecté à une magie, 
tuation. En mode Recherche, servent exclusivement pour les dont la puissance augmente | 
angle de vue part du haut. La magies. Notez au passage que la D EAP SAN RER 
nance est déterminante, pour ne _maägicienne prendiun round pour 
as tomber toutes les dix lancer une incantation. Au début, 
2condes sur un monstre. En Ce système induit facilement des 
ode Combat, la vue est de erreurs. Mais on s'y-habitue. 
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En mode Combat, un pad à. és, 


apparaît en transparence pour 


indiquer les commandes. frs) 
ND NT. 200 ia 2 


Vos deux personnages 
viennent de remporter 
une victoire. 


| Belles phases de combat, mais la 


* partie aventure est bâclée. 


{ Le scrolling ne souffre d'aucun 
défaut majeur. 


D eme me po = eo © Om mg 


r'hmmmmsspasbibdhar 7 ds sisi 
lElle accompagne subtilement 
* l’action, mais devient répétitive. 


{ Coups d’épées, chargements de 


J'adore les RPG, mais il est difficile d'apprécier 
vraiment Airs Adventure. Le syndrome du combat 
systématique est insupportable! Il suffit de faire 


deux pas hors des villages et hop! Qui magie, cris des monstres réussis. 7. 
Me vous tend une embuscade? De joyeux 
loups. Et après? De vils ours en mal de Il y a ceux qui s’accrochent, et \ 


nourriture. C'est dommage. A part ce ceux qui abandonnent... 


\ défaut, la réalisation est correcte 
dans l’ensemble. Mais avec Albert 
Odyssey, Shining in the Holy Ark et 
Blue Seed en face, Airs Adventure ne fait 
pas vraiment le poids. Alors, s’il faut 
dépenser de l’argent, autant le mettre 
dans un très bon jeu... 


* de manipulation en combat. 


Face aux autres RPG de 
la Saturn, il est un peu 
? léger, surtout comparé à 


À | Shining in the Holy 4rk. ee 


Rapidement, vous pourrez 
vevaucher l'imposant destrier 
de la démo. 


RS Ré px | 


s concepteurs, inspirés par ‘Les Contes des mille et une 
its”, ont voulu créer le jeu aux mille et une fins. 


ous sommes en 1920. 
Vous êtes James 
Arcright, un détective 
donien engagé pour enquêter 
une grotte mystérieuse. 
tte excavation est le 
1ctuaire de quelques vestiges 
héologiques qu’il faudra 
couvrir avant qu'ils ne 
nbent entre les mains d’un 
lectionneur plutôt 
ipathique. Le jeu se déroule 
on cinq scénarios qui peuvent 
nchaîner dans n'importe quel 
ire. Le choix entre les 
énarios se fait à l’entrée de la 
tte, entre autres, suivant que 
us évitez, tuez ou ne 
\contrez pas le premier 
nstre. Le jeu alterne 
xploration et les phases de 
mbat. De plus, des menus 
)ptions apparaissent à des 
ints précis du jeu, et vous 
terminez alors l’action que, 
vra effectuer votre 
rsonnage. Sachez que les 
oix que vous prendrez 


Vous ferez aussi quelques rencontres 


agréables durant votre exploration. 


Hum... Voici un jeu vraiment bizarre. D’un concept 
au départ innovant, on arrive au bout de quelques 
heures à une lassitude plus qu'énervante. Les 


temps de chargement sont 
, horriblement longs, et les scènes de 
dialogue ne peuvent pas être 
coupées. Le but du jeu étant de voir 
toutes les fins, au bout de quarante 
chargements de la même partie, le fait de 
5 s’apercevoir que l’on accède à une fin 
_? que l’on a déjà vue peut donner envie 
de jeter le jeu à la poubelle. Inutile de 
vous dire que la maîtrise du japonais 
est obligatoire. 


influenceront le caractère de 
votre personnage et modifieront 
les menus suivants. Le but du 
jeu est de terminer tous les 
scénarios avec toutes les fins 
possibles (mort ou victoire). Vous 
pouvez sauvegarder à n'importe 
quel moment de la partie, et des 
Continues sont accessibles 
avant chaque scène importante. 


Cette femme- 
araignée tyrannise 
un a 


or ARTI-ART CORP. 
Éditeur: ARTI-ART CORP. 
Distributeur: IMPORT 


AVENTURE 3D 


Une PRE sobre du 
scénario. 


à Puy 2 F- … 
SR FETES 


Des monstres ‘sympa, "mais des 
textures parfois malheureuses. 


ANIMATION 


e jeu bénéficie d’une animation 
VE 


fluide. 
mu —— f 
Elle met dans l'ambiance, 2 
Dommage qu’il y en ait si peu. 
BRUITAGES ___ — Ce 
Nombreux bruitages et digita- 9 
lisations vocales de qualité. 


Dans ce menu, 
vous pouvez soit 
parler au squelette, soit & 
lui demander des 
informations 
sur la boite, 
soit vous enfuir. 


en aurez pour longtemps. 


JOUABILITE USERS 


* Très simple d'utilisation. Aucun 
problème en la matière. 


* Un jeu basé sur une \ 82 
© | bonne idée, qui aurait 
| © pu être mieux exploitée. 


TESTS ATURNY 


Ce petit robot? Mais vous ne connaissez que lui! Rockman au Japon, 
Megaman en Europe, le voilà qui revient dans la cour des grands, sans 
passer par la version Super Famicom cette fois-ci, et bourré d’innovations: 


eprenons depuis le du Dr Wily plus un boss classiques ressourcent l'énergie 


} début: Megaman se bat intermédiaire et le bon docteur des armes et la vie du robot. En 
LA encore contre pour finir le jeu. Soit dix féroces fait, ce qui est dur dans Megaman 

l’increvable Dr Wily, et son univers combattants achevant des c’est de commencer: apprendre à 
a conservé sa classique 2D. À ses niveaux à leur image (un monde glisser pour sauter plus haut, savoit 
côtés, son fidèle Rush, un chien glacial, un très venté, un autre concentrer son tir pour un Mega- 
mécanique transformable. Au empli de jouets ou explosif...). buster, trouver avec quel boss 
poste de contrôle allié, un vieux Comme d'habitude, Megaman entamer le boulot. Au départ, 
prof barbu qui donne plein de empoche une nouvelle arme à Megaman a deux armes: le tir 
conseils - mais il faut comprendre chaque fois qu'il bat un boss, normal et les balles explosives. Il a 
le japonais pour en profiter. — et lequel pouvoir est très efficace aussi un Rush moto puis, très vite. 
un jeune fille blonde (si, si), qu’on contre un autre boss et certains un Rush renifleur de bonus. Pour 

ne voit malheureusement ennemis, etc. On jongle donc acquérir de nouveaux pouvoirs, 


que dans les dessins comme d'habitude avec un sous- Megaman doit affronter des mi- 
animés du jeu. écran (ou avec le bouton de flanc, boss dans les recoins des niveaux 
Face à Megaman, qui fait défiler les armes) ou acheter des options dans la 

les huit boss 4 pour utiliser une des boutique grâce aux boulons (une 


si 
cd 
Li 


À dix armes à récur- monnaie mécanique!) ramassés. 
| We; pérer. Dans les Ces pouvoirs se sélectionnent 
LA |} niveaux, des alors sur un deuxième sous-écran 
I bonus de jeu: ce sont les quatre Rush, 


les quatre sortes de Megatir et 
divers pouvoirs achetés (l’échelle, 
l’Exit, le One-u...). Jusque-là, pas 
de surprise. Par contre, le niveau 
en luge biéns et le shoot’em 
up sont'dé vraies nouveautés, 
äman bien | 
endu.…. 


Avec moi, Megaman aura toujours la cote! 
Je l’aime bien, moi, cette bonne vieille 
boîte de conserve! Et la 2D lui va si 
7). ) bien. Bon, c’est vrai que 
F # Capcom s'est contenté de le “plaquer” 
F7, 


2. 


” 
F2 
; 


>. \ sur une 32 bits. La bonne surprise, c’est 
KL ; | 

e Ÿ les graphismes de la seconde partie 
Ce PR du jeu, plus soignés et colorés. Autres 
plaisirs: le trajet épique en luge et le cubes de glace 
Shoot'em up (très facile). Les challenges propulsés pour 
sont à la hauteur, mais ce n’est pas dégommer les 
encore le nirvana. Un tuyau au passage: ennemis ou 
Tengu Man, Clown Man, Grenade Man et ; détruire d'autres 
Frost Man dans l’ordre! cubes de glace. 


: 
‘ 7 


vs 


Montez sur les 


LED Gnsourschs 


QUOI DE NEUF? 


C’est vrai que tous les Megaman se ressemblent, et 
celui-ci ne fait pas exception à la règle sur bien des 
points. Néanmoins, quelques nouveautés font leur 
apparition qui sont très réussies! Bel effort! 


Une longue phase de Le niveau en luge vous 
shoot'em up sur un Rush donnera du fil à retordre: il 
volant. Les bonus vous faut se baisser et sauter avec 


donnent jusqu'à quatre amis. un tempo rigoureux. À force... 


Le big boss de milieu de jeu. L'arme 
Flash Bomb lui inflige des dégâts. 


Le chien Rush se Trouvez l'issue 
transforme en moto idéale dans cette boule en évitant 
pour les niveaux linéaires. les piquants et, surtout, 
s'utilise une fois par niveau. leurs décharges. 


Un niveau ludique avec petits trains, cases pièges sous 
vos pas et de grosses boules roses renfermant les bonus. 


Je ne suis pas un grand fan de la série des 
Rockman: maniabilité pas toujours excellente, 
impossible de tirer vers le haut, graphismes pas 
vraiment à la hauteur et difficulté 
= rébutante en sont certainement les 
Es | principales causes. Cependant, force 
| est de constater que Rockman 8 sur 
| Saturn est très certainement l'épisode 
||) le plus réussi de la série. Les idées 
nouvelles sont relativement 
| nombreuses et les graphismes sont pour 
L | une fois assez travaillés. Reste encore 
cette @##$$@ de difficulté trop élevée! 
C'est parfois très agaçant... 


IST T NTI 
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l Des dessins 4 animés au UE e et au milieu 


du jeu. Sympa, quoique pixélisés. 


Fin ms 2 DR SERRE 
Fe, 2D. Classiques au départ puis plus originaux 
et soignés au cours du jeu. Tirs bien rendus. 


Éroujours w un peu tente, mais mer actions pan” 
À plus souples que d'habitude. Boss bien speed. 


| ms | £. 


. Vous prenez celle du premier Megaman sur 
\ NES, vous mixez légèrement. Servez frais. } 


Fvoix « digitalisées en japonais, différents 
\ crépitements pour les tirs. Corrects. oi 


mar eo 


à Plus facile a qu'avant, avec re Continue Points 
dans les niveaux et des armes qui se rechargent. 


EE a —— A 
Forest mieux, bien que encore très 


crispant parfois. dd 


D 


ATEN Dan Sr FE 


nul pour les non initiés, qui 


trouveront le jeu ringard, 

mais très sympa pour ceux qui 

connaissent la série et ne s’en 

lassent pas. a 


| TESTISUPERMNINTENDOY. 


AA D D mr mt 


. es actions en pagaille 
) et une bonne dose de 
réflexion, telle est la 

recette de l’équipe qui gagne! 
Tout comme dans le premier 
Lost Vikings, vous dirigez trois 
personnages à tour de rôle dans 
la trentaine de niveaux du jeu. 
Au début, il s’agit de trois 
Vikings perdus dans l’espace 
temps et désireux de retrouver 
leur époque et leur drakkar. 
Avant d’y parvenir, ils 
traverseront la Transylvanie, la 
jungle, un bateau, un monde 
robotisé... Au cours du voyage, 
ils rencontrent deux nouveaux 
personnages: Tchang le loup et 
Scorch le dragon. Ce qui varie 
l'équipe imposée au début de 
chaque niveau. Pour passer à 
l'étape suivante, vos héros 


AVIS ; OUI, MAIS... 


Pour leur retour sur Saturn et Super Nintendo, nos trois Vikings vont 
reformer une équipe de choc avec deux nouveaux acolytes et des actions 
encore plus variées. À vous d'utiliser les différents personnages à bon 
escient pour résoudre les embüches qui vous attendent. 


doivent trouver certains objets 
afin qu'une sorcière puisse les 
ramener chez eux. Evidemment, 
les obstacles sont légion et il 
faut se creuser la tête pour 
comprendre comment 
progresser! Chacun des 
personnages peut effectuer 
différentes actions: en les 
combinant avec intelligence, tout 
le monde peut avancer ( voir 
encadré). Mais plusieurs essais 
sont nécessaires pour résoudre 
les énigmes, loin d'être faciles... 
Et comme en plus l'équipe doit 


arriver au complet pour réussir, il 
faut veiller en permanence à 
protéger tous les protagonistes 


et à les laisser à l'abri quand 
vous changez de personnage. 
Un petit exemple: Erik saute 

haut, casse les murs et nage, 


mais il n’a pas d’arme, alors que 
Baleog est un bon guerrier mais 
ne saute pas. Il faut donc 
protéger le premier et amener 
des plates-formes au second, et 
ainsi de suite... Les quinze 
premiers nlVeaux sonbassez É 
Simples/hiStoire d'apprendre à DELLE D 
gérer soméquipe Sans trop 11) TOR 
bloquer, Mais l'affaire se corse 


par la suite pour devenir Cw * 
machiavélique à souhait. Des es | 


bornes d’information vous ” ne 
expliquent les actions des 
différents personnages, et la 
SNIN est à l'honneur car tous les 
textes sont en français (en 
anglais sur Saturn). Un jeu 
captivant, pour les patients. 


a — m= S 


ns D bg D SR > er GS PE Er mg IE RÉ étapes di. 


AVIS ; OUI! 


C’est parfois à s’arracher les cheveux! Les quinze 
premiers niveaux étant assez simples, je ne 
m'attendais pas à un virage aussi radical dans le 
monde suivant! La jouabilité est très 
correcte une fois le grappin ou l’envol du 
dragon maîtrisés.. Pour la SNIN, le jeu 


est excellent, mais on peut déplorer 
que la version Saturn soit seulement 
identique... mis à part les voix 
digitalisées et les personnages mieux 
rendus. Un effort aurait pu être fait 
pour les graphismes très sombres, plutôt 
que d’exploiter le filon sans rien ajouter. 


ELVIRA 


ess É - 


: HORS DU COMMUN! 


Une sacrée équipe à diriger avec trois héros à contrôler selon les 
situations. Attention, l’équipe doit être au complet pour finir le niveau! 
Dans certains niveaux, un ou deux Vikings céderont la place à Scorch 
le dragon et Tchang le loup. 


4 


i PT A 


(NES TEA 


SEE DE CAT A né RE EE 


Erik. Il peut foncer et détruire 
les murs devant lui ou au-dessus de lui, 
grâce à son double saut. Personnage 
non armé, c’est en revanche le seul à 
pouvoir aller dans l'eau. 


Olaf. Grâce à son bouclier à deux 
positions, il protège l’équipe du feu et 

| des attaques, et devient lilliputien sur 
demande. Toujours devant, il peut 
planer et rebondir ou détruire le sol 
grâce à ses gaz. Classe! 


Fang le loup. 

Il saute et ses griffes 

. lacèrent les ennemis. 
Il peut surtout grimper 
aux murs verticaux 

en rebondissant 

sur les parois. 


Baleog. Ce puissant guerrier se 
sert de son épée et de son grappin pour 
se battre. Baleog ne saute pas, mais son 
grappin peut activer des switchs ou 
servir de liane... 


Scorch le dragon. Celui-ci vous 
sera très utile: il peut voler, planer et 
cracher du feu pour combattre, ou 
activer des switchs. La maîtrise de 
son vol vous demandera cependant un 
peu d'entraînement. 
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SUPER NINTEND 


Développeur: BEAM 
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Prix: E 


SATURN 


Pr D 


f” PRESENTATION 


Pas d’intro. Démos explicatives. 83% 
Notice complète. 


© GRAPHISMES 


© 2D avec héros modélises et , 
quelques effets 3D. Très sombres, 


f ANIMATION 


Tres rares ralentissements, même e % 
a deux joueurs. 


F + 

” MUSIQUE 
Techno sans grand interet, mais 79% 
heureusement en sourdine. 

f BRUITAGES 


Nombreux et bien rendus avec % 
plusieurs voix digit. 

ÿ DUREE DE VIE 

Trente niveaux, dont une dizaine We 


à très coriaces. 


” JOUABILITE 


c 
et échanges mal pensés. 
4 
INTERET 
ue, 


Un jeu passionnant, mais 
VrKINES AL 


de pauvres graphismes 
2 NOUVEAU JEU 


_OPIIONS 1 >, 


ACTION/RÉFLEXION 

1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
Contrôle: BON 
Difficulté: PROGRESSIVE 
Continues: INFINIS 
Sauvegarde: MOTS DE PASSE y 


pour une 32 bits et des 
textes non traduits. 


Développeur: BLIZZARI 
Éditeur: INTERPLAY 
Disponibilité: OUI 

Prix: D 


SUPER 
NINTENDO 


f” PRESENTATION 
Pas d’intro. Des démos. Notice 
ançais. 


De er ais ou 


n°” 


complète. Jeu en 


f GRAPHISMES 


} Décors corrects et sombres en 2D. Qi à 
Sprites bien rendus. 


f ANIMATION 


! Ça ralentit des qu'on veut Lu, 
à speeder mais ça reste convenable. j 


f MUSIQUE 
Guillerette et sans grand intérêt. 0% 
f BRUITAGES 


Corrects et classiques, ils ne sont 
bas mis en avant. 


0 
* DUREE DE VIE 
est plus facile a aeux, mais on KE 

” JOUABILITE 

Le comp 

main assez complexe. 

F 
_ INTERET 


Un excellent jeu d’action- 
réflexion servi par une équ 
variée et une bonne difficu 


ES ES 


TEST PI 


TESTPLAVSTATION) 


D om 


sur Playstation. Cette parodie de 
basket-ball vous propose 
d’incarner au choix l’un des très 
nombreux personnages de 
dessin animé de la Warner: Bugs 
Bunny, Daffy Duck, Will Coyote 
ou Sylvestre le chat pour ne citer 
qu'eux. Chacun d'eux possède 
ses propres caractéristiques: 
adresse au tir, vitesse de 
déplacement ou encore habileté 
à récupérer la balle sous le 
panier. Entre chaque quart- 
temps, et en fonction du score, 
vous aurez droit à de petits jeux 


cclaim, passé grand 
A ) spécialiste des 
simulations de basket 
avec la trilogie des NBA Jam, 
adapte à tour de bras tous les 
films qui lui tombent sous le 
coude. “Judge Dred”, “Batman 
Forever” et “The Crow” se sont 
ainsi déjà fait prendre dans les 
mailles du filet, et c’est au 
tour de “Space Jam”, 
dernier film de la 
Warner, de venir 
ETS 
\ s'échouer 


Chaque joueur dispose de ses 
propres caractéristiques. Daffy se 
révèle par exemple fin smasheur. 


Le tlf 
ps PSS 
- af à de e— a 


A7, \ 


\ 


ë 


a. JEU 


AVIS ; SPACE DAUBE! 


d'arcade viennent 


Non, non et non! Comment peut-on proposer un 
tel jeu? À moins d’avoir moins de cinq ans et la 
vue basse, je ne vois pas qui pourrait acheter 
Space Jam! Même si les graphismes sont plutôt 
sympathiques et les bruitages dignes des dessins 
animés, l'intérêt général du jeu vole au ras des 
pâquerettes. Les actions sont confuses et 
l’on distingue difficilement son joueur 
sur le terrain. Le jeu n’exploite en rien la 
E ehigs de la Playstation, et les 
4\ ‘ls et autres effets de trans- 


générale du jeu. 


de “booster” vos 
joueurs afin de les 


° 
[4 
| JB 


=" tant mieux... Gare au mal de ventre. 


NIIICO 
CD Gnsoush 


LES JEUX 
DANS LE 


Entre chaque quart- 
temps, des petits jeux 


égayer la monotonie 


Ils vous permettront 


rendre plus efficaces. 


SP Un jeu de massacre 
comme dans les fêtes foraines. 


Avoir Michael Jordan 
dans son équipe est 
toujours un atout: 
voyez comme il sait 
smasher! 


d'arcade qui vous 
permettront de 
customiser vos joueurs. 
Une chose est certaine, 
Space Jam sur 
Playstation est très décevan 
Vous voilà prévenu. 


TH 


Développeur: ACCLAIM 

Editeur: ACCLAIM 

Prix: D | 

1-2 JOUEURS SIMULTANÉMEN 
. PARODIE DE BASKET 


Le jeu a sa part de bugs: le score est ici 
de 101 à 101, et non de oi à o1 comme on 
pourait le croire. Lamentable! 


f PRESENTATION 

Rien d’extraordinaire. Les 

options sont peu nombreuses. 
f GRAPHISMES 
Sprites de qualité inégale et 
grande confusion sur le terrain. 
4 f ANIMATION 

EE J © Pas de ralentissement, et mouve- 

DA Daffy doit ici récupérer M ments des joueurs assez réalistes. 
un maximum de paires de f MUSIQUE 
tennis ainsi que les tee-shirts Trop discrète, elle n'apporte 
du roi Jordan. rien au jeu. Autant s’en passer! 
f BRUITAGES 
A peine mieux que la musique, on 
appréciera les voix digitalisées. 
f DUREE DE VIE 
Le jeu amusera les bébés. Les 
autres s’en serviront de sous-plat. 


f JOUABILITE 
Les personnages ne répondent 


MÜNSTA, 


bas toujours à nos intentions. 


! INTERET 
71 


? Vous voici lancé 
dans une folle 
course d’éaronefs, 
pompée intégralement et 
sans vergogne sur le jeu 
Micromachines. 


Les fans de parodie de 


basket s’éclateront 
davantage sur NBA Jam 


Extreme. 


Iity 0Ùf ange 


1e légende raconte que lorsqu'une personne melirt, un 
rbeau emporte son âme au pays des Morts. Mais parfois, 
corbeau peut ramener une.älie sur Terre. 

anges est un.beshem 


LD up inspiré dti au 


ème nom:Vousincarnez Ashe 


pistolet vous aideront à 
vous débarrasser plus 
rapidement des ennemis. 
Ces derniers, après un 


he Crow, la cité des 


victime de la bande du dernier râle, comparable A à 

ilétique Judah Earl, revient au rot d’un Panda au réveil, & ns" 

nitre les morts pour venger s’effondrent dans un bain =" 

n fils. Tous les personnages de sang. Ami de la poésie, | RER 
jeu ont bénéficié de la bonsoir. | ; AT —— 
hnique de la Motion Capture, | lets ! 

qui rend leurs mouvements ET ue a 


alistes et apporte des effets 
uels très intéressants. Des 
stures sont ensuite appliquées 
r chacun d’eux afin d’être le 
1s proche possible deïa 

alité. Les décors sont 

nstitués d'images de synthèse 
es, à l'instar de La Cité des % 
fants perdus ou e Resident 
il. Chaque nouVel-écran 

porte son lot d’adversaires à 
cire. Pour vous aider dans 

tte délicate tâche, une 

noplie trèsariée.de coups de 
ing et de cOüps de pied est à 
tre disposition. Des objets 
massés au cours du jeu, 

mme Un couteau, une barre à 
ine, une bouteilliide verre, des 
isse en bois ou encore un 


Cette arme à feu est très 
puissante. Une fois entre vos 
mains, rien ne lui résistera. 


mm 


4 a 
un 


| EST PIAYSIPNIV 


nn en rennes 


AVIS } OUI, MAIS... 


NIIICO | 


Les bistrots et autres troquets 
sont toujours le théâtre de 
disputes et de bagarres. 


pe — 


Développeur: ACCLAIM 
pra ACCLAIM 
Prix: D 

1 JOUEUR 

BEAT'EM UP 


Un combat se termine toujours 
dans un bain de sang. 


f” PRESENTATION ue 
l'Des images de synthèse 
entrecoupent les actions. 


TR none 


= s L 


E. Fidèle au 1 film e et de très 
qualité, elle rythme bien le jeu. 


Peu variés et répétitifs. 
f DUREE DE VIE_ 
D Le jeu est trés répétitif 


et lasse rapidement. 
f JOUABILITE _ 


L La prise en main est ‘rapide, 


mais le perso n’est pas maniable. 


# 
INTERET _ 
[The Crow est séduisant 
; par ses graphismes, 


L mais décevant à cause 
de sa maniabilité. 


FESTIPLAVETATION)| 


| De la toile à la Playstation, il n’y avait 
“4 qu’un pas, et Psygnosis l’a franchi... Le 
boulot ne fut pas simple (voir Work in À a 

rogress” C+ 56), mais les développeurs ont |: 
apporté autant d'attention aux décors et 
à l'ambiance du jeu que ne l’avait fait le 
recteur artistique du film, Jean-Marc : 
Carot. Revue de détail. 


e jeu d'aventure 

} reprend le principe de 
— nombre deses 
confrères: une recherche 
d'objets dans des décors fixes, 


incont ables. Le concept du 
dE vous n'ayez jamais 

, Mais le “game- 

‘tout de même le 

j “qui se ferait un peu trop 


baraque des recette$etle ct f 


agrémentée de discussions avec 

des personnages. Trois actes, 

. délimités par de longues 

. Séquences cinématiques, 

" constituent le squelette de 

. votre quête. Votre 

}. personnage, Miette, est 

à l’archétype de la môme 

. des rues. Douce 

L orpheline, elle est 
condamnée à voler 


a. AVIS NON! | 


héroïne devra actionner.des 


de lusurier. Sélon le cas, vo è 


mécanismes, discuter avec les. 
persônnages pour récupérer des 
infos, ou fouiner un peu partout 
pour trouver dés objets quiblui 
permettront d'avancer. Ses 
actions (se baisser, païlët, 
courir, prendre des objets ou 
actionner des mécanismes) SOnt 
la plupart du temps 


Le jeu terminé, je reste sur ma faim. Les plus gros 
reproches viennent de la lenteur de l’action et de 
la faible durée de vi Mais il faut 


- trouvera dans La Cité de quoi 
KO N Combler ses attentes. Mais reste 


\Ÿ 


que le jeu ne remplit pas sa fonction: 


> amuser! J'ai conscience de casser deux 
#7 ans de boulot acharné en quelques lignes, 
mais si les développeurs s’étaient davantage 
penché sur la jouabilité et la durée de vie, La Cité 
. aurait cassé la baraque. 


| PLACE À AUX , 
ARTISTES! 


Ils y ont passé deux ans. ts É 
ont sué sang et eau pour 

Ca + offrir au jeu une ambiance 

ri un visuel hors du 
n°? commun. Ils, ce sont les 
Fr développeurs. Des gens 
cl trop souvent 
méconnus, mais 
| indispensables. Voici 
donc la fine fleur des 

Ù développeurs de la Cité, que É 

l’on a coutume d'appeler les 
Seniors: (de gauche à droite) 
Jesus Martinez < 

(programmation), Laurent À 
_ Cluzel (graphiste), Philippe 
Tesson (animation), 

_ Eric Metens (program- 
mation 3D). EE 
On aurait pu vous présenter 

l'équipe au grand complet, mais [s 

se avait pas la place... 


Vothé, over. 7e, Eh te «cé mem 
er mt à prrnmene. 


Certains acteurs du film ont doublé leur 
personnage dans le jeu (Miette, Marcello.). 


L'interaction avec les décors est vraiment minime, mais vous apprécierez de 
pouvoir allumer et éteindre la lumière dans certaines pièces. 


Oui, pour l’ambiance glauque et les voix des 
acteurs du film! Oui, pour la douce Miette, même 
’ (h si un peu de rééducation l’assouplirait! Oui, 
AE ra À pour l’idée: à film ambitieux, jeu peaufiné 
| ) qui en met plein les mirettes! À force de 
couleurs étranges et d’énigmes tor- 
dues, le jeu captive malgré sa lenteur. 
Eh oui, à tout miser sur la beauté des 
décors et le réalisme des mouve- 
3"ments, l’équipe a oublié la jouabilité 
nécessaire pour qu’un jeu soit parfait. 
Miette se traîne dans les passages précal- 
culés et la durée de vie est trop courte. 


TRANCH ES DE $ à L . Lu : Dommage. Essai à transformer? 


es séquences cinématiques, même si ce sont 
ssez sombres, n'en sont pas moins splendides: les 
ersonnages sont très bien animés (merci la Motion 
‘apture), la mise en scène est impeccable et, fin du fin, 
es séquences s'avèrent très nombreuses. Une mise en 
ondition PRE maîtrisée. - 


Er / 


f 


# 


Li Lr 
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AA 


Développeur: PSYGNOSIS 
Éditeur: PSYGNOSIS 
Disponibilité: MARS 
Prix: D 


sr 


24 sachant où se trouve l’objet à récupérer, si 
la lumière est éteinte, vous ne pourrez le prendre. 
Des petits détails qui ie ee AVENTURE 

pm _… 1 JOUEUR 
Contrôle: DOUTEUX 
Difficulté: INÉGALE 
Niveaux de difficulté: - 
Continues: - 
Sauvegarde: MEMORY CARD 


Ÿ PRESENTATION 


2 Belles séquences cinématiques. Dans le 
Leu, les icônes d'objets ne sont pas lisibles. 


Ÿ GRAPHISMES 


à Ils sont très fidèles au fim. Clair-obscur 
Let nombreux détails de rigueur. 


Ÿ ANIMATION 


- 899 
Les mouvements sont superbement décom- j 
T MUSIQUE 

909 

Une musique sombre aux accents F 
” BRUITAGES 

959 

FE, 


Doublage impeccable des acteurs du film 
Let une foultitude de sons très réalistes. 


” DUREE DE VIE 


à Le joueur moyen finira le jeu en une 
L dizaine d’heures. C’est un peu court. 


Ÿ JOUABILITE 


Quand l'icône “caméra” s'affiche en haut à 
droite, vous pouvez changer d'angle de vue avec 
le bouton Li. 


759 
#4 


Un jeu pour collectionneurs. 
© Trop lent, trop court, pas très 
jouable, mais d’une esthétique 
divine! Dommage que l’on ne 
à s'amuse pas vraiment... 


ét ét ti tt ét RG 


’est surtout par le tracé 
de ses courses que 
Scorcher se distingue 


dans le mode Champi®nnat. 

Il n'existe que trois modes 
dans le jeu: le Championnat 
(où vous devez finir dans les 
trois premiers pour concourifs 
sur le circuits suivante), la 
Course contre la montre et 
l'Entraînement (vous bénéficiez 
de turbos et de sauts infinis 
et vous pouvez vous exercer 
sur les six courses). En ce qui 
concerne les vaisseaux, seuls 
quatre concurrents sont 
en lice, et vous ne. 
pouvez choisir qu'ün. 
seul et unique véhicult 
Celui-ci est entouré pars 


s productions de Sega ou 
gnosis. Ici, les circuit sont 
jrrés d'obstacles en tout 

re (barrières, trous béants...), 
sont très pentus. Mieux vaut 
ac connaître parfaitement 


4/4 POS 3/4 


VIS } BIZARRE... 


un bouclier verdâtre et Poe ” 


deux caractéristiques 
particulières. ll peut Sauter et# 


. bénéficier de turbos® à d'où 


profiter, vous devez so. ds 
de la nitro (symbolisée par des 


a “à verts) et un matériau 
q s donnera la PosabIee 
de sauter(les triangles bleus). 


Touté’la subtilité consiste à 


connaître l'emplacement des 
triangles et surtout le tracé des 
circuits. 


ÉAP 1/4 POS 4/4 


TETE 


NS FT SAT 


Développeur: SCAVENGER 
Editeur: SEGA 
Disponibilité: OUI 
Prix: D 

1 JOUEUR 

BASTON 


ro, mai 
courses sur des rythmes endiablés. 


f GRAPHISMES 


Pixellisés et assez somb 
quand même d’un bon niveau. 


f_ ANIMATION 


l'Bonne sensation de vitesse, 
malgré quelques ralentissements. 


| De la techno assez dynamique jai 
mais un peu répétitive. 
f BRUITAGES 
D 4h bon? Bruitages? > 
Ça existe, ça? 
f DUREE DE VIE 
1: Le championnat sc se finit. en deux 
jours pleins. C'est un peu court. 
f JOUABILITE È 
À Le vaisseau tangue danstous 
les sens et on enrage vite. 


; | ee aurait pu Sa 
D être génial s’il avait 


À été plus jouable. 
| Il n’est que moyen. 


TESTEATURND EN 


ms ge ao CS cm “on % 0 ae 2 Re 7 or ro moe CE ah tré me acier gere rot sta et ré mnbie“ aber Ron 


Si ce bon vieux Shinobi 
vous manquait, 
essuyez vos larmes! 
Levez-vous et 
bichonnez Taromaru! 


. ecmuiits 


A croire que les 32 bits 

boudaient le genre. Enfin, ce 

Le deuxième personnage ressemble mois-ci, Time Warner sort ce 

à Sokaku de Fatal Fury 3. n | bon petit Taromaru, pour la 

HEC; "| joie des fans. Comme dans 

l'ancêtre, on peut lancer s’envelopper d'hes aura 
des shurikèns et monter sur  d'invincibilité à volonté. Mais, On retrouve les bonnes vieilles 
les toits. Commençons par après l'avoir utilisée, = € | D ma 
les innovations. Tout | pause vous rendtrès v le. 1 | 


d'abord, on a le choixentre Pour en terminer avec les Er à À 

deux persos: un ninja et un nouveautés, votre ninja Peut all 4 Ha 
moine shintoïiste. Mais rien  aussi@harger son Coup. En rie L \ | 
ne vous empêche d'attraper laissant le bouton B appuyé, la be 3 ; 
quelqu'un au vol pour lui barre de.chärge se remplit, et RS ai 

mettre un pad entre les dès quéwVous le lâéhéz, un cotip Le FL PE NE 


AVIS ; OUI! 


LA FOIRE 
AUX BOSS 


LEPIS el Pr 


ki. 7e _ es © 
.*%, 7,7 ,7 ,*  ‘0kespremiers Shinobide la série pros 
bi “_ posaient des super-attaques qui balayaient 
Re. tout sur leur passage. Dans Taromaru, elles 
Me. Le. sont remplacées par un système de 
Lis [* Fe | “bombes humaines”. Après avoir “jauni” un 
j 4 Ÿ à ennemi avec le bouton A (qui locke 
ME | à automatiquement), il suffit d'appuyer sur le 
| * ! : bouton X pour tout faire exploser. 
uw Voilà ce que peut donner une \| 1 f@ Développeur: TIME WARNER 
: À rotation dans l'angle. Au début, c'est s.  HRSNBREER, Ses 5e @ Editeur: TIME WARNER 


© Disponibilité: IMPORT 
@ Prix: E 


assez impressionnant. 


GENRE "SHINOBIESQUE" 
1-2 JOUEURS SIMUL SIMULTANÉMEN 
Contrôle: BON 
| Difficulté: MO MOYENNE 
, 2. Niveaux de difficulté: 3 
Ah ah, ça va péter! LA Continues: £ 


_ MH =  *« |A Sauvegarde: oui 


| PRESENTATION 


à Décevante. Juste des écrans presque fixes 
Let des dialogues en japonais. 


ES A + 86% 
| Plus beau que Shinobi X. Les boss et les 


* décors sont assez bien faits. 
ANIMATION 
On peut jouer | Pas de ralentissements nant retoes 
sur deux niveaux, : bugs d'affichage minimes. 
T comme dans MUSIQUE 6 
186% 


onn}) La ; ; 
K Shinobi. 
rage PANDA à coton | Classique, rien de révolutionnaire. 


room TS OR 0 % 


E: 


. #3 nl. PU E PODONPET TN RE LEARN NE © | At y || <Ss PA" BRUITAGES 
{ af } 2 LU, En D ao GA TG % 

Ps | 1e : DR er) 1 : er à Des digitalisations assez sympathiques et 7 

NA A T7 des bruits de combat bien gore. : 

m<e:pfr à # 

Fy@ +2) à DUREE DE VIE 16 

< P Lach È mdr] SR D TT PO A 0, 
Pre |) De PRE | : "ap ; 1 
et {, (ge Li | Une fois terminé, on n’y touche plus. 


vf \ Mais pour le finir, vous en baverez. 


h S Eee 
| 4 És 1 tu % ‘ + a 
< Pa, |  JOUABILITE he :#æ 
per” | Commandes simples et faciles. Les | 
S TT” personnages répondent bien. 
TT) INTERET 
Dans le genre, Taromaru est à 87 % 
un hit. Depuis Shinobi, les | 


>: | ninjas qui sautent sur les toits 


gd, PRET 


[vaut mieux ne pas tomber 
sur les araignées. 


À nous manquaient. Notre 
attente est brillamment comblée. 


TEST PLAYSTATION 


Le mode Time Attack est 
très sympathique. 


EE °& On vous avait dit de faire” ki - 
_— attention! s 


| À aitoestà origine de cieuses secondes. Après une Frs 
|) FA lrcse, lequel _ introduction es de Le D 
un jour synthèse assez: athique, LE _ 
! #5 butez le ieu = es Ça c'esr des boss comme on \wss 


les aime! 


PO à 
AVIS } OUI! 


— — LELE PIRYSIPAIIVINI] 
Sd | - 4): 


e décor est fait pour sauter! 


} si 


à.” © rârro CORRORENON 1906 
+ ALL RIGRTS RESERVEC 
e- 
© Développeur: TAITO 
1® Editeur: TAITO 
Green 17 & DiEPonIre IMPORT 
EE on . 1® Prix: E 


Contrairement à l'habitude, votre COURSE DE dé ec 
‘ réservoir de nitro se vide un petit | 1 JOUEUR 
peu à chaque impulsion sur le | Contrôle: BON 
bouton. La bonne technique Difficulté: MOYENNE 
consiste donc à l’utiliser avec k Niveaux de di iculté: 3 
parcimonie après chaque choc, Î Continues: INF 
histoire de regagner très 
rapidement de la vitesse. 


ÉD 


PRESENTATION SÉARICUEEENT ça 
; ( 


Une petite intro en images de po çe THE 
assez réussie, mais trop classique. 


_ GRAPHISMES __ | F 


Très bonne nr etion ob, Len que 
les décors de fond ne soient pas en 3D. 


Des entiss émane lors das colistons, 
mais cela ne choque pas outre mesure. 


MUSIQUE _ Er 


Ab, elle m'avait chape. DuallRoRe -la 
de “pas vraiment inoubliable”. 


Un bon coup de nitro, histoire 
de lui rentrer dans le lard! 


nn me 71 


41h 


TR 


SHC 4 BRUITAGES 4 ” 
&ius à se $ M z - : 7 res | % 
DS Les + 2 | On reste concentré sur le bruit du , 


moteur. Sans plus. - 
DUREE DE VIE | | és À 


Hormis le dernier niveau, rien ne vous 
freinera. En mode Time Attack, on y revient. 


Les commandes sont simples et instinctives, 
sans technique de dérapage farfelue. 


Ray Tracers n’est pas aussi bon Fer) % 


que Rage Racer sur le plan 
technique, mais il le talonne de 
près. En tout cas, il est 
particulièrement fun! 


- 60% 


53 HATUMEE DS 


- La nitro coule à flots. 
La dernière course est 
très difficile! 


RE 


EST 


On se fait un petit 
shoot tous les deux? 
Enfin, à deux 
simultanément. Un 
Blast Wind tout 
droit sorti d’une 
borne d'arcade? 
Bon, y a un peu de 
boussière dessus, 
mais faut voir, c’est 
dans les vieux pots 
qu’on fait les 
neilleures soupes. 


GATURIN 


[] PA ee h k 


F7 
AT AS 
de . - : 


il 


Chantons sous la pluie. # ‘ 
MEET EE : @ D Dételoppeur: TECHNO SOFT 
© Editeur: TECHNO SOFT 
s DAPORDIIRe IMPORT 
@Prix 
L ©1-2 SOUEURS SIMULTANÉMENT 
© SHOOT'EM UP 


A 


[Tous les menus sont en anglais. 
Etonnant et très appréciable. 
GRAPHISMES 

L De jolis scrollings différentiels, 
mais l’ensemble est moyen. 

L C’est de l’arcade: rapide, fluide, 
sans le moindre ralentissement. 

LA mon avis, ils ne se sont pas 
trop foulés sur ce coup-là. 
BRUITAGES 


L'Un bon gros tintamarre 
d’explosions… 


DUREE DE VIE 

[Le j jeun est pas tres difficile mes 
pour les habitués. 

l'Aucun problème: on arrive et on 

\ tire sur tout ce qui bouge. 


INTERET E- : 
(829 


Un shoot simple, mais 
efficace, dans la 
D. ss tradition des jeux 
Comme d'habitude, à deux, JE d'arcade. 
c'est toujours mieux. Et | —— 


an 


mandez et réservez vos jeux par 
phone en réglant par carte bleue au 


1 43 79 12 22 


OUVEAU !! 


- ] JOY. 


Se ; 
DISPO © > 


RESONA RPG 
OUL BLADE 
ANDAL HEARTS 


R COMBAT 22 

O HAZARD 2 

JSHIDO BLADE 
\STLEVANIA X 

DA 2 

NAL FANTASY 7 
ACROSS VFX 

\GA FRONTIER 

JPER PANG COLLECTION 
ME CRISIS + GUN 


PORSCHE | 
HALLENGE 


CYBERBOTS 


CARTE MEMOIRE 15 BLK 
CARTE MEMOIRE 360 BLK 
JOYPAD 

CABLE LINK 

CABLE RGB 

VOLANT + PEDALIER 
'REDATOR GUN 

SOURIS + TAPIS 

ACTION REPLAY 

(IT MULTI STANDARD 

+ CABLE RGB COMPRIS 


ONSOLE VF ER 7 7 
Ty 
À D di 


: Re d 
AIR COMBAT 
2 


OUVERT 


DU LUNDI AU SAMEDI 


DE 10H À 19H 


2XTREME 

ADIDAS POWER SOCCER 2 
CARNAGE HEART 
CONTRA LEGACY OF WAR 
COOL BOARDERS 

DARK FORCES 
RS DERBY 2 
JET RIDER 

KING OF FIGHTERS 95 
KING'S FIELD 

LEGACY OF KAIN 

MAGIC THE GATERING 
MICRO MACHINE 3 
MONSTER TRUCK 

NBA IN THE ZONE 2 

NHL FACE OFF 97 
PORSCHE CHALLENGE 
REBEL ASSAULT 2 
SAMURAI SHODOWN 3 
SOUL BLADE 

SUIKODEN 

SUPER STAR SOCCER DELUXE 
TOBAL N° 1 

TOTAL NBA 97 

TWISTED METAL 2 


BIO HAZARD 
ACC.SATURN 

129 F D CARTE.MEMOIRE 349 F 
399 F DM JOYPAD 149 F 
149 F D CABLE RGB 149 F 
129 F D ADAPTATEUR UNIVERSEL 149 F 
129 F D VOLANT + PEDALIER 549 F 
499 FD PREDATOR GUN 299 F 
299 F D CABLE NTSC 149 F 
199 F D ACTION REPLAY 3 EN 1 329 F 
299 F [MA QUINTUPLEUR 249 F 
FLYING STICK 249 F 

299 F DM ADAPTATEUR 110/220 VLTS  199F 


NOUVEAU 1! 


CONSOLE + 
SEGA RALLY 


+ 1590 


ALBERT ODYSSEY 
DRAGON FORCE RPG 
LUNAR RPG 


BUG TOO 

CONTRA LEGACY OF WAR 
DAYTONA CCE PROMO !! 
DARK SAVIOR 

DIE HARD ARCADE 

DIE HARD TRILOGY 

FIFA SOCCER 97 

MAN X TT 

SCORCHER 

SONIC 3D 

SOVIET STRIKE 


PLAYSTATION 


e ASSAULT RIGG  99F 


e POWER SERVE  99F 
e SF MOVIE 99 F 
° WWF 99 F 
e ZERO DIVIDE 99 F 


e ACTUA SOCCER 149 F 
e AIR COMBAT  149F 


+ D.DERBY 149 F 
° FIFA 96 149 F 
e JACK IS BACK 149F 
e KRAZY IVAN  149F 
+ LOADED 149 F 
e MAGIC CARPET 149 F 
e PHILOSOMA  149F 
+ RIDGE RACER  149F 
e SHELLSHOCK  149F 
+ TEKKEN 149 F 
e THE D 149 F 
+ TOSHINDEN 149 F 
+ TOCHINDEN 2 149F 


+ TOTAL ECLYPSE 149 F 


à 
/\ 


AIR’S ADVENTURE RPG 


BIO HAZARD/ RESIDENT EVIL 399F 
CYBERBOTS 399 F 
DAYTONA USA 2 349 F 
DIE HARD ARCADE 399 F 
ENEMY ZERO 449 F 
EVE BUSTER HORROR 499 F 
FAR EAST OF EDEN RPG 449 F 
FATAL FURY REAL BOUT CART. 449 F 
429 F  FIGHTERS MEGAMIX 399 F 
429F KING OF FIGHTERS 96 CD 349 F 
429F KING OF FIGHTERS 96 CART.  449F 
LANGLISSER 3 399 F 
S LAST BRONX TEL. 
349F  MANXTT 399 F 
349F MARVEL SUPER HEROES TEL. 
199F  PUYO PUYO 3 349 F 
349F SAKURA WARS RPG 449 F 
349F SAMURAI SHODOWN 3 CART. 449 F 
349F SEGA AGES 4-6 349 F 
349F  SHINING THE HOLY ARK 399 F 
399F SNOW BORDING 399 F 
349F  STREET FIGHTERS PUZZLE 399 F 
349F  TACTIC OGRE 399 F 
349 F TERRA PHANTASTICA RPG 399 F 
e DIE HARD 249 F 
e DRAGON BALL 249 F 
° TRUE PINBALL 149 F e FORMULA 1  249F 
+ TWISTED 149 F + MOTOR TOON 2 249 F 
° WIPE OUT 149 F e PANDEMONIUM 249 F 
+ WORMS 149 F e PETE SAMPRAS 249 F 
e ADIDAS POW. 199F e RAGING SKIES 249 F 
e AGILE WARRIOR 199 F e RESIDENT EVIL 249F 
e ALIEN TRILOGY 199 F e S.SONIC RACERS 249 F 
RC gg e WIPE OUT 2097 249 F 
e 
1 louer 195 L, Pmeurece 
°F 
e PO'ED 199 F e DAYTONA CCE 199F 
e RAIDEN 199 F e FIGHT. VIPERS 199 F 
e RAYMAN 199 F e MYSTARIA 199 F 
e RIDGE REVOL. 199F ° SEGA RALLY  199F 
e THU. HAWK 199 F e SF ALPHA 2 249 F 
+ TOTAL NBA 96 199F + THOR 249 F 
e TRACK FIELD 199F e TOMB RAIDER 249F 
e W.COMM. 3  199F e V.FIGHTER2  199F 
+ BURNING ROAD249 F ° VIRTUALON _ 249F 
e CHEESY 249 F e WW SOCCER 97 249 F 


NOM : 
ADRESSE : 


…. PRENOM : 


|TEST PLAYSTATION 


Consacré meilleure.simulation.de foot sur 16 bits, International Superstar Soccer Deluxe 
monte en division.324bits.Décollez-vous du plafond: cettetonversion sur Playstation 


n'apporte pas beaucoup d'améliorations. 


nternational Süperstar 
} Soccer Delu<e, c’est le 

paradis de la simulation 
de foot. Imaginez un peu: trénte- 
six équipes internationales 
paramétrables à souhait. Et ce ne 
sont pas des paroles en l’air. 
Prenons les formations de jeu, par 
exemple. Vous pouvez choisir 
entre seize formations 
prédéfinies. C’est beaucoup, mais 
il y a mieux: on peut définir 
manuellement la position de 
chaque joueur sur le terrain et 
ensuite sauvegarder le tout. Plus 
fort.encore, les menus dé 
sélection vous laissent décider 
des joueurs défensifs qui 
participeront à l'attaque. On peut 
marquer un adversaire à la culotte 
(comprenez lui assigner un 
défenseur), reprendre le gardien 
debuten manuel aÿcours d'un 
match et faire appelà pas moins 
de quatre stratégies différentes 
parmi huit. Attaque ou défense 
totale. Jeu en zone, en hors-jeu, 
ouverture au centre ou 
débordements sur les ailes, en 
contre-attaque. Voilà des 
options qui respectent l'esprit 
d'équipe. Et comme le foot est 
avant tout un sport convivial, 
Konami a pensé à tout pour les 
parties entre amis: quatre joueurs 
simultanément et une batteries 
d'options pour handicaper ou 
avantager l’un ou l’autre. 
La fatigue est gérée et les 
footballeurs sont définis par des 
caractéristiques très précises. 
Pour les débutants, un mode 
Entraînement permet de se 


134 


Simulation jusqu'au bout, ISS Deluxe permet de 


is mettre de bons coups de genou. 
familiariser avecles nombreuses 


actions disponibles-tacles, 
passes à ras de térré ou centres, 
tirs, bicyclettes, after-touch (effet 
de balle), talonnades, coups de 
genou, poussettes, accélérations, 
dribbles, ailes de pigeon, on peut 
même jongler avec la balle. Sur le 
terrain, le jeu est équilibré entre 
les actions individuelles et 
collectives. Pour satisfaire les 
passionnés, différents modes de 
jeuplongent le joueur dans 


l'univers du football: —" de : Rire Se 
championnat, ligue, coupe du MOCHE 2 SNRD OT 
monde et pas moins de douz Ft 5 un. 


& 


Variée: 


NEC PLUS ULTRA 


On vous repasse encore une couche sur la 
qualité de la simulation dans ISS Deluxe car 
c’est vraiment toute la force de ce jeu. 
indépendamment de sa réalisation moyenne, 
ce jeu mérite le titre de champion du monde de 
Simulation de foot. Aujourd’hui encore, il reste 
le meilleur au vu des paramètres et des 
options. Le nec plus ultra, c’est encore la 
possibilité de renommer tous les joueurs. Ainsi, 
rien ne vous empêche d’avoir les vrais noms 
des joueurs... et de la saison en cours! 


C 


scénarios à Ja diffi 


Ar 


mr rit 
me MOUTE 


Lors d'un centre près des buts adverses, les défenseurs 
forment un mur et tentent de dévier la balle. 


eCROTAEUT 
ce. ioddl: 
#4, p 1 2e 


Le jeu de tête est très 
présent dans ISS Deluxe. 


ma SEC DUR Il sert à marquer des bu 
— ISS Deluxe pousse la simulation dans ses 


né ou à faire des passes. 
derniers retranchements. = 


Argh, j'ai le cœur qui saigne. D’un côté, ISS 
Deluxe reste ISS Deluxe, à savoir une belle 
simulation de foot paramétrable à souhait. D’un 
autre, le pe exploite si peu les capacités de la 
Playstation qu’on est déçu. Quitte à 

| garder les graphismes, ils auraient pu 
speeder l'animation, ce qui n’est pas 
| le cas. Seuls les bruitages se 

= démarquent du lot. C'est dommage, 
É car ce jeu méritait toute l'attention 
de Konami. Ça sent le travail bâclé à 
plein nez. O.K. le jeu est bon, mais il y 
a des limites à l’abstraction. Je le 
conseille aux passionnés de foot. 
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Sur Super Nintendo, ISS Deluxe était le meilleur 
jeu de foot. Sur Playstation, il faut admettre qu’il 
est le plus abouti sur le plan tactique, et qu’il 
possède une grande richesse d'options. Bref, le | 
jeu est bien pensé. Malheureusement, sa E A | 
réalisation est si exécrable que seule la 
+ forme du paddie vous rappelle qu’on a 
de entre les mains la version Playstation! 
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Pas grand-chose à redire de ce côté. ISS 


32 bits est décevante. Un gros 
) potentiel gâché par un manque 
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nie re Érop voulo faire ir, l'intro 
devient ringarde. Pas de quoi se rincer l'œil. 
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| Konami ne s’est ee ou pour andere les 
graphismes par rapport aux versions 16 bits. 
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ca Eure Dani mais vu ge pare : ils 
auraient pu booster un peu l’animation. 
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| Les menus sont pêchus et, durant le 


match, on a le vrai tintamarre du foot. 


Les commentaires en anglais collent à 
l’action et le public hurle comme il se doit. 
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Pour re férus de simulation, ISS S Deluxe 
est une vraie mine d’or. 


Deluxe reste une référenc. 


| ISS Deluxe est une simulation 


complète, mais l’adaptation sur 


de travail, comme disent les profs. 
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COMBATS 


Comme vous pouvez le voir, 

c’est un mode de combat à | 
* l’ancienne. Mais ce n’est pas 

désagréable, bien au contraire. 


Une mouette pas vraiment 
rieuse. 


Tengaïimakio, The, Apocalypse IV, Far East of Pen. 


Sous tous ces différents noms se cache un sèul.êt 
“même jeu. Et pas n'importe lequel! Cette nouvelle 


. engäimakio IV se 
T } LS comme un 
PG assez classique. I! 

… eStdiviséren trois phases: visites 
” dewillages, déplacements sur là 
carte et combats. Pour ces: 
derniers, on utilise un“vieux” 
système: on voit les ennemis en 


en Plein écran, et la plupañt des” 
_magies sont présentées:sousila 
« forme de dessins animés de 
quelques secondes. De plus, et 
cela fera plaisir à nombre d’entre 
vous, on voit les monstres! Il est 
donc possible de les esquiver. À 
ceux qui trouvent bizarre que les 
monstres aient toujours sur eux 
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J'en reviens pas! 
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vue subjective. Saüf que là, c est. 


L'intérieur des maisons est représenté de façon 
totalement originale. 


Attention, monstre droit devant! 


moutuñe sur Saturn êst un événement. 


des pièces d’or, qu'ils vous _ 
laissent gentiment une fois 
-occis, Tengaïmakio IV offre une 
réponse satisfaisante. Sur leurs 
- dépouilles, on récupère griffes, # 
dents, Peau: -que l’on revend! 
Vous aimez leS intros en dessin 
animé? MoiausSisLà, ikly'en& 
toutau long du jeu. En plus, elles 
« Sont magnifiques. Pensez donc, 
en plein écramet sans l'ombre 
d’un pixel, qui Paurait eru d'une 
Saturn? En couts de partie la 
différents petits intermèdes, 
comme une partie de “poker ou 
un jeu de sumo! L'humour est 
omniprésent, et les gags 
s’enchaïnent avec bonheur. Les 


d'options s'assimilent 


_ rapidement et en douceur. 


Pas de problèmes d’équipeme 
L'histoire se passe en Amériqu 
et elle est très variée. Vous 
rencontrerez des Esquimaux, 
des Indiens, des Japonais, 
des Chinois. Pour ce qui 

est de la durée de vie, ne vous 
inquiétez pas. Le jeu tient 

Sur deux CD bien remplis. 
Cela faisait longtemps que l’on 
n'avait pas vu Red (les 
développeurs vedettes de 
Hudson) à l’œuvre sur console. 
Eh bien, ils n’ont pas perdu 

la main! 


" Les Indiens ont quelques problè 
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Trois dessins animés plein écran et sans le : 
moindre pixel. Du jamais vu sur Saturn! 
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Les graphismes sont mignons, les décors 
très colorés, mais cela reste traditionnel! 


ANIMATION 


| Aucune importance pour ce type de jeu. 


Les mélodies sont excellentes et variées. 
Un must dans le genre. 


_BRUITAGES 


L'échantillonnage vocal est nickel, et les 
effets sonores superbes et très réalistes. 
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Il fallait pas moins de cent heures pour 
finir son prédécesseur sur NEC. 


Les décors sont très colorés. 
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A | Bien qu’il soit en japonais, le jeu est 
d ee e accessible à tous les joueurs. 
s 7: | 
47 | INTERET 
b | Ce jeu est diabolique. Même si, 4 06% 
CE | techniquement, il n’est pas O0 
A. QC L L'innovant, sur le plan de l’in- | 
ce? L | térêt c’est un killer! On ne 
trouve pas mieux sur Saturn. 
HEUB hnssiomiée 
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h, ça m’a fait du bien de 


dernier! Je voulais, moi 


aussi, ressentir les folles sensations 


provoquées par les sports de 

l'extrême. Ceux réservés aux 
souris, bien sûr! Je suis donc p 
Chat-Ville avec quelques boû 
pâtée en poche et mon filet à 


papillons. Mon but: rapporter des 


trophées de matous à accrocher 


dans mon trou de souris. Pour être 


franc, j'ai surtout beaucoup 


couru... Me voilà de retour avec un 


poil de moustache, une griffe - 
retirée à grand-peine de mon 


postérieur — et un papillon égaré... 


La prochaine fois, j'irai buller sur 


une plage mexicaine, foi de Speedy! 


140 


partir en vacances le mois 


Déjà sorti sur Playstation, et testé 
dans le n° 59, Soviet Strike investit la 


—_. Saturn. Le shoot’em up stratégique 


est toujours à l'honneur de la série 
des Strike avec des missions à 
accomplir sur fond de guerre. Vous 
pilotez cette fois un hélicoptère de 
combat de l’armée US et il faut bien 
sûr gérer les réserves de fuel, les 
munitions et le blindage lafin 
d’espérer remplir les objectifs. La 
difficulté est élevée et les cinq 
campagnes du jeu promettent de 
longues heures d’action/réflexion. 
Heureusement, tous les textes et 
dialogues sont en français. Par 
ailleurs, la carte est bien conçue et 
de nombreuses scènes cinéma- 
tiques, assez pixéisés, renforcent 
l'ambiance. Seul défaut notoire, le 
scrolling n’est pas très fluide. 


aux amateurs. 


F 
De 


Cette simulation de 
billard d’Interplay est 
pour le moins aboutie. 
En plus du traditionnel 8 ball, vous pourrez jouer au 9 ball, à la Rotation 
ou encore au Straight Pool. L'environnement est entièrement en 3D, ce 
qui fait que vous pouvez zoomer ou vous déplacer autour de la table pour 
mieux visualiser l’action. Il est possible de réaliser tous les coups 
imaginables et, fin du 
fin, le célèbre Lou 
“Machine Gun” Butera 
vous apprendra à 
réaliser 35 de ses coups 
spéciaux. Le tout se 
traîne un peu, mais 
l'ambiance musicale est 
à la hauteur et la durée 
de vie plutôt bonne. A 
réserver quand même 
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STUDIO 


eN 4 raisons de ne 
manquer sous 
aucun prétexte ce 
numéro anniversaire 


Les 10 dates Dossier spécial 

de la décennie 100 films Aves 

10 moments forts pour 

commentés 10 ans (à Fi 
par 10 écrivains. de Studio. MESISTORE 

Brando parle ! Pour Studio, Et aussi plein de témoignages, 
interview d’une star de légende. de chiffres, de souvenirs, de 


surprises et. de cadeaux ! 


George Lucas 


10 ans dans la vie du cinéaste Sortie le 26 février. 
de La guerre des étoiles. 


ARCADE } 


f 


L’arcade en vadrouille 


Après deux mois d'absence, la rubrique 
Arcade” revient en force. Marc et Niiico 
sont partis en Angleterre aux frais de la 
princesse À.H.L. Destination: l’ATEI, le 
plus grand salon d’Europe, histoire de 
tester la température du marché. 
Capcom absent, Namco, Konami et Sega 
se sont taillé la part du lion. Tandis que 
Sega et Namco se copient à qui mieux 
mieux, Konami brille par son originalité. 
Besogneux, les testeurs en chaleur ont sé 


mis leur truffe un peu partout. 
Compte rendu... sn ” 
Marc 


Marc tente de découvrir 17 
le but du jeu “100 000 Volts”. 
Es /{ n'a pas encore trouvé, Niïico s'initie aux joies 
mais il brûle! du vibromasseur pour mains. 
Prière de ne pas s'asseoir dessus. 


Konami dévoile enfin les premières images d’un jeu de 
baston développé sur la Cobra, une carte d'arcade censée 
rivaliser avec le Model 3 de Sega. 

Sa date de lancement est encore inconnue. Pour 

tous ceux que les spécifications techniques 

rebutent (encadré...), voici donc nos 

premières impressions. à partir de la 

démo non jouable d'un jeu de baston! re 

Les personnages sont aussi beaux 


que ceux de VF3. Leurs mouvements mm Ce moine 
sont limpides et les vêtements 7 offre 
bougent avec un réalisme saisissant (ils ARE 
ondulent sous le vent). Les effets climatiques sont démons- 

‘ ; À RÉ tration de 
hallucinants: brouillard, soleil qui se couche, sources Motion 
de lumière en temps réel, neige qui fond sur le sol, Capture de 


pluie battante, cascade transparente. Les trois 
niveaux présentés étaient de toute beauté, avec pour 


cmeésee | COBRA EN CHIFFRES 


incroyable de détails (et effets 
de fumée). Malgré la qualité 
me ass cac + CPU PRINCIPAL: Power PC603e à 100 MHz 
Core broiver de Mébste + CPU SECONDAIRES: Power PC604 à 100 MHz et 
magistrale qu’elle concurrence É Sn “4 es a “ie ’ d 
aisément la Model 3 de Sega, : ue a É “ L. rites R 
voire la dépasse! On ne peut D Pres secone 
s'empêcher de frissonner, * Résolution: 640 x 400, couleurs 24 bits 
quand on pense aux ° +4 Done Sampling), Flat Shading et 
applications dans les autres su sis 8 Een "se 
domaines ludiques, comme les ie DRISeS nous , 
+ Effets de brouillard, émulation de particules 
“Texture mapping avec correction de perspective 


haute volée. 


RPG. Le futur est en marche, 
mais il est pour l'instant hors 
de prix. 
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RALLY COTE DAZUR 


Petits bolides 
et grand deélir 


On croyait avoir tout vu, tout fait dans les 
simulations de course. Faux! Konami fait une 
entrée remarquée chez les fous du volant avec 


un jeu complètement déjanté. 


ocorico! Pour une fois 
C qu’une course de 

voitures se déroule en 
Europe, il fallait le signaler. En 
plus, les Japonais nous 
spargnent les gros clichés (tour 
Eiffel et tutti quanti) au profit 
d'images réalistes et 
#vocatrices. Tout dans 
l'architecture et les décors 
rappelle le sud de la France. 
Même les voitures sont bien de 
chez nous: R5, Golf, Mini Austin 
et Fiat. Un grand merci à 
Konami. 


Du sur mesure 
GTI Rally Club Côte d'Azur ne 
propose qu’une course, mais 
quelle course! En fait, c’est tout 
un quartier dans lequel les 
concepteurs ont imaginé trois 
circuits avec des 
embranchements différents. 
Résultat: les parcours sont 
bourrés de raccourcis qui 
pimentent les 
courses 


rendent 
uniques. 
Mais 
attention: 
les 


Voila un des raccourcis: 
on passe à Mach 2 à 
ravers la station service. 


emprunter expose le joueur à 
d’autres dangers comme les bus 
qui déboulent en sens inverse. 
La maniabilité des bolides est au 
top, en automatique ou en 
manuel, avec des dérapages au 
frein à main exceptionnels. Si 
plusieurs bornes sont reliées 
(jusqu’à quatre), il existe un 
mode de jeu spécial qui reprend 
le principe du cache-cache: une 
voiture transporte une bombe 
qu’il faut refiler à ses adversaires 
(en les touchant) avant qu'elle 
n’explose. Toutes les rues du 
quartier sont alors disponibles. 


Vous avez dit génial? 
GTI Club Rally Côte d'Azur est 
un petit bijou. Et pour une fois, le 
petit est beau. Petites voitures, 
mais qui en ont sous le capot. 
Petit circuit, mais plein 
d'imagination. Petite carte 
d'arcade, mais trésor de 
jouabilité. Konami fait 
>» souffler un vent d’air 
+ frais sur un genre en 
” perte de vitesse et 
s'impose comme un 
sérieux challenger pour 
des ténors comme Sega 
ou Namco. 


couvertes 
de boue, 
mais quelle 
tenue de 
route. 


GO AHFAN 


GTI Club Rally Côte d'Azur existe 
aussi en meuble monté sur vérins 
hydrauliques. Ça secoue un max. 
Il y a deux places, mais un seul 
pilote et pas de frein à main. 


La conduite est 
étonnante de 
précision, avec des 
dérapages au frein 
a main 
spectaculaires. 


La vue 
intérieure 
augmente la 
sensation de 
vitesse, mais la 
conduite est 


Les spectateurs ont 
une dégaine bien de 
chez nous. Il y a 
même un bistrot avec 
des chaises en plein 
air qu'on peut 
ravager. 


La rivalité entre 
Sega et Namco 
continue! Le 
hérisson bleu se 
mouille avec un 
superbe simulateur 
de scooter des mers 
réalisé en 
collaboration avec 
Yamaha. Histoires 


d’eau. 
| un véritable scooter des 
mers Yamaha. La 

différence avec un jet-ski est 
simple: on est assis, et le guidon 
joue un rôle plus important dans 
les virages que le poids du 
corps. Le scooter est assez 
stable, et la prise en main se 
rapproche plus d’une moto que 
d'un bateau. Un système 
pneumatique assure un 
“feedback” réaliste entre ce qui 
se passe à l'écran et l'engin. En 
fait, WaveRunner est une 
simulation assez classique, 
accessible à tous. Pas besoin de 
se taper tous les épisodes de 
“Alerte à Malibu” pour maîtriser 
la bête. 


aveRunner se joue sur 


La patte Sega 

Comme dans toutes les 
simulations sportives de Sega, le 
joueur a le choix entre plusieurs 
vues. WaveRunner en propose 


Sega se la 
coule 


deux: la vue de dos et la vue 
subjective (des yeux du pilote). 
Les deux sont efficaces, avec 
une petite préférence pour la vue 
subjective, qui accentue l'effet 
de vitesse. Malins, les 
programmeurs ont-prévu un 
changement de vué automatique 
durant les sauts pôur laisser le 
joueur admirer ses acrobaties. 
Un petit détail, certes, mais qui a 
son importance. |! y a trois 
courses à la difficulté croissante. 
Elles sont assez longues. Un 
joueur moyen peut espérer 
quelques minutes de bonheur 
avant de les terminer. La course 
est divisée en étapes qu'il faut 
atteindre en un temps limité. Il y 
a aussi d’autres concurrents, 
mais WaveRunner ne se focalise 
pas sur la compétition. 


Le grand bleu 
Ce jeu puise tout son charme 
dans la beauté des graphismes. 
Des couleurs éclatantes, des 
décors de rêve, une eau 
tropicale avec des effets de 
transparence saisissants, tout 
est fait pour dépayser le joueur. 
On se paie un trip éclatant, 


ouce 
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les tropiques. WaveRunner n’est 
pas une course effrénée, plutôt 
une simulation de vacances, une 
invitation au voyage. 


quajet est une simulation 
de jet-ski développée sur 
une carte modèle 22. Les 
éants qui espéraient jouer le 
Jotin bien au chaud se 

meront plutôt vers le 

veRunner de Sega, pure 
iulation de scooter des mers. La 
érence importe, car elle 
iditionne la jouabilité. Dans 
uajet, on joue debout sur le jet- 

. Pour tourner, il suffit de pivoter 
poignées ou, mieux encore, de 
icher son corps sur les côtés 

s trop quand même, sinon on 
nbe). Il y a un accélérateur situé 
s de la poignée droite, et 
clinaison du manche permet de 


varier la hauteur des sauts. Pour 
parfaire le réalisme, le jet ski 
monté sur pneumatiques réagit en 
fonction de ce qui se passe à 
l'écran. Namco n’a pas poussé le 
vice comme dans Alpine Racer 2, 
où un ventilateur souffle de l'air 
glacé. lci, aucun risque de se 
prendre de la flotte en pleine Poire 
Dommage? 


Course poursuite ou 
farniente? 


Malgré l'ambiance estivale qui se 
RE dégage d’Aquajet, pas 
; question de trainer. Cette 
simulation est avant tout une 
course rythmée. par le classique 
système de “check point” (étapes) 
qu’il faut atteindre à temps pour 
continuer la partie. Il y a deux 
courses aux tracés 
 sinueux délimités 
par des bouées. 
Le plus dur 


Namco explore 
la vitesse sous toutes ses 
formes. Après la course 
automobile et le ski alpin, 
le géant japonais s'attaque 
au jet-ski. En attendant les vacances. 


(ARCADE 


Namco 


joueur en alerte. D'un autre côté, il 
n'y a qu’une seule vue, et la 
jouabilité demande un sacré temps 
d'adaptation. Et en arcade, le 
temps, c’est de l'argent! Si le jet-ski 
vous passionne, Aquajet est un bon 
moyen de patienter en attendant 
l'été. Pour les autres, il divertira le 
temps de piquer une tête. 


TIP 


PINGOUIN 


Quand l'écran dit “Press start 
button”, accélérez en appuyant 
sur le bouton Start. 

Sur l'écran “Course Selection", 


consiste à bien anticiper les 
virages et à donner le coup de rein 
qui fait toute la différence. Mais ne 
vous inquiétez pas, Aquajet est 
avant tout une simulation fun à la 
prise en main rapide. Même Marc, 
recordman du monde des 
gamelles en sofa, s’est adapté 
sans difficulté. Avec Aquajet, le fun 
prime sur la simulation, et 
personne ne s’en plaindra. 


maintenez le manche vers le 
Haut (appuyez sur Start), puis le 
Bas (Start encore), encore vers 
le Bas (appuyez sur Start), vers 
le Haut (appuyez sur Start) et 
accélérez. Si vous entendez le 
pingouin crier, c’est gagné! 


Aquajet-set? 

Finalement, on s'amuse comme un 
petit fou les premières parties mais, 
au bout du compte, quels sont les 
points forts d'Aquajet? Des 
graphismes sympa, des courses 
amusantes avec quelques 
passages forts (plonger dans l’eau 
pour faire coucou aux bancs de 
poissons, quel pied!) et des 
tremplins bien placés pour tenir le 
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Chaque porte ratée fait perdre de 
précieuses secondes. 


Quand le skieur commence à mettre les bras en 
croix, la gamelle est proche. 


[ARCADE ) Sega nous jette de la poudreuse aux yeux 


(© sega ML vec une simulation de ski hyperspeedée. 
— Un seul mot d'ordre: tout schuss! 
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sont fantastiques, avec 
l'ombre portée au sol. 
Cette vue éloignée est 
pratique. 


Quatre machines 


FRERE | AE des f Les sauts sont sobres. Pas 
dé de us | STE de figures acrobatiques, 


Alpine Racer a 
fait un petit. 
Pour ceux qui 

n'ont pas la chance 

de partir aux sports 
d’hiver, Namco propose 
un remêde virtuel, à 


L'hélicoptère est \ 
prêt à filmer le 
skieur qui arrive 
devant le “mur”: 
encore quelques 
mètres et c'est le 
plongeon! 


tk 51e 19) 

Le pro‘des sauts en pleine 
démonstration. On remarquera 
l'habile sponsoring sous les skis. 


En position de vitesse, ce skieur est 
plus rapide que les autres. 


51 £ é LE 


Attention à la gamelle! L'animation 
des skieurs est soignée. 


Un ours qui skie: 
info ou intox? 


Les paysages sont 
particulièrement réussis 
avec des effets climatiques: 
brouillard, neige. 


Passage dans la ville: on peut voir quelques 
clins d'œil aux titres de Namco sur les côtés. 


Konami joue la carte 
du classique avec 


Winding Heat, une course 
de voitures, qui, en dépit de 


son nom torride, n’a 
rien d’une tornade. 


La balade 


Les voitures viennent en sens inverse, 
mais il n’y a pas de carambolages. 
Juste des chocs mous! 


La vue intérieure accentue l'effet de 
vitesse mais cela reste insuffisant. 
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5 
Distribué par Namco 


Europe en Angleterre, 
Maximum Force est un 
remake de Lethal 
Enforcer (et autre 
Area 51) made in Atari. 
Alors, quoi de neuf? 


ED Cnsouss 


inding Heat reprend les 
W) éléments classiques 
d’une simulation de 
course: conduite en manuel ou 
automatique, large choix de 
voitures (14!) et trois circuits 
différents. En Classique (juste un 
siège) ou Deluxe (carrosserie de 
voiture), la prise en main est 
agréable. Le volant est équipé 
d’un vibreur pour simuler les 
dérapages, et le siège est 
réglable. Bref, on est devant un 
pur modèle d'usine, avec tableau 
de bord en ronce de noyer. 
d Par contre, le bât blesse 
; dès que le moteur se 
met en route. 

4 Accélération poussive, 
1 vitesse de pointe à 
rendre muet les flashs de 

“71 la gendarmerie, 
=  Carambolages 
-=:2:520 inexistants… 


jé Jo La conduite s'avère 


Larmes 
| Lfatales 


aximum Force est un jeu 

de tir classique avec 

deux pistolets. Les 
graphismes sont un mélange plutôt 
réussi de 3D et de vidéo. Il y a trois 
missions et pas moins de trente 
salles secrètes. Les p'tits gars de 
chez Atari nous garantissent trente 
minutes de jeu pour les plus forts, 
ce qui serait exceptionnel pour un 
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Malgré le 
rétroviseur, 
Winding Heat 
reste un jeu 
moyen. 


donc assez barbante. 
Pourtant, les graphismes sont 
splendides, et il ne faudrait 
pas grand-chose pour faire de 
Winding Heat un excellent jeu. 
Présenté sur le salon, le jeu 
était peut-être incomplet. On 
le souhaite. En attendant, 
observez quelques parties 
avant de risquer vos sous: on 
ne sait jamais! 


Les dérapages sont 
poussifs. Espérons que 
Konami fera un effort. 


En dehors des 
affreux, on peut 
shooter sur les 
barils et 
l'extincteur. 


jeu d'arcade. Côté fun, c'est 
plutôt mitigé malgré une 

interactivité sympa avec le décor et 
quelques passages poilants. 
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Nos Partenaires 


Vous y trouverez les 
êmes conditions de tarif 


U B C Akira 
2, rue St Siagre 
06000 NICE 
Tel : 04 93 80 63 32 


Axe Loisir 
25 Bild Salvator 
13001 MARSEILLE 
Tel : 04 91 55 61 58 


Calculs Actuels 
49, rue Paradis 
13006 MARSEILLE 
Tel : 04 91 33 33 44 


Art'n Magic 
21, rue des Tanneurs 
3100 AIX EN PROVENCE 
Tel : 04 42 26 77 80 


Otaku 
entre Com . le Polygone 
20600 BASTIA 
Tel : 04 95 30 20 86 


Futur Games 
rue du President Wilson 
24000 PERIGUEUX 
Tel : 05 53 53 63 19 


Difintel Micro 
9, rue Gabriel Jeanton 
71000 Macon 
Tel : 03 85 39 09 52 


JDS 
11, rue des Chapeliers 
30000 NIMES 
Tel : 04 66 67 84 67 


Librairie Bedecine 
7, rue Romiguieres 
31000 TOULOUSE 
Tel : 03 61 21 64 44 


L’Antre des Dragons 
56, rue du Loup 
33000 BORDEAUX 
Tel : 05 56 51 73 78 


Top Games 
1, rue Saint Come 
34000 MONTPELLIER 
Tel : 04 67 52 97 05 


Games Mania 
17, rue Nationale 
37000 TOURS 
Tel : 02 47 20 21 37 


Game Over 
12, rue JJ Rousseau 
44000 NANTES 
Tel : 02 40 69 26 97 


Game Over 
18, rue Lenepveu 
49100 ANGERS 
Tel : 02 41 87 93 31 


Game Over 
10, rue Braudrairie 
35000 RENNES 
Tel : 02 99 78 28 93 


Player Cherbourg 
Galerie Jean Bart 
50100 CHERBOURG 
Tel : 02 33 94 28 66 


Vitamine C 
68, rue d'Erlon 
51000 REIMS 
Tel : 04 26 88 42 38 


Diablo 
, rue Mathieu Lalanne 
64000 PAU 
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+ Beld, que repose le sort de l’île. Du moins acondition que la sorcière grise ne s'en mêle-pas.… 


FILMS 
FRANÇAI 


Déc/Jan 1996/97 
13 boulevard Voltaire - 75011 Paris 
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s " Galaxy Express 999 

Le jeune Tetsuro Hoshino ne rêve que d'être transformé en homme-robot pour acquerir l'im- 
mortalité. || quitte pour cel& Mégalopolis pour s ‘embarquer à à bord du 999,.le train spatial. 
C'est à son insu dans un une fabuleuse quête qu'il n’a jamais rêvé. 
Ce merveilleux long métrage de plus de.deux heures réunit tous les HéfÉtients qui ont fait le 
_Succès du monde créé par Leiji Matsumoto et conclut la célèbre série de même nom. Outre 
‘Esmeraldas, la femme pirate, Alfred (Tochiro) et L'atlantis (Arcadia), vous y retrouverez 
Albator(Capitaine Harlock) pour la première fois dans un long-métrage. 


Kaze Cinémanga - Leiji Matsumoto / Rin Taro 


_ - 
pu - 


Dans ce dernier épisode de ÉLi Cats, des têtes vont tomber . | Rallye et Minnie auront 
fort àvaire contre la mercenaire-et des gunfights musclés se préparent: - 

à Qu’ a commandité les meurtres-des épisodes précédents ? Est-ce un simple trafic d'armes 
ou bien des manigances de politiciens ? : 

Ne ratez pas cette fabuleuse conclusion indispensable’ à toutamateur de voitures, d’ armes a 
feu et de jolies filles… - 
Kaze Animation - Kenichi Sonoda / Takeshi Mori 


| TATTOON MASTER 
Une aventure au parfum de mystère. « 4 2 
Masaé, chercheuse en anthropologie, décide un jour d' abandonner sa famille" pour un pays lointain qui doit la conduire 
vers le,secret de l'éternité, le fameux Tattoon. Pour ce faire, elle négocie"avec le chef de la tribu,a bélle Mima.. Lorsque 
celle-ci exige; en échange, d'épouser son fils Hibio, Masaé accepte sur le champ ! Quand à Hibio, en l'absence de sa | 
mère, il s'occupede son père, de ar … jusqu'au jour où Mimia retrouve sa trace au Japon et lui annoncé qu'ils sont st 
mariés. Mimia, qu ipossède Era Sants pouvoirs magiques grâce au Tattoon, est prête à tout pour écarter ses rivales'et el 
conquérir le cœur de Hibio. La vie du pauvre lycéen ne sera plus jamais la même ! N 
LP Katsumi vidéo - Yano Masahisa / Kamiyama Kenji Le æ | 


EL HAZARD vol Ill - Le monde magnifique 


+ Quatrième nuit : le monde du Dieu Démon. Le Dieu Démon de l’île interdite s'est éveillé, et ce n 'est 2 
autre qu ‘furita, celle qui a amené nos héros dans El Hazard. Alors que Jinnaï et ses Bugroms veulent 
prendre son contrôle, Makoto s'efforce vainement de lui rafraichir la mémoire. ps. ls. 

+ Cinquième nuit : le monde du tonnerre-La princesse Fatora, séquestrée par la tribu fantôme, est indis- 
pensable pour activer l'Œil de Dieu. ke royaume tombe alors äla merci des Bugroms et surtout d'Ifuritas F 
aussi ravissante que dévastatrice. La situation semble désespérée pour le monde d'El Hazard. 
ei | Anime Pioneef - Hiroki Hayashi D" 
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CHRONIQUES DE LA GUERRE DE LODOSS vol III 
Episodes 6 et 7 


Comme des millions de spectateurs ébahis à Fée le monde, venez rejoindre le jeune guerrier Parn, le 
prêtre Eto, le magicien Slaine, le voleur Woodchuck, le nain Ghim et l'elfe Deedlit dans leur quête pour 
comprendre les troubles ressentis sur l’île de Lodoss… Alors que la confrontation ultime entre les armées 
des ténèbres et celles de la lumière va avoir lieu, nos héros retrouvent le vieux sage Wort pour en 
apprendre plus sur Karla. “ = 

C'est sur un duel des titans éntre les deux anciens héros de Lodoss maintenant devenus Rois, Fawn et 


Kaze Animation - Mami Watanabe 
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LES MYSTERIEUSES-CITES D'OR vol 4 


13 - Au vieux Pic, nos amis découvrent un.cadran solaire et un globe céleste qui ont une signification: 
mystérieuse, Esteban y'trouve aussi une surprise : il rencontre quelqu'un qui connaît son père. 
14 - Esteban retourne au fort de l’Aigle Noir pour récupérer la partie manquante de son pendentif détenue « 

par Mendoza. Le médaillon est en effet la clef qui-ouvrira les Cités d'Or. 

M? 15- Pour récupérer le canon que leur a volé Mendoza, Gomez et ses soldats attaquent de nouveau le 

fort. Esteban et ses amis réussissent à s'enfuir vers le Vieux Pic. 

: 16 - Nos héros continuent à marcher sur le plateau des Andes: Mais soudain, ils sont attaqués par les 

Géants de la tribu des Urubus du lac Titicaca...s * . ee dpi - "s 
* AK Vidéo” d 
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Cités d’Or vol 4 


Ha Do Ken Warp Zone Mille Sabords Fragments Dicxi Jeux Vid 
C.C Leclerc rue Carnot 13, rue des Augustin 20, rue du Palais 11, rue St Laurent 23, rue du Docteur B: 
59150 Watterlos 76000 Rouen 17000 la Rochelle 14300 Caen 74700 Sallanche 
Tel : 03 20 80 27 64 Tel : 0235 890278 Tel : 02 48 41 73 73 Tel : 02 31 86 29 16 4 Tel : 04 50 91 20 
Game Partenaire Golden Games Music Pop Import Librairie Bulle Cyber Savoie 
93 , Avenue de Clichy 15, rue du General de Gaulle Centre Commercial Parinor 6, rue Saint Honoré 11, Place Croisc 
75017 Paris 10000 93600 Aulnay Sous Bois 72000 Vieux Mans 74150 Rumill 
Tel : 01 42 63 41 08 Tel : 03 25 73 63 78 Tel : 01 48 67 88 72 Tel : 02 43 28 06 23 Tel : 04 50 01 18 
Microvella Dock Games Ajaccio Dock Games Dijon Difintel Micro Angers Fighter 
C C Geant Casino Galerie Napoleon 19 Cour 16, Rue Devosge 57, rue Baudière 22, rue du 11 Nove 
13730 ST VICTORET 20000 AJACCIO 21000 DIJON 49100 ANGERS __ 42100 SAINT ETIE 
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. FILMS (1) | : ‘a odË 
FRAN AIS | Manga AST1DUTLON a” Déc/Jan 198697 Vous y trouverez 


, =. - | ME : . j mêmes conditions d 
13 boulevard Voltaire - 75011 Paris Tél. : 01.48 06 30 99 / Télécopie : 01 48 06 20.59 
” 7 oi = F L 5 Liberté Video 


F SAILOR GUERRIERES Vénus cing.-voli - . ER en 
mul Un chat étrange apparaît à la jeune et frivole Hikari pour lui apprendre qu'elle est A Tel : 04 68 54 28 3 

Qi Sailor Pink, guerrière de Vénus. Elle etes quatre autres Vénus s'intéressent à des MR ul 4 

professeurs qui ne sont autres que des envoyés de l'Empereur du Sexe. Ils sont ici. 15, rue ps. EG | 


pour installer un règne d'orgies démoniaques et lubriques sur le Monde ! Hikari par-* 68100 MULHOUSI 
viendra-t-elle les arrêter ? Et où sont les autres Sailor ? È .  Tel:038966515 
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Film interdit aux moins de 18 ans. x É É Frequence B D 
EVA ef | RTS p + 49, rue de la Monn 
hi : d + SC 59800 LILLE 
RCD 4 VW Tel : 03 20 74976 


: 
al a = … D F el = “ = à ” > : "+ 
# F4 J # } À SELECT X “. City Games 
La séleXion des séquences les plus hards du manga enfin réunies sur la même cas- À Fa VO 
CT RS É RCE 3 M | Tel:047829935 
La cassette la plus chaude de l'année | PS ph 1 | re Dre 
Film interdit aux moins de 18-ans. » # Le be aan» - 
abs hs : à D À +. , rue Lanterne 
ae” .. Katsumividéo £ | 69001 LYON 
, = , Da. < * Tel: 0478 30496 
er À td = Fantaisy Games 
d : 52, rue de l'Univers 
BUBBLEGUM CRISIS vol V : Ballade au clair de lune 69007 LYON 
2033 Fr - Un groupe de jeunes femmes s'échappent d'une.station orbitale et s'écrasent Tel : 04 72 7196 
dans les environs-de Mega Tpkyo à bord d'une navette volée. Sur Terre, Priss trouve une : : 
nouvelle amie, Anri. Pendant ce temps, une vague de meurtres « vampiriques » secoue 
Mega Tokyo. a , PR _" er, 7 Album 
Où est le D.D., cette machine de guerre formidable ? Et qui est ce Largo, qui surgit soudain 7, rue Dante 
et semble en savoir tant sur les-Knight Sabers. ? 4 à" 0 s 75005 PARIS 
LA‘. Police et les Knight Sabers sé lancent'dans une course aux indices, une course mortel- Tel : 01 43 25 547 
6, pour éviter une destruction thermonucléaire ! ET 
Cette cassette est la cinquième d’une série de huit. Elle contient une histoire complète. … Koncl 
Kaze Animation. Kenichi Sonoda / K. Akiyama  - … . x 


123, boulevard Volts 
: 75011 PARIS 
Tel : 01 44 93 51 3 


hd »' 79 


VISIONARY 
Quand Doremon, la petite androïde très coquine entreprend l'éducation sentimentale d'Ujitaro, 
égaré et rougissant dans l'internat des filles, elle ne manque ni de charme ni d'imagination. 
Unsortilège lancé par Doremon permet à Ujitaro de tout transformer-autour de lui, Le garçon 

timide va-devenir un véritable Don Juan. Il lui suffit d'imaginer une situation avec une nym- 

” phette de son université pour qu'Allien, le sortilège, l'aide à le réaliser. = 


Imagika 
86, rue de Baudrico 
75013 PARIS 
Tel : 01 4424929 


Presse Eco 


Mais jusqu'où cela le conduira-t-il. ? 3 fé 100, Boulevard de Bell 
Film interdit aux moins de 18’ans. sf E 75020 PARIS 
æ _. Fr _— Tel : 01 43 58 636 


KISHIN HEIDAN, force de défense active. Vol IV Fe ps TE 
+ Tempête dans la base ennemie. : à x F 
Avril 1945. La Kishin corp. est en mauvaise posture : alors qu’elle achève la construction de 76131 MONT ST AIGI 


Kishin 4, le module est toujours entre les mains de Shinkaï.. Les extraterrestres et les nazis Tel : 02 35 75 468 
ont commencé la production du Panzer Knight, et les Etats-Unis projettent de lancer la pre- 
4 pe Poaalonque sur l'usine. Las “ Japan Player’s 
eunes à la rescousse. Ur 
she s Le début de la bataille finale. Le super canon nazi fait sauterde Kishin Express ! Le combat 24, rue cu Mou 
HA Sat À contre le Panzer Knight commence alors que le B29 « Glamour Girl » approche rapide- 91380 Chilly Mazar 
à ÿ- : ment. Mais-ouest Taichi ? # ; # Tel : 01 64 54 877 


n-Heidan 4 99 F Virtua Story 
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L'ART: Keze Animation /Anime Pioneer - Takaaki lshiyama 
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a dé EE Fi <a ss _ 9, rue Aimable Lage 
Sp pe , + GOLDEN BOY (OAV 5 & 6) 83500 LA SEYNE SUR 
7 - Les vicissitudes de l'ascension sociale et des relations avec le beau sexe vues par l'humour japonais… à Tel : 04 94 94 85 4 
= OAV.5 : Kintaro est remercié de son poste d'homme à tout faire pour Daitokuro Terayama,.un millionnaire en 
5 # japonais. || a néanmoins flashé surlaséune femme du riche personnage qui n'aime-pourtant que sa moto. _ Games Mania Poiti 


VE 3, rue du Chaudron« 
86000 POITIER 
Tel : 05 49 37 008 


“Elle s'aperçoit vite de ce faible, et lui propose un défi. Jamais vous n'aurez autant ri qu'en assistant à la 
course de vitesse la plus folle de l'animation. 
OAV 6 : Coursier, cuisinier, coordinateur des tâches, majorette de choc, Kintaro apporte une aide précieu- 
se dans un studio d'animation (où l'équipe qui a œuvré sur Golden Boy est pastichée !). Surchargée de 


"travail, la société risque de ne pas pouvoir honorer sa commande de dessins animés. Votre Golden Boy Espace Video 
préféré arrivera-t-il à sauver le studio de la faillite? ” : À Tor rue D'Alesde 

Cet épisode met un point final à cette série complètement hilarante se déclinant en trois volumes. cE er 
è pe P 78200 Mante la Jol 


Kami Kaze - Tatsua Egawa / Hiroyuki Kitakubo | 


len boy 3 109 F 


NET : 3 ; Fr Tel : 01 30 33 57 5 
Dock Games | Difintel Micro | Polymedron + DockGames Golden Games Espace Video 
0 Route des Coutellier . 112, Grand’ Place . 11, bis Cours Berriat 12,rue Gargoulleau 2, avenue Clemenceau 12, route de Bond 
03000 Moulin 38100 Grenoble 38000 Grenoble 17000 la Rochelle 57100 Thionville _ 93600 AULNAY SOUS 
el : 0470340995 ‘ Tel: 04 76 09 26 68 Tel : 04 76 43 27 93 Tel : 05 46 41 29 01 Tel : 03 82 53 72 90 Tel : 01 48 69 81 4 
Dock Games Dock Games Atomic Club JMB Kid Fou de BD ATC 
ue du Marechal Foch 9, rue des Remouleurs 17, rue Trousseau 8, place Renoux 2, rue Mascoinat BP 5 
66000 Perpignan 03100 Montlucon 75011 Paris 63000 Clermont Ferrand 06300 Nice 94301 VINCENNES CE 
el : 04 68 34 05 11 Tel : 04 70 05 94 82 Tel : 01 48 05 06 08 Tel : 04 73 92 08 19 Tel : 04 93 80 51 04 Tel : 01 41 74620 
Cyber Soft Cine Games Flash Video Gametest Ayato Espace Video 
rue Henri Poincarre 53, Boulevard Trudaine 13, rue de l'Hotel C.C les Arcades porte 14 3, rue Estelle 8, Av Anatole Fran 
54000 NANCY 63000 Clermont-Ferrand 81000 ALBI . 93160 Noisy le Grand 13001 Marseille 94600 CHOISY LE F 


el : 03 83 37 82 72 Tel : 04 73 91 58 67 Tel : 05 63 38 41 74 Tel : 01 43 04 98 41 Tel : 04 91 55 67 73 Tel : 01 4852059 
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Les Mysterieuses Cités d’Or-Vol .5 
-Pour se venger, les Hurubuscherchent à'capturer Zia, Le seul moyen de leur échaper est de traverser la Vallée de la Mort. 
- Esteban et ses compagnons viennent de découvrirle Grañd Condor. 
-Le Grand Condoremmène nos amis vers l'ouest, en Süivant le soleil. 
- Nos héros retournent au Vieux-Pic pour obtenir des renseignements sur le pays Maya. 
Vidéo 
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K LES MYSTÉRIEUSES 


À CITÉS D'OR) 


Fee, (ne ne sm 7" 4) 
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Les Mysterieuses Cités d’Or Vol .6 

21-Le Grand Condor traverse un orage et.doit se posser'en pleine jungle amazonienne. 
22- Morka, la-petite guerrière d'Amazone demande à Esteban del'aider. 

23-Le levier de commande du Grand Condorcesse.de fonctionner.et nos amis”font.un atterrissage forcé dans uñe Grofte 


24- Esteban et ses amis sont capturés par le Docteuret Marinché, deux personnes qui sont aussi à la recherche des cités d'Or 
AK Vidéo 


BESTIAL SEVICES 
(EE 3013, Les humaiNs ent quitté le système solaire, le Grand Exode est.orehèstré panl'Organisation Mondialedes Etats Réunis-: «O.M.E.R.» . Durfait de la sur- 
lation terrestre et de la pollution effroyable déclanchée par l'homme, la terre est devenue invivable. Tout n'est que ruine et désolation. Des Bandes organisées 
quent, volent et violentsans foi niloi. 
ant ce chaos, l'organisation recrute des mercenaires sur entrainésafin d'explorerles systemes lointains à la découverte denouvelles planetes. La sensuelle Tina, 
cenaire.de pointe, avec son commando, serent envoyés en.missionpour sonder la mysterieuse « Alpha 52» .La-force sera avec eux et Tina se défoncera au 
S'à Corps 
zai / Fukumoto-Kan 


| ) 
Katsumi vidéo - Yano Masahisa / Kamiyama Kenji & € 


CRIS et CHÂTIMENTS 


Masao, jeune lycéenaccompagne ses parents au Tibet, au cour de l'expedition.ils seront victimes"d’un massacre perpetre par des puissances 
Ÿ malèfiques. Seul Masao restera vivanten qui s’est incarné le roi des ténébres : Le Démon ESE. 

Il Sera téléporté dans son lycée, quiest infiltré par toutes sortes de démons à l'apparence humaine. Une lutte pour la prise de pouvoir se dechine- 
ra entre ses forces diaboliques. 
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BANDE DESSINE INTERDIT AUX MOINS DE 18 AN 


ONSPIRACY #4 pu 


MILIVIO 6 LI 
Sancars LEONA L'ISITIDUTION Jan/Fev 1997 


13 boulevard Voltaire - 75011 Paris Tél. : 01 48 06 30 99 / Télécopie : 01 48 06 20.59 


Be Es |: MACROSS 2 VOL 3 «OAV 5 ET OAV 6» 
 L'U.N. Spacy met en batterie le canon Macross (SDE-1) contre les forces d’invasion Marduk. 
de a: Pehdant qu’une gigantesque bataille.a lieu dans l’espace, Hibiki est arrêté par la Police 
! > * 


ge 
2 
À 


Militaire sur Terre. 

Sylvie Gena-veut utiliser l'antique SDF-1 pour mener un assaut désespéré-contre le vaisseau 
"14,4 amiral des Marduks. 

#4 KAZE ANIMATION 


YOTODEN 


LA LEGENDE DES ARMES ENCHANTEES 

Japon, findu XVième siècle, le Shôgun Nabunaga Oda d»cide de s'emparerdu pouvoir en 
déclenchant une terrible guerre civile, La Sengoku. ILs’attaque alors aux clans ninja, seuls 
obStacles à sa soif de conquête. 

A D VISION 


. MISS VISIONNARY 

Okimura Tadashi, est un jeune lycéen idéaliqte et romantique éperdument-amoureux de 
Hanamura Shiori, une jeune collegienne qu'il imagine douce et pure comme un ange. 

Yabe Tooru, son-ami beuacoup plus.deluré et à qui aucune fille ne résiste va tout entreprendre 
pour qu'Hanamura dévoile sa nature. 

-_ Etc'’est au cours d’un mémorable"saut en parachute que Tadashi découvrira qui se cache der- 
rière collègienne bien sage. 


ID 


SAILOR GUERRIERES VOL 2 
Après leur échec dans le lycée, les démons utilisent une nouvelle couverture : celle d'un musée d'art, dont les tableaux vont les 
inspirer. Pendant ce temps, lesVénus 5 rencontrent un personnage mystérieux pendant leur investigations. 
Est-il vraiment de leur côté comme il le prétend ! 
KAZE ANIMATION 
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mitage Vol 1 à 4 * V.F 
+ Of Figthing V.F 
bel Vol 1 à 2 V.F 
oh le Visiteur * VF 
ack Jack Vol 1 à 3 V.E.S 
rgman Vol 1 à 2 V.FS 
bble Crisis Vol 1 à 4 * V'E.S 
‘bble Crisis Vol 5 à 6 * VSF.S 
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agon Ball Vol 1 à 3 VF 
agon Ball Z-Vol 1 à 11 V.F 
agon Ball Z le Film Vol 12 * V.E 
»minion Vol 1 à 2 VÆ 
zht Man Vol 1 à 2 V.F 
Hazard Vol 1.à2 * VF 
Hazard Vol 3 * V.F 
tal Fury Vol 1 à 3 VÆ 
laxy Express 999 * V.F 
den Boy Vol 1 à 2 * V.F 
den Boy Vol 3 * V.F 
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Iria Vol 1 à 3 * 

Kamui * 

Ken le Survivant 

Ken Episode Vol 1 à 4 
Kishin Heïdan Vol 1 à 3 * 
Kishin Heidan Vol 4 * 
Kojiro Vol 1 à 4 * 

Kojiro le Film * 

Les Cités D’or Vol 1 à 2 * 


IN Les Cités D'or Vol 3.à 6 * 


La Legende de Lemnear * 
Macross Robotech 
Macross 2 Vol 1 à 2 * 
Macress 2 Vol 3 * 

Maps Vol 1 à 2 * 

Max et Compagnie le Film 
Max et Compagnie O.A.V 
Megalopolis Vol 1 à 4 
Magical Twinlight Vol 1 à 3 * 
Moldiver Vol 1 à 3 * 
Monther Sarah épuisé 


Moonlight la Pierre de Lune * 
Nicky Larson épisode Vol 1 à 4 


Nom de Code Love City 
Nuku- Nuku Vol 1 à 2 
Nuku- Nuku Vol 3 
Orange Road Vol 1 à 2 * 
Orange Road Vol 3 * 
Plastic Little * 


Ran la Légende Verte Vol 1 à 3 * 


AS Ent EE En En go En En En nn to ro bn Een on En nn tn 


(op) 


an 


LR NS CR CE EU AS SRB NEE 


AL 4 he AS 
A CL 


méresnaires de l'espace 


Boutique 
Tel 


LE SPÉCIALI 
PLUS DE 100 
PLUS DE 20 
D 

V 

AU 13 BLD 


EVEIL DU DRAGOK 


é 


SJ 


er 

L 

MR | 
Ge 


Ranma 1/2 le Film Vol 1à 2 


CTIPPA 


on EE Réincarnation 


A FLEASE SAVE 17,512) 


FN 


spas à sas 
frere 


/ 
ollretion /:- 


Japraribést rés 


Les Mangas interdits aux moins de 18 ans 


Photocopie d’Identité Obligatoire 
Ange des Ténèbres Vol 1 à 4 * V.F 


Ranma 1/2 épisode Vol 1 à 4 4 
Ranma-1/2 O.A.V Vol 1 à 3 V.F.S 
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Reincarnation Vol 1 à 2 V.F.S VE Er Fee ou V.F 
Reincarnation Vol 3 V.F:S Der ChARRNtS V.F 
: ZA « : Dark Side Blue * V.ES 
Sailor Moon épisode Vol 1à 4 V.F Dragon Pink Vol 1 à.3.* .. 
Saint Selya le Film Vol 1 à 4 V.F Deteur Coël Goaë dE 
Samourai Shodown V.E Esclaves et Soumise * VF 
Slow Step Vol 1 à 3 VET.S Fantasmes Charnels * VF 
Spider-Man la Pigûre Scorpion  V.F Imma Yojo Vol 1 à 2 * VE 
Spider-Man les ExtraTerrestres  V.F La 51è Galaxie V.F 
Tation Master Vol 1 * V.F L'Odyssée du Plaisir * V.E 
Tenchi Muyo Vol 1 à 3 * VE Ma Sorcière Reï-Reï Vol 1 à 2 * V.F 
The Cocpit * XLF Mademoiselle Météo Vol 1 à 2 * V.F 
The Hard * V.F Magical Twilight Vol 1 à 3 * V.F 
Watt Poe VIE.S Mission Extrème * V.F 
tio Yoma des Ténèbres * V.F Ogenki Clinic * % V.F 
Yotoden V.E.S Parade , Parade * V.F 
You’re Under Arrest Vol kà2  V.F a de NET ? V.F 
: x 2 * u u Vice ; 
JN{ Yugen Kaisha Vol 1 à 3 VE due GÉria oi d'à ? de. 
(ATION Select X ! * VE 
\ STOCK TOUTES LES K7 VIDEO SUIVIES cet V.F 
RENTES D'UNE.ASTERISQUE SONT inless Night * ‘ VF 
AUSSI DISPONIBLE EN PAL ANRT NE V.F 
Twin Dolls Vol 1 à 2 * VF 
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PARIS Visionary Vol 1 à 3 V.F 
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alut! 

Et nous voilà 

repartis pour ue 
rubrik tips de folie. Entre 
deux parties de Mario Kart 
64, j'ai trouvé le temps de 
vous dégoter quelques petits 
cheats tout frais. Les plus 
mordus des mordus de la 
baston auront sûrement 
investi dans Soul Edge, qui 
fait office de transition 
entre Tekken 2 et Tekken 3, 
et qui sera bientôt disponible 
dans les salles d’arcade: 
grâce à mes indications, 
ils auront toutes les épées en 
leur possession . Je vous ai 
aussi réservé les tout premiers 
tips pour le nouveau Rage 
Racer. Et puis, retour à la 
baston, sur Saturn cette fois, 
avec le code pour les boss sur 
le meilleur du genre en 2D, 
KoF 96. Toujours sur Saturn, 
Gun Griffon n'aura bientôt 
plus de secret pour vous. 
Enfina Force sera de votre 
côté, puisque vous allez 
pouvoir venir à bout de Dark 
Forces et de Rebel Assault 2. 
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PLAYSTATION 
SOUL EDGE 


L'après-Tekken 2 est arrivé! C’est de Soul Edge que 
je veux parler. On peut considérer qu'il incarne la 
nouvelle référence en matière de baston sur 


Playsation. Plusieurs personnages cachés sont déjà 
sélectionnables, et voici comment terminer le Edge 
Master Mode... 


LUE 


+ PREMIER ÉPISODE: Mitsurugi. 
Conpirion: le battre avant la fin du 
temps imparti. 

ARME REÇUE: aucune. 


e DEUXIEME ÉPISODE: Rock. 
Connirion: le battre. 
ARME REÇUE: Kogato. 


e TROISIEME ÉPISODE: Taki. 
Conpirion: la battre avant la fin du 
temps imparti. 

ARME REÇUE: Sinto. 


* QUATRIEME ÉPISODE: Li Long. 
Conoimiow: le battre avec les 
projections. 

ARME REÇUE: Chomaki. 


e CINQUIEME ÉPISODE: Hwang. 
CoNDIrioN: casser son arme. 
ARME REÇUE: aucune. 


+ SIXIEME ÉPISODE: Sophitia. 
Conoiriow: la battre. 

ARME REÇUE: Halberd; cette épée 
vous redonne de l'énergie. 


" Voldo 


+ PREMIER ÉPISODE: Sophitia. 
Conoirion: la battre. 
ARME REÇUE: Full-Moon Rings. 


+ DEUXIEME ÉPISODE: Hwang. 
Conpiriow: le battre lorsqu'il est en 
l'air. 

ARME REÇUE: aucune. 


+ TROISIEME ÉPISODE: Siegfried. 
ConormioN: le battre dans le temps 
ARME REQUE: Iron Claws. 


* QUATRIEME ÉPISODE: Cervantes. 
Conpmion: rester en vie jusqu’à la 
fin du temps imparti. 

ARME REÇUE: aucune. 


Seung Mina 


+ SEPTIEME ÉPISODE: Siegfried. 
Conoiriow: le battre. 
ARME REÇUE: Morning Star. 


° HUITIEME ÉPISODE: Voldo. 
Conoiriow: le battre avec le peu 
d'énergie en votre possession. 
ARME REÇUE: Tsuren. 


e NEUVIEME ÉPISODE: Cervantes/Soul 
Edge. 

Conpirion: les battre. 

ARME REÇUE: aucune. 


e DERNIERE ARME: Zankoto. 


+ CINQUIEME ÉPISODE: Rock. 
Conpirion: jeter Rock hors du ring. 
ARME REÇUE: aucune. 


+ SIXIEME ÉPISODE: Mitsurugi. 
Conormion;: le battre avant la fin du 
temps imparti. 

ARME REÇUE: Guillotine. 


+ SEPTIEME ÉPISODE: Li Long. 
Conoiriow: le battre avant que vous 
ne mourriez empoisonné. 

ARME REÇUE: Poison Needles. 


+ HUITIEME ÉPISODE: Colosseum. 
Conpirion: battre tout le monde. 
ARME REÇUE: Buffalo Horns; cette 
arme augmente votre énergie. 


e NEUVIEME ÉPISODE: Taki. 
Conpirion: la battre avec le peu 
d'énergie en votre possession. 
ARME REÇUE: Pata. 


e DIXIEME ÉPISODE: Cervantes/Soul 
Edge. 

Conpirion: les battre. 

ARME REQUE: aucune. 


+ DERNIERE ARME: Soul Edge: cette 
arme est 2,6 fois plus grande que la 
normale. 


"" Rock 


e PREMIER ÉPISODE: Voldo. 
Conoiriow: le battre. 
ARME REÇUE: Stone Club. 


+ DEUXIEME ÉPISODE: Mitsurugi, Taki. 
Conpirion: les battre. 
ARME REÇUE: Crescent Axe. 


* TROISIEME ÉPISODE: Seung Mina/ 
Hwang. 

Conoiriow: les battres grâce aux 
projections. 


 Cervantes 


+ PREMIER ÉPISODE: Impostor 
Cervantes. 

Conoirion: le battre, 

ARME REÇUE: main gauche. 


+ DEUXIEME ÉPISODE: Sophitia. 
Conoirion: la battre. 
ARME REÇUE: Defender. 


+ TROISIEME ÉPISODE: Hwang, Seung 
Mina. 

Conpiriow: les battre. 

ARME REÇUE: Niroto. 


e QUATRIEME ÉPISODE: Rock. 
Conoirion: l’éjecter du ring. 
ARME REÇUE: Tachi. 


ARME REÇUE: War 
Hammer. 


+ QUATRIEME ÉPISODE: 
Colosseum. 
Conpirion: battre tout 
le monde. 

ARME REÇUE: Twin Axe. 


e CINQUIEME ÉPISODE: 
Siegfried, 

Li Long. 

Conpirion: les battre 
dans les temps. 

ARME REÇUE: Cross Axe. 


e SIXIEME ÉPISODE: Taki. 
Conpiriow: la battre avec le peu 
d'énergie que vous possédez. 
ARME REÇUE: Double Tomahawk. 


e SEPTIEME ÉPISODE: Cervantes/Soul 
Edge. 

Conpirion;: les battre. 

ARME REÇUE: aucune. 


+ DERNIERE ARME: Great Axe; cette 
arme vous redonne de l'énergie. 


+ CINQUIEME ÉPISODE: Li Long. 
Conpirion: le battre 
avec les 
projections. 

ARME REÇUE: Sanho 
Sanjinto. 


e SIXIEME ÉPISODE: 
Siegfried. 
Conorrion;: le battre : 
avant la fin du 
temps imparti. 
ARME REÇUE: Heavy 
Lance. 


e SEPTIEME ÉPISODE: Voldo. 
ConbirioN: invincible au sol, Voldo - 
est vulnérable dans les airs. 

ARME REÇUE: Halper. 


e HUITIEME ÉPISODE: combattants 
variés. 

Conpirion: les battre tous. 
ARME REÇUE: aucune. 


+ NEUVIEME ÉPISODE: Soul Edge. 
Conoiriow: battre Soul Edge avant 
que votre énergie soit au niveau 
zéro. 

ARME REÇUE: aucune. 


POUR AVOIR LA DERNIERE 
ARME ] 

Après avoir vaincu Cervantes et 
Soul Edge, sauvegardez et 
retournez en Italie. Vous devrez 
gagner au premier essai. Si ce 
n’est pas le cas “resettez” (Sart + 
Select) et recommencez. 


Les dernières armes sont toutes 
dévastatrices et offrent bien des \ 
avantages. 


POUR AVOIR LES 
PERSONNAGES CACHÉS 

Il faut terminer le jeu avec tous les 
personnages, et ce plusieurs fois, 
jusqu’à ce que les personnages 
cachés apparaissent. Ainsi, Seung 
Mina vous permet de jouer avec 
Han Myong, Siegfried avec 
Siegfried!, Voldo avec Soul Edge. 
Quant à Sophitia! et Sophitia!!, 
j'avoue que je ne sais pas. 


” Plusieurs modèles de Sophitia 
sont proposés, dont un plutôt osé... 


1 démo jouable 
« ALIEN TRILOGY 


séqué 
de « TUROK » 


S ÿ ae 
« k SAS 


50 CD N°1 DREAM 


ar 


qu'une. Profitez-en! F7 
17 tubes de 
eam Music 


CHALLENGER. 


RSS ( pa 
1AN MYONG rer #8 tille 


AU tar: 


NS Han Myong est le père de Seung Mina et Siegfried! est ensorcelé 
par Soul Edge. 


PolyGram 


distribution 


PLAYSTATION 
DARK FORCES 


PLAYSTATION 
RAGE RACER 


R, G et B, apparaissent. Utilisez UE L 
Choisissez “Restore Game”, puis rentrez dans l'écran de passwords: 


Droite ou Gauche pour les à à 3 3 
Choisissez “Customize”, “Design”, sélectionner. Puis, pour changer PSNDCQNY2. Si c'est réussi, une liste des niveaux apparaît. 
“Team Logo”. Placez-vous ensuite les tons de couleur, maintenez R1 
sur une des couleurs et faites: L1 + et faites Haut ou Bas. 


L2 + R1 + R2 + Select. Trois carrés, in nn | Enter SE 
\ BCDFGHIKLM 
— | | NPORSTVWXYZ 
27 0123456789! 


ENTER DEL: 


P3NDLDONY2 


St: art Game 


Rezxtore Game Return to Main Menu 
Options 
Choisissez cette option pour Une fois dans le menu des 
valider l'astuce. mots de passe, inscrivez ceci. 


C'est ici qu'il faut effectuer la Si ça marche, trois boîtes 


à Ë x Select Mission 
manipulation. apparaîtront, vous permettant ucret Base sci 
d'obtenir toutes j 
ET D, es les nuances impes 
12%. possibles. NE EnGutor 


Difficuity Level: 


Me dium [Hard] 


Avant d'appuyer sur 4 


Race Start, positionnez- 
« Return To Main : Men nu 
vous sur cette icône et ee à \ . Foi se de 
maintenez: Li + R1 + — ART ARE eroule 
Select + Start jusqu'au frs È maintenant à Et voilà une longue liste de Le dernier niveau! Oncle 
début de la course. es l'envers!. niveaux rien que pour vous. Switch accepte vos remerciements... 


PLAYSTATION 
REBEL ASSAULT 2 


CRDP 


Dans l’écran des 1 / 
mots de passe, 
inscrivez: 

e Easy: Croix, 
Rond, Croix, Rond, 
Croix, Triangle. 

- MEoium: Croix, 
Carré, Triangjle, 
Triangle, Croix, 
Triangle. 

«+ Haro: Croix, 
Rond, Carré, 
Triangle, Croix, 
Triangle. Medium. #:oncK RZCLECT 


Et voila, le dernier stage 
est disponible, ainsi 
que tous ceux 
qui le précèdent. 


 GAGNE 


LAYSTATION TES CCASION 
ELOADED | | 


» l'écran de sélection des 
sonnages, placez-vous sur 
mma et faites: L1, Rond, R1, 

5, Bas, R1, Rond, L1, L1. Si vous 
z été agile, un ballon rouge 
xaraît tout à gauche de l'écran. . 
cez-vous sur celui-ci et validez. 


AVEC SCORE GAMES TA FIDÉLITÉ 
| C'est ici qu He es | | EST RECOMPENSEE | 


les différentes manipulations. 


Le ballon rouge apparaît, 
nfirmant la validité de l'astuce. 


Et voilà le fameux Fwank, aux 
avantages nombreux et variés. 


ATLIDA mois | | UT 
ATURI AVEC CONSOLES + TU GAGNES 


ENCORE PLUS VITE !!! 


ès avoir maintenu “Start” 
oncé, faites: Haut Y, Droite A, 
che X, Bas B. 

out a bien fonctionné, les deux 
s apparaissent entre Clark et 


ena. 7 Après avoir validé “Yes”, faites 


le Cheat Code. ' 1 Case 
d valeur Gnso FE 
| F 1100F N°63-Mars 97 
Et voilà, tout beaux tout neufs! 14 


ATTENTION! 


La carte de fidélité Score Games - Consoles + a une durée de 
validité DE 1 AN à compter du 1er achat. 
Chaque case tamponnée correspond à UNE VALEUR D’ACHAT 


Goenitz et Chizuru étant 

venus membres de votre 

aipe, les combats les plus 
meurtriers sont possibles. 


DE 100 F en jeux neufs ou d'occasion, et accessoires. 
Les réductions correspondantes sont valables sur l’achat de jeux 
d'occasion, dans tous les magasins Score Games et en VPC. 


PROJECT OVERKILL 


Faites: Y, Y, À, Y, Y et Start. 


L 2755707 32e 


Appuyez sur “Start” pour enclencher 
la pause. Sélectionnez “Review Fe D 
Mission”. Ensuite, maintenez ne 
Triangle puis appuyez sur Carré, 
Rond, Rond, Carré. Relâchez 


CES 


€ 


“ 
©1996 GAME ARTS Triangle. Maintenez Croix. Appuyez Lx 
sur Triangle, Triangle et relâchez 
Tous les codes qui suivent Croix. Si c'est réussi, “Cheater” Pendant le jeu, enclenchez 
s'effectuent sur cet écran. apparaît en haut de l'écran. la pause et sélectionnez “Review 
Mission”. 


Et voila! Tous les niveaux sont 
Faites: Gauche, Droite, B, C, C et sélectionnables. 


Faites: X, Y, Z, Haut, Bas et Start. 


Si c'est réussi, Le tip n'est pas éternel. 
“Cheater"(“tricheur” en anglais) Recommencez la manipulation une 
apparaît en haut de l'écran. fois l'effet de ce dernier dissipé. 


Quoi, qu'est-ce qu'y a? J'ai 
pas peur, moi! 


mt . Lt NES : Lir > 
EN 14 Rs Se po CRT ANT CRE 


Avec ça, pas de quartier! 
100% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR 


Faites: Bas, Haut, Droite, A, 
Gauche et Start. Commencez une 


partie normale et... Faites: Bas, Gauche, C, C et Start. 
- : ; Pendant le jeu, appuyez sur C pour 
me, rapetisser et sur Z pour grandir 


(deuxième manette)! 


e un numéro de Consol: 
un de magnifiques 
Un véritable géant... ou un | f LC éce 


Pendant le jeu et avec la deuxième nain, au choix. ; À : laisse enct @ chance. 
manette, faites: Droite, Droite, X, B, | en ve 


A, L,L,L,R. 
6he 
PH A 


Magnifique, non? 


NS: = Cr mn 


Super, un Debug 
Mode! 
Malheureusement, je 
ne sais pas encore le 
faire fonctionner. 


JUSSIEU PARIS - JUSSIEU PARIS ST MICHEL PARIS 16ème ANTONY (92) CRETEIL (94)  KREMLIN (94) PANTIN (93) 


Y/ATARI CD-ROM PC & MAC : 137 Victor H 95 av de la Division Leclerc 5 RUE DU GENERAL LECLERC 30 BIS AV. 63 AV JEAN LOLIVE 
SStBemerd 17 rue des Écoles 26 Bd St Michel ER ne de Fi Er ons Co dogs DEFONTANESENU NATIONALE 3 


15959 0146336868 0143258555 0144050055 0146665666 0149819393 0143901901 O1 48 441 321 


CHELLES (77) ST DENIS (93) 
8 78) Centre Commerci ORNE APE 
2 Paroisse LES 2 6 passage des Arbaletriers 


Nationale 34 
RSAILLES 8 CHELLES 93200 St DENIS 
} 51 51 0164267010 0142430101 


ZARE AULNAY (93) LA DEFENSE (92) COMPIEGNE (60) AMIENS (80) POITIERS (86) TOULOUSE (31) 


STERDAN Centre Gal PARINOR Centre Gal LES 4 TEMPS 19 RUE DES JACOBINS in 14 rue Temponières 
e +3: NIVEAU 2 - RUE DES ARCADES sr 37 Cours Guynemer La vérier 12 rue Gaston Hulin (angle 1 mu ee 


PARIS 93606 AULNAY/BOIS Proche Patinoire 60200 COMPIEGNE  g09gg amiens S6000 POITIERS 31000 TOULOUSE 
20320 0148673939 0147730013 0344205252 0322978888 0549505858 05 61 216 216 


D TRILOGY  349F ALL 497 PROJECTX-2  SATURN WING COMMANDER 4 PSX SOUL BLADE PSX JET RIDERS PSX 


RS NO REMORSE SX 2X-TREME  PSX  NHLEACEOFF97 OPSX  DARKFORGS © PSX  SAMOURAISHODOUN  PSX MICROMACHINES 3 PSX 
SCORE GAMES, C'EST TOUJOURS LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX VIDEO D'OCCASION EN FRANCE ! 
3ADRIVE JEUX MEGADRIVE D'OCCASION 


SATURN 


DRIVE 1 D'OCCASION 
hi + PAD Fr. { 1 ] / RE+1 | 1 PAD_ 
SERRE" [SECRET OF MAN ISCWORL mon 1090 SIM CITY 2000 É 
2 D'OCCASION 299 TY 2000 149 ACCESSOIRES SATURN DISCWORLD 2 ACCESSOIRES PLAYSTATION 
X D'OCCASION ep ÉMESEr 449 L'ACTION REPLAY SATURN 349 [EU CTION REPLAY PRO 2? 349 vor om à ë 
EUR GAME GEAR 299 = 199! ADAPT. UNIVERSEL JEUX US/JAP 6 
a : £ | PER OI d ARCADE RACER LV (VOLANT) #4 FIGHTING VIPERS AEM Pr) 168 | if 
Ru ‘4 Re À 169 | MANETTE CONTROL PAD SATURN  169/GEX AAN. TURBO + MEMORY CA 199 | TOME RAIDER 3 
ER SEGA) 149 EI TOY MANETTE MIRED JOYPAD SAT 69 | GUARDIAN HEROES MAN. WIRED CONTROLLER P< 9 | TOMB RAIDES ? 
“el 99 MATE MORTAL KOMBAT MEMORY CARD ae Lorie hd LANT ACC 399 | WARHAMMER 349) 
TONS (SEGA) 23 Le CROMAGINE ». PISTOLET SAT SITE 9 HORDE TE LroNE VOLANT + PEDALIER 449 are satin 
FIRE 59 1 LL; Fee ASE | OOKA VEAUTES PLAYS ADIDAS POWER SOCCE 269) 
ur: nn M nr pme 2 [AM ZONE? HER 12 
SEGA 1% SUPER NINTENDO ! or | : 
ET V2) NBA ACTION 149 
ee 199 ; NHL ALL STARS HOCKEY 149 
# SOLE É | PANZER DRAGON 2 69 IDESTRUCTION DERBY 2 349 D: 
249 ACCESSOIRES SUPER NINTENDO NO RK S ROAD RASH ET RIDE rene Te 
À MALLARD 149 pe [DIE TICA CM [29 ISWA 369 | KILEAK THE BLOOD 129 | À 
M 2 29 SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 1). 
 DELUXE 329 E DUAL TURBO INFRA ROUGE 4 
: 299 JEUX SUPER NINTENDO NEUFS 24! 
GLE (LE) 249 | aan 249| 
Es 149 DBZ 3 ULTIME l TOUR 249] 
ES 97 MILITARY lc a Sr EL 29918 Hs 10 POWER SERVE 1 
DRAGON BAL ZHY SION 46h, 19 [DAYTONA CHAMP.EDIT. 369 269 | JEUXP NEUFS |SIDGE RAGR 14! 
m9 D un #9|° te sl" THEME PARK mi EE go [RIDGE RACER de el | 
| £ 369 [FIFA SOC R 97 9 JSUPER Bell 2% 
} (AUTOUR DU MONDE) 399 SUPER MER SOCCER 9 ISEGA RALLY "h 
ce SION OF me 20c 99 [SUPER TURRICAN 2 199 |STREET RACER HR 
£ 2 149 [THEME 289 [TOME RAIDER VIRTUA FIGHTER 22] 
TION | D IIS 1 [ULTIMATE M3 349 | Viry FGMTR 2 


390: LA 
OLYWOOD + 6 ; POGS 2 e 3 1 7. TEE = 349 M0RED 
Ars 7 9 INHL 97 nn re ie 


ANDE EXPRESS : 01 53 320 320 + N 
L : 36.15 SCORE GAMES : 
6 RUE D'AMSTERDAM - 75009 PARIS 
ANDES FAX : 01 53 320 321 


AU CATALOGUE COULEUR GRATUIT : 08 3 36 685 686) 
; & ASTUCES : 3615 SCORE GAMES 


MATIONS & S NOUVEAUTÉS : 08 36 6 685 6 686 


DIQUES SONT 


IN 


VALABLES EN V 


REA co : 3615 SCORE GAMES 
* audiotel : 2,23/mn et minitel : 1,29F/mn 


LIVRAISON 24H CHRONO 


NDO 64 
| WAVE RACE 64 


Sélectionnez le mode dans lequel 
vous devez réaliser des figures, ne 
: ratez aucun anneau, et faites: 
Bas, Haut (poirier) WR1; 
+ - 360° avec la manette dans le sens 
des aiguilles d’une montre WR2; 
° - 360° avec la manette dans le sens 
inverse des aiguilles d’une 
montre WR3; 


dir li oicatièie fèrpe! maintenez - Une fois l’astuce effectuée, elle est 


automatiquement sauvegardée. 


Vous pouvez utiliser le dauphin à 
condition de rester dans le Dolphin Park. 


Droite et tapez Gauche WR4; Si c’est réussi, vous entendrez le 
e sur la deuxième rampe: maintenez dauphin pousser de petits cris 
Gauche et tapez droite WR5; après que vous aurez franchi la 

° sur la troisième rampe: maintenez ligne d’arrivée. 


Haut et tapez Bas pour faire un 
“flip” WR6; 

e sur la dernière rampe: maintenez 
Bas et tapez Haut jusqu’à la fin du 


Ensuite, ressortez de ce mode, 
entrez dans le mode Championship 
(course) et, à la page de sélection 

des sportifs, maintenez Bas : 


saut WR7. jusqu’au début de la course. 
Mrr) ‘EL? Fe ÉREU RS | 
En sélectionnant votre : 


personnage, appuyez sur Haut. 


Deux couleurs 
sont disponibles pour chaque 
personnage. 


[PLAYSTATION 
DESTRUCTION DERBY 2 


Inscrivez : “MACSrPOO”. 


© NomeEntry a 


Enter yours ame 
Le premier des trois mots de 


passe vous donne accès aux trois 
courses finales. 


€ Ta selee ie 


Black Valley est la première... 


… Liberty City est la 
deuxième... 


… Ultimate Destruction est la 
troisième. 


Track S elect @ 


Inscrivez: “CREDITZ”. 


f Name Entry re 


ABCDEFG6HIJK 
CPOBRBSTUVUXY 
cdefghtikimr 
ar StuUuvExXYZ] 
5678901r-., 


MN 
ab 
op 
34 


“ 


Ë 
LACS SM 


C’est ainsi qu'il faut inscrire le 
mot de passe pour qu'il fonctionne 
correctement. 


Et voilà! Toute l’équipe ayant 
participé à la programmation du jeu 
a été caricaturée. 


Inscrivez: “ToNyPaRk”. 


f Name Entry 


C'est le mot magique qui Magnifique, non? 


permet de visionner le “staff” de fin. 


OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H A 19H30 


TOUTES LES NOUVEAUTES FRA PSX/SATURN : 349 F 


— PAVMAN 


| <. FO | Ms 
Ab) Far (fe 
| or 
{ ét 1) ES 
CONSOLE PSX OKAZ 1190 F | | CONSOLE SATURN OKAZ 1190 F ADVENTURE ISLAND 99F  ANOTHER WORLD 99 F 
CHEVALIERS BAPHO. 329 F | : COMMAND AND CONQUER 329 F ALIEN 3 99F | BULLS VS BLAZERS 99 F 
DESTRUCTION DERBY 2 349 F | : DIE HARD TRILOGY 349 F ANOTHER WORLD 99F | CHUCK ROCK 2 99 F 
DIE HARD TRILOGY  349F | | FIGTHING VIPERS 349 F BATMAN RETURN'S 99F  MORTAL KOMBAT 1 99 F 
FIFA SOCCER 97 329 F| : NBA JAM EXTREME 329 F BOB 99F | SONIC 2 99 F 
HEXEN 349 F | | PROJECT X2 329 F BULLS VS BLAZERS 99F  STREET OF RAGE 1 99F 
MORTAL KOMBAT TRI. 349 F | | SOVIET STRIKE 349 F CLAYFIGHTER 99F | AGASSI TENNIS 149 F 
NBA LIVE 97 349 F | | TOMB RAIDER 299 F DRAGON BALL Z 1 99F | COOL SPOT 149 F 
PANDEMONIUM 349 F | | VIRTUA COP 2 349 F GEORGE FORMAN KO 99F | FIFA SOCCER 94 149 F 
TOBAL N° 1 329F| | DOOM 329 F GHOULS'N GHOST 99F | LOTUS 2 149 F 
TOMB RAIDER 299 F | | VICTORY BOXING'97 329 F GOULPATROL 99F | NBA JAM 149 F 
SYNDICATE WARS 329 F | | DAYTONA 2CCE 329 F JURASSIC PARK 99F | SYNDICATE 149 F 
PROJECT X2 329 F | | WORLD BASEBALL2 329 F KICK OFF 99F | X-MEN 149 F 
MORTAL KOMBAT 1 99F | DESERT STRIKE 149 F 
SUPER BC KID 99F | WORLD CUP USA 149 F 
BARKLEY JAM 149F | FIFA SOCCER 95 199 F 
BOMBERMAN 149F | LIVRE DE LA JUNGLE 199 F 
DRAGON 149F | MICKEYMANIA 199 F 
FIFA SOCCER 149F | NBA LIVE 95 199 F 
FLASHBACK 149F | PETE SAMPRAS 199 F 
SOALSTORM 99F, |BUG! 149 F INDIANA JONES 149F | NIGEL MANSELL 199 F 
IDGE RACER 99F| | CLOCK WORKNIGHT 149 F LEGEND 149F | PITFALL 199 F 
STARBLADE 99F. | FIFA SOCCER 149 F NBA JAM 149F | GP MONACO 2 199 F 
STRIKER 99F. | HI-OCTANE 149 F PUNCH OUT 149F  WOLVERINE 199 F 
ACTUA SOCCER 149F. | NBA JAM TE 149 F STREET FIGHTER 2 TURBO 149F | TORTUES FIGHTER 199 F 
AIR COMBAT 149F. | MYSTERIA 199 F STUNRACE FX 149F | FIFASOCCER 96 249 F 
ALONE IN THE DARK 149F. | MORTAL KOMBAT 2 199 F SUPERMAN 149F | NBALIVE 96 249 F 
ASSAULT RIGS 149F. | RAYMAN 199 F SUPERSWIV 149 F 
DEFCON 5 149F. | THE HORDE 199 F TINTIN AU TIBET 199 F 
DISC WORLD 149F. | WIPE OUT 199 F WOLFENSTEIN 3D 199 F 
)OOM 149 F| | WRESTLEMANIA 199 F ZELDA 3 199F |PANZER GENERAL 249 F 
IRESTORM 149F. | BUST A MOVE 2 199 F DONKEY KONG CONTRY 1 199F |THE LAST DINASTY 249 F 
OADED 149F. | DIGITAL PIND BALL 199 F INTERNATIONAL SOCCER 199F |PLAYER MANAGER 249 F 
)OWER SERVE 149F| | DISCWORLD 199 F JUNGLE STRIKE 199F |DAGGER FALL 299 F 
JUST AMOVE 2 199 F| | EURO SOCCER 9%6 199 F KILLER INSTINCT 199F |FINAL DOOM 299 F 
)ESCENT 199 F| | FIRESTORM 199 F LE ROI LION 199F | CHEVALIERS DE BAPHOMET 349 F 
ADE TO BLACK 199 F. | GOLDEN AXE THE DUEL 199 F DOOM 249F |LIGHT HOUSE 369 F 
SEX 199F | MAGIC CARPET 199 F YOSHI ISLAND 299 F |STREET FIGHTER ALPHA 249 F 
NBA IN THE ZONE  199F. | PANZER DRAGON 2 249 F S 5 
OTAL NBA 96 199F | SIM CITY 2000 249 F Vous voulez ouvrir votre magasin : 
FIRTUA FIGHTER 2  249F. |THE STORY OFTHOR2  299F Maxxi Games recherche des partenaires. 
.R REVOLUTION 249F | ALIEN TRILOGY 299 F Vos avantages : Important Stock d'Okaz 
IME COMMANDO 249 F EXHUMED 299 F Prix Grossiste trés avantageux 
MPFONT Ar RE Voieaye-siye inner Ml de Contactez Mr Frontela au : 01 48 05 88 05 de 10H à 19H30 


ous vous remboursons sous forme d'échange 
atuit et dans la semaine qui suit votre achat 


A RETOURNER A : MAXXI-GAMES 34 rue de Malte 75011 Paris 


Il a attendu la 


Scoop! Exclusif! Chut, pas l'dire.. à 
Nintendo 64... 


NINTENDO AURAIT 
FABRIQUE UNE 64, BITS! 


Turok. Dès le premier mars, ce hit de la mort qui pue sera tout ce 
qu'il y a de plus officiellement dispo en Franchouillie, cheû nous, quoi. 
C’est à se les tordre: la machine censée le faire tourner, qui trône 
déjà en bonne place à côté de la télé chez des millions de Ricains et 
Nippons depuis belle lurette, ne sera pas sortie, elle*! Mais, vu qu’elle 
» sort partout ailleurs en Europe, vous n’aurez qu ’à pousser 

s . votre trottinette jusqu’à Francfort, il paraît qu’il va faire beau 
$ ; (prévoyez quand même un tricot). Là-bas, on trouve des Nintendo 
“ 64 depuis début mars et des bonnes saucisses toute l’année. Pour ceux 
qui n'aiment pas voyager mais ont tout de même tenu à acheter Turok 
dès sa sortie, nous conseillons d'exposer la cartouche 

sur la table du salon, à côté du portrait de grand-papa: c’est pas 
encombrant, ça ne tache pas... et c’est un Consoles+ d'Or! 


*Vous l'avez peut-être lu dans les News, Nintendo France dégraisse dans les 
grandes largeurs (ils sont une centaine. et bientôt deux fois moins). Bon, 
c'est vrai que les chômeurs ont plus de temps que les autres pour faire 
mumuse aux jeux vidéo (consommation = croissance = boulot), mais enfin. Y 
aurait-il un rapport avec la sortie toujours-annoncée-toujours-repoussée de l2 
N64. Celui qui y entrave quelque chose ne gagne pas un abonnement à 
Consoles+ mais toute ma considération distinguée... Si, si, j'en ai. 


Bugstation 


DU GRAVIER 
DANS LES 
LENTILLES 


A Consoles+, on adore les 
lecteurs* 

et les lecteurs nous le rendent 
bien (comme on les comprend). 
Aussi, dès qu’un type a un pet de 
travers, il téléphone à la 
rédaction pour en parler. Conseil 
en tout genre, tips foireux, 
problème de robinet qui coule, 
angoisse métaphysique 
insurmontable: nous sommes là 
pour vous répondre, surtout la 
nuit. Et ces derniers temps, on a 
reçu pas mal de coups de fil à 
propos de la Playstation: la 
pauvre bestiole a des ratés. Mais 
laissons la parole à Emile, qui 
nous a téléphoné quatre fois en 
quatre jours pour nous raconter 
une histoire triste. 

1er jour: Allo Consoles+, 
c'est Emile. Je téléphone 
que ma Playstation elle 
est buggée. D’un 
coup, c'est tout 
saccadé et c'est 
vachement pas 


2e jour: Allo Consoles+, 

c’est Mimile. Je téléphone 
pasque j'ai trouvé un truc anti- 
bugs: je mets la console à 
l’envers, 

et tout baigne. Marrant, non? 
Dites ça au Killer, il en fera peut- 
être un papier, le con. 

3e jour: Consoles? C’est moi. 
J'en ai eu marre de la retourner 
de tous les côtés alors je l’ai 
ramenée à la boutique. J’ai 
casqué trente sacs mais je suis 
jouasse: elle marche même à 
l'endroit... 

4e jour: Eh les mecs, j'ai les 
grosses boules. On m'a expliqué: 
le truc qui déconne sur une série 
de Playstation, c’est la lentille, 
une histoire de tête de lecture 
mal montée. Un pote m'a dit 
qu’en deux coups de tournevis, le 
truc était réparé. Du coup j'ai 
perdu trente sacs... Eh! rigole 
pas, c’est pas drôle! 


*Mimile adoré, toute la rédaction 
te fait des gros bécots et Ze te la 
secoue virilement. N'hésite pas 
à nous téléphoner en cas 
de problème. 
ÈSS 
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Carnet matrimonial 


UN COUPLE FUSIONNEL 


Vive les mariés*! Les Power Rangers ont ciré leurs chaussons et le 
petite Sonic est très mignonne avec son tutu blanc. On s’en 
voudrait de s’essuyer les pompes sur la traîne de la mariée, mais 
on aimerait quand même voir la tronche des futurs rejetons…. 
Hypothèse de Tonton Ze: vu que licences Bandaï 

seront désormais gratos, les Saturniens vont avoir l'honneur et 
l’avantage de voir débarquer une collection de 76 épisodes Power 
Ranger. Et hop, youpi! Et si la Saturn se casse vraiment la gueule, 
partir du volet 77 (PR 77 Spécial De Luxe La 

Revanche), Sega n’aura qu’à faire suer son 
Sonic sur la bestiole de Bandaï, la Pippin. 
Longue vie aux époux! 


*Dites: “le géant du jouet Bandaï et 

l'éditeur constructeur Sega ne font 
plus qu’un.” Ne dites pas: “qui bouffe 
lautre?”, ça se fait pas. . 
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Attention 
n'y en aura pas pour tout le monde. 


COUFFIERY 


certainement entendu parler du Front de libération 


| *, j vous suivez un tant soit peu l’actualité, vous avez 


des nains de jardin, le FLNJ. Ce groupuscule est 
chargé de récupérer les nains de terre prisonniers d’affreux 
jardins et de les relâcher dans la forêt d’Ecouves. Pour 
l'instant, trente de mes compagnons ont été libérés. Mais ce 


n’est qu’un début, continuons le combat. Marchons nain dans 


la nain pour qu’un jour cesse cette ignoble et répugnante 


traite des nains. Supportez le FLN] en envoyant vos messages 


de soutien à Bomboy mon nain fidèle, à l'adresse habituelle. 
Vos meilleurs messages seront publiés dès le mois prochain 
dans Consoles+. D'avance, merci les amis. 


L'INSPECTEUR 
DES RIC EST 
PARMI NOUS 


A Gurvan Ric est un ami. 
D /l habite à Lugrin et 

Ÿ aimerait savoir si une suite 
sera donnée à Adidas Power Sport 
Soccer sur Playstation. Il me 
demande également si Adidas 
Power Sport Soccer sortira un jour 
sur Saturn. 


Salut Rico, ça roule? 

Bien que le football ne 

soit pas vraiment ma 
tasse de thé, je me suis 
renseigné auprès de Psygnosis 
afin de pouvoir répondre 
sérieusement à tes questions. 


Bomboy, FLNJ, même combat (A 


Je peux ainsi t'annoncer que 
Adidas Power Sport Soccer 2 
est sur le point d’être achevé. 
Mais attention, contrairement à 
ce que tout le monde pourrait 
croire, il ne s’agit pas seulement 
d’un nouveau jeu de foot. 

En fait, les programmeurs de 
Psygnosis ont voulu corriger les 
quelques bugs que l’on trouvait 
dans le premier Adidas Power 
Sport Soccer. Il s'agira donc en 
fait d’une version épurée de tout 
défaut. Mais ce n’est pas tout, 
de nouvelles équipes, comme 
celles des championnats italien 
et espagnol, font leur apparition. 
De quoi satisfaire les plus 
exigeants d’entre vous. 

En ce qui concerne la version 
Saturn de Adidas Power Sport 
Soccer, rien n’a filtré de chez 
Psygnosis pour l'instant. Mais si 
un jour le jeu vient à sortir sur la 
console de Sega, nul doute qu'il 


LE VAINQUEUR DU MOIS 


En ce mois de mars, j'ai décidé 
que la couverture de Laredj 
Bassem était la plus 
sympathique. Je ne sais pas si 
vous pouvez vous en rendre 
compte, mais toute sa 
couverture a été réalisée à la 
peinture. Un travail qui a 
certainement été très pénible 
et qui mérite grandement un 
abonnement gratuit à 
Consoles+. En plus, ce p'tit 
bonhomme a eu la bonne idée 
de m'envoyer sa 

photo. 
Bien 
joué, 
p'tit 
gars! 
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n'aura pas été 
développé par Psygnosis lui- 
même mais par un éditeur tiers, 
tout comme l’ont été WipEout, 
Destruction Derby et Lemmings 
3D. Pour l'instant, silence total. 
Ark’n chezba ourk! 


JONATHAN, EN 
AVANCE SUR 
SON TEMPS 


À Jonathan Rassent (le 
D fromage)) est un type tres 
? en avance sur son temps. 
Jugez par vous-même: il me 
demande quand sortiront Tomb 
Raider 2, Destruction Derby 3 et 
Tekken 3 sur Playstation. Il est pas 
un peu fou, lui?! 


Salut Jonathan. Alors, 
comment était la 
moquette du salon? 
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Un peu trop forte, pas 

vrai? Quand on n’a pas l’habi- 
tude, il vaut mieux commence 
par fumer le paillasson, c’est 
plus exotique. 

Pour en revenir à tes question 
il me semble que tu brüles un 
peu rapidement les étapes, nc 
Destruction Derby 2 vient à 
peine de sortir que déjà tu 
réclames une suite! 

Et si Tomb Raider est à peine 
plus âgé que Destruction 
Derby 2, tu as de la chance: u 
suite est déjà en cours de 
développement, mais ne devr 
pas sortir avant la fin 97. 
Quant à Tekken 3, il n’est mêr 
pas terminé en version arcade 
peine 20% du stade de 
développement). On ne sait 
toujours pas quand il sortira a 
Japon. Ainsi, tu seras d’accor 
avec moi: la date de sortie sut 
Playstation est loin d’être 
arrêtée! Mais si tu aimes la 
baston, je te conseille forteme 
de t’essayer à Soul Edge (dor 


français sera pour des 
saisons de copyright Soul Blade). 
» est impressionnant de 
fase. Salut et gare à la 


moquette! 


MA PLAYSTATION 
NE REPOND PLUS 


Le problème que rencontre 

Eric Dalibot semble assez 

répandu dans le monde des 
Bossesseurs de Playstation. Eric, 
lorsqu'il joue à Tekken 2, me signale 
que le son n'arrête pas de sauter. 
D'autres n'arrivent pas à jouer avec 
le jeu alors que la console lit 
parfaitement d’autres softs! C’est à 
se cogner la tête contre les murs. Il 
me demande de lui venir en aide. 


Salut Eric. Je ne suis pas 

un grand technicien, 

certainement à cause de 
ma petite taille. Je ne peux pas 
tellement te conseiller sur le 
problème que tu rencontres. 
À la rédaction, nous avons 
plusieurs consoles Playstation. 
Bizarrement, il semblerait que les 
consoles récentes aient quelques 
défauts: musique qui saute, 
introduction des jeux saccadées, 
jeux qui ne se lancent pas 
toujours. la liste est longue. 
Deux solutions pour y remédier. 
La première consiste à renvoyer la 
console au magasin où tu l'as 
achetée si elle est encore sous 
garantie, La seconde est de 
retourner ta console ou de la poser 
sur le côté! Aussi bizarre que ça 
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puisse paraître, cela résout pas mal 
de problèmes. Certes, ce n’est en 
aucun cas une solution définitive. 
Mais le plus sage reste encore de 
faire réviser la console. 


ERIC LOVE 
JACQUES PRADEL 


Non, je n’invente rien! Eric 

est bel et bien un fan de 

monsieur Pradel. Pour 
preuve, il se permet de le citer: 
“Que signifie ce prénom: Cheub? 
Non, je ne comprends pas. Si 
quelqu'un sait quelque chose ou a 
vu quelque chose, et même s’il n’a 
rien vu, rien entendu, son 
témoignage est des plus précieux, 
appelez-nous...” C’est pas une 
preuve, ça? Vous l’aurez compris, 
Eric aime Pradel et inversement. 
Notre extraterrestre adoré 
aimerait connaître la signification 
du pseudonyme de chacun des 
testeurs de Consoles+. Une question 
qui ma foi n’a pas encore été posée. 
Je me dois de lui répondre. 


Salut Eric, ça va la tête? 

Pas trop triste de voir ton 

émission favorite “Perdu 
de vue” disparaître de la grille 
des programmes de TF1? 
Commençons par les filles. 
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Elvira se prénomme ainsi car 
c'est une croqueuse d'hommes. 
Pulpeuse, sensuelle, il ne fait pas 
bon lui tomber entre les ongles . 
Gia s'appelle comme ça tout 
simplement parce que c’est son 
véritable prénom. N’allons pas 
chercher midi à quatorze heures, 
c’est pour Marc la même raison. 
Nico, car il n’aime pas les “a”. 
Spy parce qu'il aime la Kro, 
Panda car il a la forme, la voix et 
l'odeur d’un panda. Cheub parce 
qu’il s'appelle comme cela. Ses 
parents ont hésité entre 
“Bleurk”, “Meuch” ou “Cheub”. 
Ils ont choisi. Depuis, le pauvre 
erre entre deux dimensions et se 
demande encore quel jour de 
l’année est sa fête. Switch 
(gardons le meilleur pour la fin) 
s'appelle Switch car c’est un 
véritable interrupteur. Toujours 
en position “Off” bien entendu. Il 
est perpétuellement débranché 
du monde qui l’entoure. Pour le 
joindre, un seul moyen: son Tam- 
Tam ou son portable Bouygues 
Telecom (quand il pense à les 
mettre en marche). 


GREGORY RA 
BIEN QUI RIRALE 
DERNIER 


Gregory, un p'tit gars plein 
de joie, me demande quel 
sera le prix de la 

Nintendo 64 lorsqu'elle sortira en 
France, et si elle sera vendue avec 
un jeu. Il souhaïte aussi savoir si le 
prix de la Playstation sera revu à 
la baisse et quand. 


Salut Gregory. Alors, 
remis de ta baignade 
dans la Vologne? Tu as 


bien grandi, dis-moi! Nintendo, 
encore aujourd’hui, a bien du 
mal à définir le prix de vente de 
sa console Nintendo 64. Si tout 
va bien, il devrait être fixé sous 
la barre des 1 600 francs. La 
Nintendo 64 sera vendue sans 
jeu mais avec une manette. Les 
prix des jeux seront différents 
suivant l'éditeur. Nintendo 
annonce un prix moyen de 

450 francs. Les autres les 
proposeront certainement à un 
prix un peu plus élevé. 
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Par ailleurs, le prix de la 
Playstation pourrait baisser, 
peut-être au moment de la sortie 
de la Nintendo 64 en France. 


SETH ÉPATANT 


Seth est un garçon très 
étrange. Je dirai même plus, 
il est très étrange! 
Jugez par vous-même: il me 
demande pourquoi le Panda 
s'appelle ainsi et pourquoi pas 
“Pélican””? Il aimerait savoir quand 
sortira Duke Nuk’em sur 
Playstation et pourquoi il fait 
froid. A mon avis, Jonathan Rassent 
n’est pas le seul à forcer sur la 
moquette du salon. 


Salut Seth. Non, je ne te 
MR dérangerai pas 
longtemps, juste le 


temps de répondre à tes 
questions. Le Panda s'appelle 
“Panda” et non pas “Pélican” 
pour une bonne et simple raison: 
as-tu déjà vu des pélicans 
grimper aux arbres et manger 
des fleurs de bambou? 

Duke Nuk’em est effectivement 
prévu sur Playstation. Sa date de 
sortie n’est pas encore 
officiellement annoncée, mais je 
crois savoir que le jeu pointera le 
bout de son nez au printemps 
prochain. Maintenant, lis bien ce 
qui suit. S'il fait aussi froid, il y a 
deux raisons à cela: soit tu te 
trouves actuellement tout nu 
dans la neige (et vu ce qu'il reste 
de la moquette du salon, cela ne 
m'étonnerait pas), soit tu écris ta 
lettre dans le réfrigérateur (ce qui 
explique aussi pourquoi il fait si 
sombre chez toi). 


NOËL EN MARS, 
TU LE CROIS ÇA? 


Il se prénomme 
GEADUFAEQLL, ce qui 
signifie Garçon en attente 


d’une fille aussi extra que Laurence 
Lefort. Il n’a absolument aucune 
question à me poser, si ce n’est 
qu'il souhaite connaître la date de 
sortie de Dragon Ball Z 2 en version 
officielle sur Playstation. 


SE FAIS MA 
TODÈNÉE EN 
ShOET / 


C'EST NA FEMME 
QUI ETÉE 
HEU LEUSE... 


Salut GEADUFAEQLL. I 
me semble te connaître, 


bien que tu me dises que 


tu n’as aucun lien de parenté 


avec GEADUFABQLC. Peut-être 
est-ce un parent à toi, qui sait? 

Pour d’obscures raisons, Dragon 
Ball Z 2, qui était attendu pour la 


fin de l’année 1996, a été 


repoussé au premier trimestre de 
cette année 1997. Normalement, 


et si rien ne change d'ici là, le jeu 


devrait être disponible à l'heure 
où tu lis ces lignes. Alors, 
heureux? Au fait, tu me dois une 


PHOTO 
MATONS! 


Le fait est suffisamment rare pour le 
signaler. Une fille, Clarisse P., de 
Sartrouville, vient de nous faire 
parvenir un dessin accompagné de sa 
photo (d’elle pas du dessin). Autant le 
dessin n’est pas génial, autant 
Clarisse l’est beaucoup plus. Nous 
vous offrons donc quelques instants 
de bonheur avec ce charmant 
portrait. On se calme messieurs, on 
ne vous donnera pas son adresse et 
encore moins son téléphone. 
Clarisse, appelle-nous quand tu veux! 


NOEL EN MARS 7 BONNE NOUVELLE 
SITOUT VA BIEN, CAN PEOC HA 


fière chandelle non? Grâce à 
moi, Eaurence, pardon 
LAURENCE, aura reçu son 
cadeau de Noël (un peu en 
retard certes, mais elle l’a eu). 


SÉBASTIEN LE 
BON BOUT 


Sébastien (16 ans et toute 
ses dents), de Bazemont, 
me demande si la console 


Poux devenik un aventurier 
Buitoni, ta première mission : 
téléphoner au 06 76 66 55 55. 
2.2 | 


? Petit po 
pont de bois 
QE 7 


Si tu joues avec les ravioli Buitoni, tu tous les après-midi de (a semaine 
pourras peut-être vivre une gigan- auitoni à 16h 40 ou Ça Cartoon sur Canal + 
tesque aventure avec ton meilleur A ————" fe dimanche à 19 hi 20***. Réponds 
copain du 13 au 17 avril 1997** ou gagner de ensuite à (a question qui t'est posée en 


merveilleux cadeaux. Pour cela, regarde France 3 | téléphonant au 08 36 68 55 55*. Bonne chance ! 


uitoni. 


*** du 12 janvier au 28 février 1997 Se 


Le ravioli c'est | 


ee 


COURSES) à 


Neo Geo cartouche a encore de 
l'avenir et si les jeux Die Hard 
Arcade, Sega Touring Car et Virtua 
Fighter 3 sortiront un jour sur 
Saturn. 


Salut Sébastien. L'avenir 

de la Neo Geo cartouche 

est très menacé, c’est le 
moins que l’on puisse dire. 
Certes, la console propose 
toujours autant de jeux épous- 
touflants sur cartouche, mais la 
Neo Geo CD et l’arrivée 
prochaine de la 64 bits de SNK 
risquent de changer beaucoup 
de choses. Il y a quelques mois 
de cela, SNK avait annoncé dans 
un communiqué officiel sa 
décision de ne plus développer 
autant de jeux sur cartouche 
qu'auparavant. C’est tout dire, 
non? Die Hard Arcade est en 
effet prévu sur Saturn. Mieux, 
nous le testons dans ce même 
numéro! Virtua Fighter 3 est 
annoncé sur Saturn. |l est 
attendu au Japon au printemps 
prochain. Il devrait normalement 
être vendu avec une carte 
d'extension spéciale censée 
reproduire au mieux les 
graphismes et les animations 
du jeu d'arcade. 
Enfin, Sega Touring Car n’est 
toujours pas annoncé sur Saturn. 
Ark’n chezba ourk! 


UNE MODE SET 
LANCEE: GARE A 
LA CHUTE 


C’est étrange, depuis 

quelque temps, je reçois des 

lettres de lecteurs qui 
signent ieur courrier par des 
initiales. Tout a commencé dans le 
numéro 61 de Consoles+. Depuis, 
l'hémorragie ne fait que s'étendre 
et touche de plus en plus de 
lecteurs. Ainsi, Maxime signe de 
cette façon: MQDSMVPQIALN64 
(Maxime Quenin, dont la mère ne 
veut pas qu'il achète la 
Nintendo 64). Si ça continue ainsi, 
le courrier de Consoles+ va avoir 
une sacrée tronche, c'est moi qui 
vous le dis. Maxime, donc, aimerait 
savoir si le Disc Drive de la 
Nintendo 64 permettra de jouer à 
des jeux sans posséder de Nintendo 
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LE CONSOLES+ 


DEDICACE DE 
MARS 


Je ne pouvais pas passer à côté 
du dessin que m’a envoyé 
Baptiste Médina. Non pas que son 
dessin soit mauvais, bien au 
contraire, mais parce qu’il est 
énorme. À peine plus petit que la 


magnifique enveloppe dans laquelle 
il était posté. Lui aussi a eu la bonne 


idée de me faire parvenir sa photo 
avec son dessin. À lui la gloire, les 


filles, l'argent et le Consoles+ 63 dédicacé par toute l’équipe. 


64 (alors non seulement tu 
t’accroches à une mode très 
spéciale, mais toi aussi tu 
t’attaques à la moquette du salon. 
Bravo). Il me demande aussi si 
Killer Instinct Gold sera disponible 
en France et à quel marché 
correspondent les dates annoncées 
dans le dossier concernant le 
Shoshinkai (Consoles+ n° 61). 


Attention Maxime, tu 
roules sur la mauvaise 
pente: ton chemin est 
semé de moquette et il ne fait 
pas bon prendre des pauses 
fumette! Comment veux-tu faire 
fonctionner indépendamment le 
Disc Drive de la Nintendo 64? 
C'est impossible, voyons. 
C'est comme si tu voulais faire 
fonctionner le Mega-CD sans la 
Megadrive ou encore faire rouler 
ton scooter sans essence! 

Le Disc Drive se connecte à la 
Nintendo 64 par la prise 
d'extension située au-dessous 
de la console. Il permet de faire 
fonctionner des jeux sur disque 
optique. D'une capacité de 

64 Mo, il est le support idéal 
pour les jeux gourmands en 
mémoire (pour information, 
Super Mario 64 occupe 12 Mo 
sur cartouche). 

Killer Instinct sera bien 
évidemment disponible en 
France. Nintendo annonce que le 
jeu sortira deux mois après la 
sortie officielle de la console. 
Enfin, toutes les dates de sortie 
annoncées dans le dossier 
Shoshinkai de Consoles+ n° 61 
sont les dates japonaises. 

Si tu veux connaître les dates de 
sorties officielles, téléphone le 
mercredi après-midi à la 


rédaction et pose tes questions 
à l'ami Switch, il pourra 
certainement te répondre. 


ET VINGT QUI 
FONT/CENT. 
LECONTE EST 
BON. 


Vincent Leconte est un mec 

très sympa. Fan de RPG, il 

s'inquiète du prix officiel 
auquel sera vendu le jeu Final 
Fantasy VII: trois CD pour un jeu, 
cela ne doit pas être donné. 

Il me demande également si le 
scénario sera aussi recherché que 
celui de Final Fantasy VI. | 
Enfin, Vincent me demande si la 
Playstation peut recevoir un 
adaptateur universel. 


Salut Vincent. Le jeu 

Final Fantasy VII est 

disponible au Japon 
depuis le 31 janvier dernier. Le 


jeu repose en effet sur 3 CD. 
Cependant, son prix au Japon 
est le même qu’un jeu classique 
environ 450 francs. Quand on 
sort un jeu aussi attendu que 
ceux de la série Final Fantasy, 
on est certain de réaliser un 
nombre de ventes incroyable. 
Le jeu.sera donc rapidement 
rentabilisé, et il serait inutile de 
le vendre trop cher. En France, 
Sony a annoncé que le jeu sera 
rapidement disponible en 
version officielle et que son prix 
sera raisonnable. A l’heure où je 
te réponds, je n'ai pas encore v 
le jeu dans sa version finale. 
Mais d’après toutes les photos 
que j'ai pu voir et tout ce que j’: 
entendu dire, je peux affirmer 
que son scénario est très fouillé 
et que les rebondissements 
seront nombreux. Heureux? 

Je ne sais pas si un adaptateur 
universel est prévu pour la 
Playstation. Tout ce que je sais 
c'est qu'il existe un Action 
Replay qui se connecte dans la 
prise de la carte mémoire de la 
console. D’après le Panda, cet 
Action Replay est très 
intéressant et permet de 
bidouiller pas mal de jeux. 


ET N'OUBLIEZ PAS... 


+ Que vous pouvez toujours m'envoyer vos dessins sur disquette PC, 
Macintosh, Atari ST ou Amiga. Un enregistrement au format JPEG, TIFF 
GIF ou TGA serait le bienvenu. Les vainqueurs seront bien entendu 
récompensés au même titre que les dessinateurs traditionnels. 

+ Qu'il est désormais obligatoire (si, si) de m'envoyer vos dessins avec 
une photo de vous. Votre photo dans un journal, il n’y a que Consoles+ 


pour faire ça! Tu le crois, ça? 


+ Que Niiico s'occupe de collecter les questions que vous désirez me 
poser via le courrier électronique. Envoyez vos questions à l’adresse 


suivante: nicolas@imaginet.fr 


be E 


LA BOUTIQUE DU MOIS 
_ REDSUN 


lest à deux pas du M° Montparnasse que le spécialiste de 
mport japonais a élu domicile. Le 16 bis rue d'Odessa sera 
entôt un lieu de rendez-vous cultel Ici on trouve tout : les jeux 
1 import, les mangas, les CD audio, les Goodies, les posters, 
s Cardass {...) et si votre bonheur est ailleurs, il n’y a plus 
J'à passer commande! Situé au tout début du er 
\ontparnasse, qui relie la rue d'Odessa à la rue du départ, la 
outique Redsun comblera vos attentes. Maintenant, le Japon 
t à Paris. Redsun - 16 bis rue d'Odessa, Passage 
lontparnasse. Tel: O1 43 20 71 73 


Société leader 
en distribution JEUX VIDEO 


RECHERCHE 


pour son service marketing 
SON RESPONSABLE MARKETING 
et SON MAQUETTISTE 


’arfaite connaissance des logiciels XPress - Illustrator- Photoshop. 


Bonne connaissance dans le domaine du jeu vidéo. 


Envoyer votre CV + lettre manuscrite à : 
SCOR - 11, rue de Sèvres - 75006 PARIS 


TOUTES LES 


_ ASTUCES 
| ET 
: SOLUTIONS 


Dos POUR.TA 
CONSOLE 


PRÉFÉRÉE 


[Service édité par Pixtel, 2,23 F/mn* 


SERVICES 4 


Des milliers de jeux occas 30 à 80% moins chers que les jeux neufs 


neuf  occas neuf  occas neuf  occas 


ADIDAS POWER SOCCER 2 | TEL 155 DE LUXE 349F | 259F RESIDENT EVIL 343 F 
CHEUALIERS DE BAPHOMET) 349 F | 259F JET RIDER 309F | 249F SOUL BLADE 369 F 
COMMAND & CONQUER | 349F | 259F KING'S FIELD 343F | 259F SOUIET STRIKE 343 F 


COOL BOORDER 349F | 259F MONSTER TRUCK  |349F | 259F 
CRASH BANDICOOT |349F | 249F MYST 343F | 259F 
DESTRUCTION DERBY 2] 349F | 269F NBA LIVE 97 349F | 259F 
DIE HARD TRILOGY |349F | 269F NHL 97 349F | 259F 


STREET FIGHTER ALPHA 2 | 349 F 
STREET RACER 343 F 
TOBAL N°1 343 F 
TOMB RAIDER 349 F 


FIFA 97 349F | 269F PANDEMONIUM 349F | 249F TWISTED METAL2 |349F 
FORMULA ONE 349F | 259F PORSCHE CHALLENGE |369F | 269F WARHAMMER 343 F 
HEXEN 349F | 253F PREDATOR GUN 243 F 


RAYMAN 293F | 193F 


neuf  occas neuf  occas neuf a 


AMOK 329F | 249F D00M 343F | 259F SOUIET STRIKE 369 F 
BLAZING DRAGON |349F | 259F DRAGON BALL Z 369F | 279F STREET FIGATER ALPHA 2} 349 F 
BREAK POINT TENNIS} 249F | 169F FIFA 97 349F | 269F STREET RACER 343 F 
BUG TOO 


329F | 249F FIGHTING VIPERS  }349F | 259F THEME PARK 243 F 
CASPER 349F | 249F LANDSTALKER 2 369F | 269F TOMB RAIDER 369 F 
COMMAND & CONQUER! 349F | 269F MANETTE OFFICIELLE | 129 F TOSHINDEN URA 329 F 
DARIUS 2 249F | 169F NIGHT + PAD 463F | 339F VIRTUA COP 2 + GUN | 449 F 
DAYTONA 2 369F | 269F PREDATOR GUN 243 F VIRTUAL ONE 369 F 
DESTRUCTION DERBY | 349F | 259F RAYMAN 293F | 199F VOLANT + DAYTONA 2} 469 F 
DIE HARD TRILOGY |349F | 269F SEGA EDGE 329F | 249F WORLD WIDE SOCCER 97 | 349 F 

SONIC 3D 369F | 269F 


SCORE MANTR DEPIE-RR REX 


. Si vous trouvez moins cher ailleurs, 


nous vous remboursons la différence* ! 
. vec la carte de fidélité, économiser environ 
10% sur chaque jeu ! 


SCORE MANIA vous propose 
des milliers de jeux d'occasion sur Playstation, Saturn, PC CD-Rom, 


239 F 
269 F 
239 F 
293 F 
259 F 
243 F 
239 F 
259 F 
249 F 


oir conditions dans certaines de nos agences. 


Super Nintendo, Megadrive, Game Boy, Game Gear, Master System et NES, : 


à partir de 29 F 


BOULOGNE 
221, Bd Jean-Jaurès 
32100 - Boulogne - Métro Marcel Sembat 


tele DT 


Lundi de 14h à 19hoo - Mardi au samedi de 10h à 19h 


ITALIE 2 

la Tête dans les Nuages 

place d'Italie 

{au-dessus grand ecran) 

75013 Paris - Métro Place d'Italie 


Tel :07 53 80 2000 
Ouvert 7 1/7 de 11h00 à 20h00 


ST GERMAIN EN LAYE* 
42, rue de Paris 
18100 - St Germain en Laye 


TE: CFP 


Mardi au samedi de 10h à 19h - Dimanche de 10h30 à 13h. 


able en VPC dans ie limite des scocks disponibles 


lx sous réserve d'erreurs typographiques ét val 


Régional 


SATUR® 


] 300 F 


TENJO 


FRCHEMIRNE 1 RENSA'HITSUYOU ÉENLOBER OS! LE 
BIOHAZARD 


RETURN'/FIRE 

ROCK Vus an 

RS 

SAM RAI SAR SDS 
ADOW STRUGGL 


3D BASEBALL THE 1% TERRA PHANTASTICA BLACK DAWN 
ADVANCED VO TÉTRIS PL BLUE-FOREST STORY co N'STRUGOLE 
ANG Joue NW WONDERLAND HA ce KUGA 200! BURNINS RAD MASH COURT Des! Mangas’ desYArtsBooks/{desifigurines des Fun 
BATMAN FOREVER ZAP BNOWBOARDING TRIX CHOCO BATTLE SOU RTRIKE desihotesses{detcharme (euhèn nonNciestunelblague”)fdes 
POMÉERMAN e É AA ARR SPECIAL TONER Rami-Cards® des pièces rares cursAlbator. Goldorak? Fam 
ON] À AR 
GATURN 349 ? RDS STAR FICHIER S0DO et Saint Shane "mais; rouge veill N 
FADPANA FORTUNE E STREET/FIORTERJPUZLE ES 
CRITICOM AFTER BURNER CROSSWORLD TREET FIGHTER ZEROÏ2 
CUBE BATLER AIRG ADVENTURE DARIUB/GAIDEN SUPERFODTBATL CHAMP 
DAI SENRYAKU ANGEL LIPS B TEK 
DAYTONA USA CIRCUIT EDIT BATOUGUN KEVIR 1 BATTLE VI 
DYNA AIRAN ÉTERNAL MELODY DESTRUCTION DERBY THE MABTER HOHTER 
DYNAMITE DEKA FUNKY F USE 2 TL 
ÉLEVATOR RETURNS GALS PANIC DORAEMON12/808 
AP not ne SANS | | ANES 
ESHIERS MERAMUX KEYO YUGENKI BRIGHT TK ME ARÉATWILL 
l di LUPIN MASTER FILE TOSHIN DEN & 
FIOHTININETWORKRINGB TRUE LOVE 
8 DAN MOBILE/SUIT GUNDAM FINAL FANTASYV V'ECRCE 
PUZZLE /BOBBLE 2 X FINALIST VATENNIS 2 
à or Su LA 
SHINING THE HOLY ARC Î WILD AR 
(A E PRO RE Ge AL api FORCE WVINNING*ELEVEN 
MAGICAL'DROP., 2 TOKIMEKI MEMORIAL PUZLE RERTEUE ARE RQ mp UTXL 
A TS AURA AOQ EE HE NO O np 
SAT UN 290 p JIGSAW.ISLAND 
J\KYO PARODIUS 
NEON GENEIS EVANOELION BAKURETSU HUNTER KIDOIMUCHA TAIGEN À AR? ANA À 
NOBABUNAGA NO YABOU VALUE DRAGON FORCE HAGPEAIDRER 2 IÉ A € 199 ? 
NONOMURA BYOHIN FINAL ROMANCE 2 HIGHTNING/LEGEND 
BR GUSUN 0YOYO BLOQDN BRIDE 
POLICENAUTS HYPER REACTION R Maoio CARPET GE HEART 
PUUKULA LINKLE LIVER STORY sa Î 
gun GEXY PARODIUS MAO SHO)O COCO KNIGHT 4 RPG 
RAYNOS 2 STEAM GEAR MASH MARNE MAKENDO) Fi GPNIPON INR = + 
RETURN FIRE TENCHI MUYO FIST LCR, ji ; DL 
ROOMMATE-INOUE RYOKOH VIRTUAL ON GÉVEOE NO KITAROU OV O7 pl = } 
? - ” e a » 
RANURA TAIBEN L ve VE VOLS K GATE ze, de AND _ Re ni 
HANAGUMI A ® NBAULIVE MACROSS DIGITAL MISSION UE 207213! 
RAI SPIRIL L LA Re Îe ? NE PRÉ DU O7 NEW IROBOTITEISEN DIN FE 13} 
BANDE Ph NINJA JAJAMARU RUN a NIDHT TRUTH £ NCH À PR à 
SANGOKU SHI VALUE SET AÏR GRAVE NOT TREAQURE HUNTER. — PRETTY GAMMI + Q SAT NLPATAS6S 
SEGA ACES / MEMORIAL SELECTION ODE TO THESUNSET 
SEGA AGES / FANTABY ZONE E PERGONNA 18H] KOUMEIDEN COMMANDEZ! 
SEGA RALLY CHAMPION SHIP PLUSÉ ARCTHE LAD 2 POPOLOCROIS BANGOKUBHIV Î 
AV BIRD FORVE POWER PLAY 00 SONIC WINGS SPECIAL (ej\ VOUSTROUVE Ro 
PAZ BAKURETSU HUNTER PSYCHIC FORCE TENONI \ TOUTAUTAPON DES yaume*des 
SU MATHONG RAGE RACER apanimation 
SWORD AND SORCERY RAY/RACER TOKIMEKI FOREVER noustcon ii Fo 


http:/wwvw.samui ds 


Les anciens numéros de Consoles 
sont en Velite tous les jours 
de 13h à 16h à l'accueil Emap Alpha x 


TRY À GAME 


Les spécialistes des jeux vidéo d'occasion 
Achat - Vente - Echange - Reprise tous Jeux et toutes consoles 


TRY À GAME VAUGIRARD TRY À GAME AUTEUIL 150 rue Galliéni - 92 100 Boulogne. 
95, RUE PECLET - 75015 PARIS 11, RUE CHANEZ - 75016 PARIS Important : téléphoner avant de se 
oo ere EE déplacer au 01.41.86.16.00 pour savoir 
Pi, = les numéros sont disponibles. 
a. 
Jeux* Playstation à partir Jeux* Satum à partir 
AIR COMBAT rent baron ee: 
STREET FIGHTER ALPHA 149F FIFA SOCCER 96 199 F 
149F  ALONEINTHEDARK-JACKISJACK  179F 
ADIDAS POWER SOCCER 199F HULK 999 F 
NEED FOR SPEED 199F  DBZS 949 F 
TOBAL N°1 949F GUARDIAN HEROE 949F 
959F  VIRTUALON 949F 
DESTRUCTION DERSY 9 ANDRETTI RACING US m9 
COOL BOARDERS 979F WORLD WILD SOCCER 979 F JAPAN GAMES 


etc. ET TOUJOURS DE SUPER PROMOTIONS CHAQUES SEMAINES 


“Consoles et jeux d'occasion proposés dans la limite des stocks disponibles 


JEUX VIDEO NEUESÉOECASIONSmecr:: USA / JAPON 
SATURN PLAYSTATION NINTENDO 6. 


DARK SAVIOR (VF) FINAL FANTAISY 78 SUPER PRIX « ELLE SE FERA 
DIE HARD TRILOGY (VF) GUIDE OFFICIEL F87 129 F ATTENDRE... 
SKY TARGET (JAP) BUSHIDO BLADE (JAP) TEL ON EN AURA PEUT-ÊTRI 
V GOAL 97 (JAP) SOUL BLADE TEL LE 1° MARS! 
GRANDIA (JAP) LA CITE DES ENFANTS PERDUS TEL CONTACTEZ NOUS! » 


EVANGELION 2 (JAP) 
LAST BRONX (JAP) 
MANX TT (JAP) 
ENERY ZERO(JAP) 


LEGACY OF KAIN TEL 
PORSCHE CHALLENGE TEL 
REBEL ASSAULT 2 TEL 
DARK FORCES TEL 
V RALLY TEL 


Colissimo gratuit à partir de 150 F d'achat (hors frais de recommandé facultatifs) 
Offre valable uniquement pour les jeux et en France Métropolitaine 


TRY À GAME est aussi présent en province : 
TRY À GAME SAINT MALO TRY À GAME DINAN 


6, place du Mi leclerc 33, Grande rue 
35400 ST MALO - Tél : 09 99 89 90 89 99100 DINAN - Tél : 09 96 85 38 48 


VPC Envoyer vos commis SUR POPIer, libre à l’adresse ci-dessus 
Frais de port pour leseuÆgfetuit / consoles 60 frs 


| Lectionnens 


—— je 


S construisons 
l'avenir 


ALLIANCE 
ALLIANCE 
ALLIANCE 
ALLIANCE 
ALLIANCE 
ALLIANCE 
ALLIANCE 
ALLIANCE 


ALLIANCE 


ALLIANCE 


ALLIANCE 


ALLIANCE 


ALLIANCE 


Pensez vous que 


vous avez les 
! 


il fit 


STAR G 


TRY AG 


ANTI( 


AMES 


AIN ! 


IP'S 


Cyber instinct 


Space Games 


Loisirs Occassions 


AH GAMES 


MILENA 3 


regroupement 
d'achat 
de magasins 
indépendants 


ames, les Macasins qui 
pour vous Île top des jeux 


02 54 74 44 53 


02 48 24 46 72 


02 37 21 21 (8 


04 50 89 73 51 


02 54 07 69 69 


01 39 35 91 33 


03 29 8295 02 


04 78 27 0278 


02 86 57 17 31 


01 44 09 88 70 


02 32 57 02 23 


WONDERGAMES 


Ce mois-ci, Wondergames 
vous offre 1 jeu neuf de 


votre choix pour 
(prix 339F - 30F de réduction) 


JEUX IMPORT 


TEL 


J'ACHETE! 


57 <7 1 JEU NEUF À 309F | 


Chèque à l'ordre de T3M (contrôle fich. RESIST) 
CB/VISA N° 


D 


BONQUO sf. het UE PERS 
LE ETC A MR 
Expire le _ 

L Frais de port* "|  |DarE: SIGNATURE : 


TOTAL À PAYER EX 


Tél : 02 37 26 72 85 {lundi-samedi 15h-20h) 


Fax : 02 37 26 73 16 (24h/24) 
Courrier : T3M-WONDERGAMES BP 8 28190 COURVILLE/EURE 


Gnsousÿ 


150, rue Galliéni 
92100 Boulogne-Billancourt 
Tél. 01 41 86 16 72 
Fax rédaction : 01 41 86 16 96 
Fax pub : 01 41 861767 
Pour obtenir directement votre 
correspondant, remplacez les 4 
derniers chiffres du standard par le 
numéro de poste entre parenthèses. 
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ANCIENS NUMÉROS 


Les anciens numéros sont en vente tous les 
jours de 13 heures à 16 heures, à l'accueil 
EMAP ALPHA, au, 


150, rue Galliéni, 92100 Boulogne. 


Toutefois, afin de mieux vous servir, il est 
préférable de téléphoner avant de vous 
déplacer pour savoir si les numéros deman- 
dés sont disponibles. 


Té. : 01 41 86 76 00. 


VENTES 


Vds jx SNIN 100 F à 300 F (Young, Merlin-Street, 
Racer...). Alexandre BOUGEL, 3, rue du 40° R-A, 
10600 La Chapelle-Saint-Luc. 
Tél. : 03.25.79.51.46. 


Vds SNIN + 5 jx (Mario Kart, Sim City.….), px: 
500 F. Marign LEBRETON, Central Parc bat K2, 
Rue du pré aux Clercs, 34090 Montpellier. 
Tél. : 04.67.52.12.77. 


SNIN + Mario Paint + Man. Turbo + 2 ss fil, px: 
500F. Cyril LECOMPTE, 12 rue des Merles, 
67240 Gries. Tél. : 03.82.72.49.24. 


Vds SNIN + 2 jx + 2 pad, px: 500 F tbe. Denis 
WERMELINGER, 8, rue du Vexin, 77176 Savi- 
gny-le-Temple. Tél. : 01.60.63.21.49. 


Vds jx SFC de 100 F à 200 F. Anthony COGLIAN- 
DRO, 40 rue de Lille, 59223 Roncq. 
Tél. : 03.20.03.20.82. 


Vds jx Saturn, px: 200F. Pascal SANTINI, 10, 
bis rue Decomble, 52000 Chaumont. 
Tél. : 03.25.03.82.01 (ap. 20 h). 


Vds jx Saturn (Thor 2, Sanzer Dragon 2...), px: 
200 F pce. Baudin ROMAIN, 3, bd Turgot, 13012 
Marseille. Tél. : 04.91.06.23.14. 


Vds sur PSX FR. Wipeout 2097 : 250 F ou éch. 
avec Baphomet. GOTTAR BERNARD Jean-Marc, 
11 av. de la Zibeline, 77240 Cesson. 
Tél. : 01.64.41.67.34. 


Vds jx PSX et Saturn de 200 F à 260 F pce : des- 
truction Derby 2. Christophe MARIGNOL, 6, 
place du Moustier, 92210 Saint-Cloud. 
Tél. : 01.49.11.13.76. 


Vds jx PSX anglais/jap/fr, px : 190 F, Air Combat, 
Firestorm die Hard. Tommy GERARD. PARIS. 
Tél. : 01.45.27.24.92. 


Vds Saturn + 2 man. + Daytona USA, px : 1 050F. 
Bojidar TODORON, 15 ter, rue Fournier, 92110 
Clichy. Tél. : 01.47.31.10.47. 


Vds Jap + 2 pads + 3 jx (RR, DD, JF2) + Rallonge, 
px: 1590F. Martin RINEAU, 28, av. Pierre 
Dupont, 94350 Villiers-sur-Marne. 
Tél. : 01.49.30.67.11. 


Vds jx PSX à 260F pce: Star Gladiator, Crash 
Bandicoot. Christophe MARIGNOL, 6, place du 
Moustir, 92210 Saint-Cloud. 
Tél. : 01.49.11.13.76. 


RUBRIQUE 
CHOISIE : 
EE ACHATS 
VENTES 
EE ÉCHANGES 
EE CLUBS 


Vds jx PSX et Saturn, px : 100 F. Marilyse MAR- 
TIN, Le Mimosas C, av. André Malraux, 83160 
La Valette. Tél. : 04.94.16.66.40. 


Vds 7 jx FB 100 F pce tbe (Radar Mission Trix 
DD2...). David DA FONSECA, 4 rue de la Breche, 
33210 Langon. Tél. : 05.56.76.80.52. 


Vds ou éch. jx PSX Jap. US. Fr de 90 F à 150F. 
YANG Luc, 14, villa des Chênes, 95500 
Gonesse. Tél. : 01.39.87.41.14. 


PSX : Vds Gunz Autoreldad pour ts jx de Tir (Tri- 
logy), px : 250 F. Jérôme PEYRON, 18, rue Mau- 
conseil, 94120 Fontenay-sous-Bois. 
Tél. : 01.48.73.41.95. 


Vds Wipeout + adidas: 200F le tt. Toni OLI- 
VEIRA, 6, av. de Verdun, 92170 Vanves. 
Tél. : 01.46.42.78.68. 


Vds jx Saturn : Loaded : 220 F; Story of the Thor : 
220F, UMKS 230. Rudy NIQUE, 12, rue des 
Lilas, ZAC, 02000 Laon. Tél. : 03.23.20.18.92. 


Vds jx Saturn, MD, GG, CD de 100F à 300F. 
Thierry SAADA, Kergal, 29340 Riec-sur-Belon. 
Tél. : 02.98.06.91.01. 


Vds jx PS 250 F pce tam-tam 0836613661 code : 
0601191568. Christophe JEANNE, 34, rue de 
Lorraine, 92300 Levallois-Perret. 


Vds Sat. FR (50-60 Hz) + 2 Pad + SWS 97 + 
Samurai 3, tbe. Karim LADJADJ, 9, rue Paul- 
Bert, 92700 Colombes. Tél. : 01.47.82.94.56. 


Vds Saturn + 12 jx (Night + Pad, X-Men, Virtual- 
On), px: 3600F. Gianni BURAY, 5, cour 
Morogues, 18000 Bourges. 
Tél. : 02.48.65.79.57. 


Ech. ou vds jx PSX : Loaded : 150 F et Andretti 
Racing : 300F. Rudy BOUYSSOU, 38, avenue 
Pierre Koenig, 95200 Sarcelle. 
Tél. : 01.34.19.02.07. 


Vds Saturn + 7 jx + 3 pad + M. Card, px : 2 300F. 
Alexandre BRUMENT, 4, allée des Bouleaux, 
95150 Plessis-Bouchard. Tél. : 01.34.13.75.10. 


Vds sur PSX : Destruction Derby, Toshiden, Mor- 
tal Kombat 3. Jérémy BAEZA, 25, rue Victor 
Hugo, 13129 Salin-de-Giraud. 


Ech. ou vds Rayman ou PSX, px : 200 F. Laurent 
STACKOWIAK, 4, Ruelle des Ecoles, 59264 
Onnaing. Tél. : 03.27.35.43.23. 


Vds jx PSX pal de 100 à 200 F port compris. Jean 
Charles PAUL, 33, rue de la Joanna, 69126 
BRINDAS. Tél. : 04.78.45.00.29. 


Vds Dark Stalkers sur PSX : 220 F (VF), éch. jx. 
Sébastien NADAL, 28, rue de la Triaire, 17220 
Salles-sur-Mer. Tél. : 05.46.56.28.08. 


Vds ou éch. DBZ1 pour playstation 200 F. Hugues 
GESLIN, 14 bis, rue de la Libération, 72160 
Tuffé. Tél. : 02.43.71.11.90. 


Vds jx Saturn (VF2, Thor, Alien). Nicolas 
POTIER, 16, avenue de Lonwendal, 75015 
Paris. Tél. : 01.47.34.81.98 (ap. 18 h). 


Vds King of 96 sur cartouche, px : 1 000 F. Mar- 
cel OWONA, 11, ter rue Gustave Rey, 92250 La 
Garenne-Colombes. Tél. : 01.47.84.07.95. 


Vds PSX (Gab. 11 mois) + Tombrai Der + Rési- 
dentielle + Nhl 97, px : 2 000 F. Emmanuel CAL- 
LEBOUT, 32, rue Dr Schweitzer Apt 72, Bât. G., 
59500 Douai. Tél. : 03.27.87.46.37. 


. Square du Val d'Or, 


Vds Saturn + 2 CD démo + True Pinb All + Story 
of Thor 2, px: 1 850F. Yohann GLACET, 4, rue 
d'Audencourt, 59980 Troisvilles. 
Tél. : 03.27.76.14.23. 


Vds PSX jap. + 2 jx Tekken 2 + crash ban. + 2 
man., px: 1 700F. Raphaël BENAYOUN, 17 c, 
rés. du Parc, 93120 La Courneuve. 
Tél. : 01.48.36.12.08. 


Vds Playstation + 2 pads + 5 jx (Adidas, F1) + 
Volant, px : 2 400 F. Cédric DUMONT, 11, rue du 
Temple, 77500 Chelles. Tél. : 01.60.08.73.92. 


Vds 8 jx Saturn VF et jap. Kof Hang on Guardian 
100 F à 300 F. Arnaud SANCHEZ, La Cabanne à 
Virac, 81640 Monesties. Tél. : 05.63.56.14.16. 


Vds Saturn et jx Saturn et PSX (CC; SF Alpha 2). 
Alexandre COUDOUL, 120, traverse Prat, 13008 
Marseille. Tél. : 04.91.73.19.59. 


Vds PSX modifié + 5 jx, px : 2 500 F, SNES + 3 jx, 
px: 700F, Game B: 300F. Bertrand QUIDET, 
580, rue de la Cavée, 62700 Bruay La Buissière. 
Tél. : 03.21.62.53.45. 


Vds ou éch. Game Gear + 3 jx + adapt. ctre G Boy. 
Laurent ALVES DA SILVA, 15, le Val Mulet, 
50340 Les Pieux. Tél. : 02.33.53.14.98. 


Vds jx SAT: D 200F Photo CD : 100F ou éch. 
ctre Braku Myst. Frederic  ANDERS. 
Tél. : 03.88.29.69.75. 


Vds SAT: 1 400F + 2 jx: Exhumed et Virtual 
Hydlide. Alexandre SELLAMI, 198, route de Rey- 
rieux, 01600 Trevoux. Tél. : 04.74.00.25.52. 


Vds Saturn + 2 pads + Pro action Replay + 7 jx, 
px : 3 000 F. Frantz MEYER, 6, square Paul Ver- 
laine, 78190 Trappes. Tél. : 01.34.82.60.34. 


Vds Saturn + 5 jx + vituastick + man. + adapt., px : 
2 500 F. Romain MARSIGNY. 
Tél. : 01.64.38.80.39. 


Vds ou éch. GG + 8 jx + Acces (900 F) ctre jx jap. 
ou Fra. PSX. Sylvain VALENTIN, 64, rue Profes- 
seur Rouvier, 69008 Lyon. 
Tél. : 01.78.76.17.15. 


Vds Saturn + 2 pads + démos + Tomb Raider + 
Hardcore 4 x 4 + World wide Soccer 97 + Athiète 
Kings + Jewels of the oracle, tbe, bte et not., px: 
1 800 F à déb. YANNICK. Tél. : 02.47.26.67.94. 


Vds PSX + 2 man. + MC + 12 jx. Eric ANDREON, 
19-21, chemin de l’Ariel, 78430 Louveciennes. 
Tél. : 01.39.69.55.23. 


Vds Saturn + D. USA, px : 950 F. Jx Panzer D.2 : 
200F; World Wide 97: 250F. MOYSAN Joël. 
Tél. : 01.48.90.50.33. 


Vds Neo geo + 2 pads + Fatal Fury 2 + SVP Side- 
kicks 2 : 750 F. Naserdine MOUELHI, 10, av. du 
06220 Vallauris. 
Tél. : 04.93.64.86.81. 


ACHAT 


Ach. playstation avec ou sans jx. David GIRARD, 
74, av Gabriel Péri, 94100 Saint-Maur. 
Tél. : 01.48.89.56.69. 


Cher. jx Game Gear à prix normal. Anthony Digra- 
vina, 29, allée du Clos Suzon, 21000 Dijon. 
Tél. : 03.80.31.68.08. 


Bon pour une annonce gratuite * 


Écrivez lisiblement en caractère d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon à découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l’étiquette d'expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d'abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


à retourner à Consoles + P.A. : 150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 


Ach. Nintendo 64 + 1 jeu, px: 2 000F; Arn 
LESPES, 115, av. de Montredon, 13008 | 
seille. Tél. : 04.91.72.23.91. 


Ach. sur PSX : Rayman bas prix ou éch. ctre tt 
Ra. Nicolas SIMON, 28, rue Beaubourg, 75 
Paris. Tél. : 01.42.71.52.45. 


Ach. jx env. listes. Thierry BOUVET, 7, rue 
Parc de Fleury, 92190  Meuc 
Tél. : 01.46.26.08.63. 


Ach. sur PS. Résident Evil 2, Tekken 3, FF: 
400F pce. Stéphane CHAUDRON, 141, rue 
Lorraine, 02500 Hirson. Tél. : 03.23.58.51.6 


Ach. Nintendo 64 + 1 jx entre 2 000 F et 2 30 
Kassa HAMMOUCHIEN, 7, av. de la Pisc 
04600 Saint-Auban. Tél. : 04.92.64.34.59. 


Ach. Jaguar + CD-Rom + jx à bas px. Ech. 
SN. Mehdi SPIMANI, 41, av. de la paix, 93 
Le Blanc-Mesnil. Tél. : 01.48.67.10.92. 


Ach. jx sur NES. Franck ROUSSET, 4, rue WI 
mir Komarov, 69200 Venissie 
Tél. : 04.72.51.10.59. 


Ach. PSX + 1 jeu (Tekken 2, Fifa, Crash) +2 n 
px : 1 200 F. Benoit MINIOU, 34, rue de la R 
tière, 79000 Niort. Tél. : 05.49.79.03.03. 


Ach. PSX + man. avec ou sans jx. Jérôme PAC 
bis, rue de Perrecy, 71300 Montceau les Mir 
Tél. : 03.85.57.72.19. 


Ach. Figurines chevaliers du zodiaques com 
ou presque. Jean-Baptiste CANIVET, 14, 
Henri Jouenaux, 59290 Wasque 
Tél. : 03.20.89.07.66. 


Ach. jx NEC Neutopia 1, 2, city Hunt, etc. Vds 
jx. Emeric DEMOTTIE, 31, rue du Champ Bc 
lant, 02200 Soissons. Tél. : 03.23.53.21.57. 


Ach. jx PS: Bust à Move 2: 150F; Wip 
2097 : 200F. Chhor van YIN, 14, rue Ar 
Derain, 78280 Guyanco 
Tél. : 01.30.57.06.50. 


Ach. jx SNIN : Mickey Mania 200 F. Eric KOUZ 
71, Grande Rue, 60330 Silly-le-Lc 
Tél. : 03.44.88.05.74. 


Ach. PSX avec ou sans jx. 1 100 F maxi. Jonat 
FRANCISLO, 985, chemin des Teyssiè 
84380 Mazan. Tél. : 04.90.69.61.04. 


Ach. jx PS : MK3 + Wipe out à 150 F, Tombe 
der à 200 F. Serge BLANC, 29, rue des Moul 
38340 Voreppe. Tél. : 04.76.50.81.39. 


Ach. sur MD DB2 et XM2 et sur MCD F. Fury 
cial : 170 F à déb. Guillaume CLEMENT, Che 
du Grand St Paul, 13840 Rogr 
Tél. : 04.42.50.19.89. 


Ach. jx Saturn : Chris Mast Nights, 100 F. Je 
COSTA, 51, rue de Chanteloup, 78510 Triel- 
Seine. Tél. : 01.39.74.88.83. 


Ach. démo d'Angleterre sur PSX David AICHEI 
4, rue Jean Giono, 51350 Cormontre 
Tél. : 03.26.82.55.61. 


Ach. civilization sur SNIN Utopia : 120 F. Pat 
COUTIN, 120, rue Montmorency, 69730 Ge 
Tél. : 04.78.91.48.55. 


Ach. Playstation + man. + jeux, px: 1 100F 
sans jx: 950F. Nicolas TRAVALS, 5, rue 
Rougets, 77580 Crecy-la-Chape 
Tél. : 01.64.63.89.64. 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui à qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que «la contrefaçon 
sur le territoire français est punie d’un emprisonnement de trois 
mois à deux ans et d’une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de 
l’une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins professionnelles ou commerciales. 


Consoles + n° 63 


PL LEE ELA) 
AS AN D a OR PER 26 22 0 D D EL ON AL EE 
NOM ET LIE LL N LRÉRÉE EEPTL GRI 
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MACHINES : 


@ PC Engine 

@ Super Nintendo 
@ Megadrive 

@ Sega 

@ Nintendo 

@ Playstation 

@ Saturn 

@ Divers 


* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
Nos PA sont publiées dans la limite de la place disponible. 
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NBA in the Zone 2 


a. SHOWTIM 


sur 
le parquet. 


De 1 à 8 joueurs 

29 équipes de la NBA 

+ 2 équipes cachées 

348 joueurs 

17 nouveaux dunks 

Vraie simulation : remplac 
les joueurs fatigués, achet 
substituer, ou créer 

son propre joueur 

4 caméras avec angles 

de vue interchangeables 
Réalisme 3D 


NBA in the Zone 2, La Science du Jeu. 
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